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本 书 是 一 本 运用 现代 三 维 技术 进行 饭 金 展开 的 实用 手册 ， 主 要 讲解 运用 UG NX 11.0 软件 创 
建 和 展开 各 种 类 型 饭 金 件 的 操作 方法 、 技 巧 以 及 实际 设计 生产 中 的 应 用 流程 。 饭 金 展 开 类 型 包括 
各 种 等 径 或 异 径 圆 管 、 圆 锥 管 、 方 管 、 半 长 圆 及 长 圆 形 截面 的 斜 截 件 、 弯 头 、 三 通 、 棱 锥 管 及 各 
种 相 贯 件 、 圆 形容 器 及 球形 封 头 、 螺 旋 面 、 型 材 等 ， 这 些 都 是 实际 生产 一 线 中 第 见 的 饭 金 件 ， 经 
典 而 实用 。 

本 书 所 介绍 的 三 维 饭 金 建 模 和 展开 技术 ， 可 以 非常 直观 、 方 便 地 创建 和 修改 饭 金 件 ， 而 且 三 
维 饭 金 件 能 迅速 自动 展开 ， 并 能 直接 生成 饭 金 件 的 二 维 三 视图 以 及 展开 几 ， 生 成 的 相应 数据 还 能 
直接 导入 到 各 种 先进 饭 金 加 工 设 备 ， 这 样 可 以 极 大 地 提高 饭 金 的 设计 质量 和 生产 效益 ; 同时， 在 
设计 时 还 能 根据 材料 属性 、 折 弯 半 径 及 板 厚 等 因素 调整 相关 系数 ， 使 饭 金 件 具备 更 高 的 精度 ， 从 
而 握 除 了 传统 手工 饭 金 展开 的 计算 量 大 、 时 间 长 、 效 率 低 、 精 度 差 等 缺陷。 本 书 附 有 1 张 多 媒体 
DVD 学 习 光 盘 , 制作 了 大 量 饭 金 展开 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 ,并 进行 了 详细 的 语音 讲 
解 ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 实例 文件 以 及 练习 素材 文件 。 

本 书 可 作为 技术 人 员 学 习 的 自学 教程 ， 也 可 供 冷 作 饭 金工 、 锦 工 、 钳 工 、 管 工 使 用 ， 还 可 以 
作为 大 中 专 院 校 学生 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 

本 书 是 “UG NX 11.0 工程 应 用 精 解 从 书 ” 中 的 一 本 ， 读 者 在 阅读 本 书后 ， 可 根据 自己 工作 
和 专业 的 需要 ， 抑 或 为 了 进一步 提高 UG 技能 、 增 加 职场 竞争 力 ， 再 购买 从 书 中 其 他 书籍 。 
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丛书 介绍 与 选读 





《UG NX 工程 应 用 精 解 丛书 》 自 出 版 以 来 ， 已 经 拥有 众多 读者 并 赢得 了 他 们 的 认可 和 
信赖 , 很 多 读者 每 年 在 软件 升级 后 仍 继续 选 购 。UG 是 一 球 功 能 十 分 强大 的 CAD/CAM/CAE 
高 端 软 件 ， 目 前 在 我 国 工 程 机 械 、 汽 车 零 配 件 等 行业 占有 很 蜗 的 市 场 份 额 。 近 年 来 ， 随 着 
UG 软件 功能 进一步 完善 ， 其 市 场 占有 率 越 来 越 高 。 本 套 UG 从 书 的 质量 在 不 断 完善 ， 从 书 
涵盖 的 模块 也 不 断 增加 。 为 了 方便 广大 读者 选 购 这 套 丛 书 ， 下 面 特 对 其 进行 介绍 。 首 先 介 
绍 本 UG 从 书 的 主要 特点 。 

名” 本 UG 丛书 是 目前 市 场 涵盖 UG 模块 功能 较 多 、 体 系 完 整 、 丛 书 数量 〈 共 20 本 ) 

比较 多 的 一 套 丛 书 。 

加 ”本 UG 从 书 在 编写 时 充分 考虑 了 读者 的 阅读 习惯 , 语言 简洁 ,讲解 详细 , 条 理 清晰 ， 
图 文 并 成 。 

加 ”本 UG 丛书 的 每 一 本 书 都 附 市 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 对 书 中 内 容 进 行 全 程 讲 
解 ， 并 且 制 作 了 大 量 UG 应 用 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 进 行 详细 的 语音 
讲解 ， 读 者 可 将 光盘 中 语音 讲解 视频 文件 复制 到 个 人 手机 、iPad 等 电子 工具 中 随时 
观看 、 学 习 。 另 外 ， 光 盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 范 例 模 型 的 
原始 文件 以 及 配置 文件 ， 方 便 读者 学 习 。 

回 ”本 UG 从 书 的 每 一 本 书 在 写作 方式 上 ， 紧 贴 UG 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 
真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进 
行 学 习 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

本 套 UG 从 书 的 所 有 20 本 图 书 全 部 是 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 统一 组 织 策划 、 研发 和 
编写 的 。 当 然 ， 在 策划 和 编写 这 套 丛 书 的 过 程 中 ， 兆 迪 公司 也 吸纳 了 来 自 其 他 行业 著名 公 
司 的 顶尖 工程 师 共 同 参与 ， 将 不 同行 业 独 特 的 工程 案例 及 设计 技巧 、 经 验 融 入 本 套 从 书 ; 
同时 ， 本 套 从 书 也 获得 了 UG 广 商 的 文 持 ， 从 书 的 质量 得 到 了 他 们 的 认可 。 

本 套 UG 丛书 的 优点 是 ， 丛 书 中 的 每 一 本 书 在 内 容 上 都 是 相互 独立 的 ， 但 是 在 工程 案 
例 的 应 用 上 又 是 相互 关联 、 互 为 一 体 的 ; 在 编号 风格 上 完全 一 致 ， 因 此 读 考 可 根据 自己 目 
前 的 需要 单独 购买 丛书 中 的 一 本 或 多 本 。 不 过 ， 读 者 如 果 以 后 为 了 进一步 提高 UG 技能 还 
需要 购书 学 习 时 ， 建 议 仍 购买 本 丛书 中 的 其 他 相关 书籍 ， 这 样 可 以 保证 学 习 的 连续 性 和 良 
灯 的 竺 习 效果 

《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 是 学 习 UG NX 11.0 中 文 版 的 快速 入 门 与 提高 教程 ,也 是 
学 习 UG 高 级 或 专业 模块 的 基础 教程 ， 这 些 高 级 或 专业 模块 包括 曲面 、 饭 金 、 工 程 图 、 注 
塑 模具 、 剖 压 模 具 、 数 控 加 工 、 运 动 仿真 与 分 机 、 管 道 、 电 气 布线 、 络 构 分 析 和 热 分 析 等 。 
如 果 读 者 以 后 根据 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 或 者 是 为 了 增强 职场 竞争 力 ， 需 要 学 习 这 些 专 





























































































































业 模块 ， 建 议 先 熟 练 掌握 本 套 从 书 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 中 的 基础 内 容 ， 然 后 再 学 
习 高 级 或 专业 模块 ， 以 提高 这 些 模块 的 学 习 效 率 。 
《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》 内 容 丰 富 、 讲 解 详细 、 价 格 实惠 ， 相 比 其 他 同类 型 、 总 
页 数 相近 的 书籍 ， 价 格 要 便宜 20%~30%， 因 此 《UG NX 4.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 5.0 
快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 《修订 版 ) 》《UG 
NX 7.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 (修订 版 〉》 
《UG NX 8.5 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 已 经 累计 被 我 国 100 多 所 大 
学 本 科 院 校 和 高 等 职业 院 校 选 为 在 校 学 生 CAD/CAM/CAE 等 课程 的 授课 教材 。《UG NX 
11.0 快速 入 门 教程 》 与 以 前 的 版 本 相 比 ， 图 书 的 质量 和 性 价 比 有 了 大 幅 的 提高 ， 我 们 相信 
会 有 更 多 的 院 校 选择 此 书 作为 教材 。 下 面 对 本 套 UG 丛书 中 每 一 本 图 书 进 行 简要 介绍 。 
(1)《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 的 快速 入 门 教程 ， 内 容 包 括 UG 功能 概述 、UG 软 
件 安装 方法 和 过 程 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 用 户 定 制 和 各 常用 模块 应 用 
基础 。 
@ 适用 读者 : 零 基 础 谈 者 ， 或 者 作为 中 高 级 谈 者 合 阅 UG NX 11.0 新 功能 、 新 操 
作 之 用 ， 抑 或 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功能 不 熟 或 遗 环 而 查询 之 用 。 
(2)《UG NX 11.0 产品 设计 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 产品 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 产品 设计 能 力 、 和 掌握 更 多 产品 设计 技巧 。UG 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》。 
(3)《UG NX 11.0 工程 图 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 全 面 、 系 统 学 习 UG 工程 图 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 谈 者 全 面 精通 UG 工程 图 设计 方法 和 技巧 之 用 。 
(4)《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 曲面 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(5)《UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 造型 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 该 者 : 适合 中 高 级 谈 者 提高 曲面 设计 能 力 、 和 擎 握 更 多 曲面 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 
11.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》。 
(6)《UG NX 11.0 高 级 应 用 教程 》 






















































































@ 内 容 概要 : 本 书 是 进一步 学 习 UG 高 级 功能 的 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 进一步 提高 UG 应 用 技能 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 

(7)《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 饭 金 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 

(8)《UG NX 11.0 饭 金 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 饭 金 设计 能 力 、 和 擎 握 更 多 饭 金 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 谈 者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》。 

(9)《 饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 展开 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 饭 金 展开 技术 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 
和 《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》。 

(10)《UG NX 11.0 模具 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 模具 设计 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 
书 前 ， 建 议 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》。 

(11)《UG NX 11.0 模具 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 模具 设计 能 力 、 和 擎 握 更 多 模具 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 谈 者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 模具 设计 教程 》。 

(12)《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 冲压 模具 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 

(13)《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 冲压 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 冲压 模具 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 













































































11.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 教程 》。 
(14)《UG NX 11.0 数控 加 工 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 数控 加 工 与 编程 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(15)《UG NX 11.0 数控 加 工 实 例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 数控 加 工 与 编程 能 力 、 和 掌握 更 多 数控 加 工 与 编程 技巧 
之 用 ,UG 基础 不 扎实 的 谈 者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 4UG 
NX 11.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 数控 加 工 教程 》。 
(16)《UG NX 11.0 运动 仿真 与 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 运动 仿真 与 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 运动 仿真 与 分 析 之 用 。UG 基础 不 扎 
实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 
门 教程 》。 
(17)《UG NX 11.0 管道 设计 教程 》 
@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 管道 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(18)《UG NX 11.0 电气 布线 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 电气 布线 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(19)《UG NX 11.0 结构 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 结构 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(20)《UG NX 11.0 热 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 热 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 




































































w= i 
用 互 
在 饭 金 件 的 设计 过 程 中 ， 除 了 需要 用 工程 图 表达 其 形状 尺寸 之 外 ， 还 需要 用 展开 图 来 
表示 饭 金 件 在 生产 加 工 之 前 的 板 料 轮廓 形状 尺寸 ， 用 于 指导 饭 金 件 生 产 时 的 下 料 、 排 样 和 
生产 。 这 种 根据 零件 的 立体 形状 要 求 绘制 展 平 形态 轮廓 的 过 程 焉 是 饭 金 件 的 展开 。 和 擎 握 正 
确 有 效 的 饭 金 件 展开 的 方法 ， 既 能 保证 饭 金 件 的 精度 ， 也 能 提高 加 工效 率 、 节 省 成 本 。 
本 书 所 介绍 的 三 维 饭 金 建 模 和 展开 技术 可 以 非常 直观 、 方 便 地 创建 和 修改 饭 金 ， 三 维 
饭 金 件 能 迅速 自动 展开 ， 并 能 直接 生成 饭 金 件 的 二 维 三 视图 以 及 展开 图 ， 生 成 的 相应 数据 
还 能 直接 导入 到 各 种 先进 饭 金 加 工 设备 ， 可 以 极 大 地 提高 饭 金 件 的 设计 质量 和 生产 效益 。 
同时 ， 在 设计 时 还 能 根据 材料 属性 、 折 雪 半 径 及 板 厚 等 因素 调整 相关 系数 ， 使 饭 金 件 具备 
更 高 的 精度 ， 从 而 据 除 了 传统 手工 魏 金 展开 的 计算 量 大 、 时 间 长 、 效 率 低 、 精 度 差 等 缺陷 。 
本 书 是 一 本 饭 金 展开 的 实用 手册 ， 主 要 讲解 运用 UG 软件 创建 和 展开 各 种 类 型 饭 金 件 
的 操作 方法 、 技 巧 ， 以 及 实际 设计 生产 中 的 应 用 流程 ， 其 特色 如 下 。 
e@ 内容 全 面 、 实 例 丰 富 、 讲 解 详细 、 条 理 清晰 。 与 其 他 同类 书籍 相 比 ， 包 含 更 多 内 
容 、 展 开 方 法 及 实例 。 

e@ ”写法 独特 。 采 用 UG 中 真实 的 对 话 框 、 菜 单 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直 
观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 。 本 书 附 有 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 大 量 饭 金 展开 技巧 和 有 具 
有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 
地 学 习 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编著 , 参加 编写 的 人 员 有 人 詹 友 刚 、 王 焕 田 、 邓 讲 、 雷 保 珍 、 
刘海 起 、 魏 俊 岭 、 任 芒 华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 侯 俊 
拉 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 往 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 傅 倩 、 芮 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 往 超 、 尹 修文 、 
赵 备 、 王 晓 萍 、 陈 淑 童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海流、 高 策 、 汉 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 和 党 辉 、 
冯 峰 、 往 聪 、 平 迪 、 管 歼 、 王 平 、 李 友 荣 。 本 书 已 经 过 多 次 审核 ， 如 有 足 漏 之 处 ， 奶 请 广大 
读 省 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 

编 者 































































































读者 购书 回馈 活动 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 
卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 章 兆 亮 bookwellok @163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 公 
众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课程 
一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 





本 书 导读 


为 了 能 更 局 效 地 学 习 本 书 ， 务 必 请 您 仔细 阅读 下 和 面 的 内 容 。 
与 作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系统 主题 采用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 UG NX 11.0 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 花 盘 中 ， 读 者 在 和 学习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 光盘 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 1 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 。D 盘 上 ugl1.15 目录 下 共有 三 个 子 目录 。 

(1) usgnxll_system_file 子 目录 : 包含 一 些 系统 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 。 读 者 学 习 时 ， 可 在 该 子 目录 中 
按 顺 友 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

相 比 于 老 版 本 的 软件 ，UG NX 11.0 中 文 版 在 功能 、 界 面 和 操作 上 变化 极 小 ,经 过 人 简单 的 
设置 后 ， 几 乎 与 老 版 本 完全 一 样 〈 书 中 已 介绍 设置 方法 )。 因 此 ， 对 于 软件 新 老 版 本 操作 完 
全 相同 的 内 容 部 分 ， 光 盘 中 仍然 使 用 老 版 本 的 视频 讲解 ， 对 于 绝 大 部 分 读者 而 言 ， 并 不 影响 
软件 的 学 习 。 


本 书 约定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 说 明 如 下 。 
回音 击 : 将 鼠标 指针 移 全 杀 位 苟 处 ， 然 后 按 一 下 忌 标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 菜 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 忌 标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 耻 标 指针 移 全 人 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 眠 标的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 选取) 作对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 东 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
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e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 

回 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

名 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 和 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
全 1s 2 和 《37 舍 于 可 作 ;2.《L》 于 控 作 个 可 陛 包 合 Qx :O39 了 操作 ， 
Q) 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 ”如 末 操 作 较 复杂 ， 寅 要 儿 个 大 的 操作 步 又 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Stepl1、Step2、Step3 等 
操作 。 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:\” 开 始 。 


























技术 文 持 


本 书 主要 参 编 人 员 来 自 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 , 该 公司 专门 从 事 UG 技术 的 研究 、 开 发 、 
咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 
程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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本 章 提要 
本 章 主要 介绍 使 用 UG 进行 饭 金 展开 放样 的 基础 知识 。 首 先 简要 介绍 


了 传统 饭 金 展开 放样 的 方法 ， 然 后 详细 介绍 了 使 用 UG 进行 饭 金 展开 放样 的 一 般 流 程 ， 其 
中 重点 是 在 饭 金 展开 放样 时 展开 系数 的 选取 和 修正 以 及 饭 金 工程 图 、 饭 金 图 样 的 创建 和 
输出 。 





1.1 饭 金 展开 概述 











角 金 件 一 般 是 指 利用 金属 的 可 塑性 ， 针 对 具有 一 定 厚 虐 的 金属 注 板 通过 攀 切 、 冲 压 成 
形 、 折 玖 等 工艺， 制造 出 单个 和 零件， 然后 通过 焊接 、 钢 接 等 组 疙 成 完整 的 饭 金 件 。 其 特点 
是 同一 零件 的 厚度 均一 致 。 由 于 饭 金 件 具 有 重量 轻 、 强 度 局 、 导 电 、 成 本 低 、 大 规模 量 产 
性 能 好 等 特点 ， 目 前 在 石油 化 工 、 褒 金 、 电 子 电 右 、 通 信 、 汽 车 工业 、 医 疗 需 械 等 领域 得 
到 了 广泛 应 用 ， 例 如 在 计算 机 机 箱 、 手 机 、 家 电 等 日 用 产品 中 ， 饭 金 是 必 不 可 少 的 组 成 部 
分 。 随 独 包 金 的 应 用 越 来 越 广泛 ， 饭 金 件 的 设计 变 成 了 产品 开发 过 程 中 很 重要 的 一 环 ， 机 
械 工 程 师 必须 熟练 委 握 饭 金 件 的 设计 扩 巧 ， 使 得 设计 的 饭 金 件 既 能 满足 产品 的 功能 和 外 驳 
等 要 求 ， 又 能 满足 生产 加 工 方便 、 成 本 经 济 等 要 求 。 

在 饭 金 件 的 设计 过 程 中 ， 除 了 需要 用 工程 图 表达 零件 的 形状 大 寸 忆 外， 还 需要 用 倒 金 
的 展开 岁 来 表示 饭 金 件 在 生产 加 工 之 前 的 板 料 轮廓 形状 大 寸 ， 用 于 指导 饭 金 件 生产 时 的 下 
料 、 排 桩 和 生产 。 这 种 根据 零件 的 立体 形状 要 求 ， 绘 制 展 平 形态 轮廓 的 过 程 就 是 饭 金 件 的 
展开 放样 。 掌 握 正 确 有 效 的 饭 金 件 展开 放样 的 方法 ， 既 能 保证 饭 金 件 的 精度 ， 也 能 提高 加 
工效 率 ， 市 省 成 本 。 


1.1.1 传统 匆 金 展开 方法 






















































































传统 的 饭 金 展开 方法 是 采用 男 法 几何 和 解析 几何 原理 ， 将 立体 的 饭 金 件 展 平 到 一 个 平 
和 面 上 并 创建 展开 图 样 。 构 成 级 金 的 表面 形状 可 以 分 为 两 大 类 ; 理论 可 展 表 向 和 不 可 展 表面 。 
可 展 表面 是 指 乎 面 、 柱 面 和 锥 面 或 者 是 由 这 些 曲面 分 割 而 成 的 表面 ; 不 可 展 表面 指 的 是 球 
面 、 环 面 以 及 其 他 措 形 曲 面 。 可 展 曲 面 在 理论 上 可 以 精确 地 展开 ， 立 体 投影 图 与 展开 图 中 
的 对 应 素 线 长 度 相 等 ， 展 开 前 后 的 零件 表面 积 也 相等 ， 不 可 展 曲 面 理论 上 不 能 在 平面 上 展 
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开 ， 只 能 将 展开 对 象 近似 划分 为 多 个 可 展 曲面 请， 然后 再 展开 。 传 统 的 锯 金 展开 放样 的 方 
法 有 模板 计算 法 、 投 影 图 解法 以 及 软件 辅助 法 等 。 








1. 投影 图 解法 





投影 图 解法 利用 国法 几何 和 手工 作 图 换 成 饭 金 件 的 展开 ， 有 其 体 方 法 有 平行 线 法 、 放 射 
线 法 以 及 三 角 线 法 。 其 中 平行 线 法 一 般 用 于 柱 面 的 展开 ， 放 射线 法 用 于 锥 面 的 展开 ， 三 角 
线 法 用 于 不 可 展 曲面 的 近似 展开 。 

图 1.1.1 所 示 即 为 使 用 平行 线 法 展开 和 斜 截 正 圆柱 面 的 作 图 过 程 , 其 作 图 思路 是 将 圆柱 表 
面 分 成 大 干 等 分 ( 扩 a~~e)， 并 确定 等 分 处 各 素 线 的 长 度 (al~~e5)， 将 柱 面 抵 面 圆周 展开 
为 直线 , 在 直线 的 各 等 分 点 处 男 出 又 线 的 实际 长 度 ， 最 后 用 曲线 连接 各 桑 线 的 端点 〈4 一 已 ) 
外 可 。 





















































图 1.1.1 用 平行 线 法 展开 和 斜 截 正 圆柱 面 


2. 模板 计算 法 





模板 计算 法 利用 解析 几何 的 原理 计算 饭 金 件 的 展开 ， 具 体 方 法 有 实 长 计算 法 、 坐 标 计 
算法 等 。 实 长 计算 法 是 在 展开 时 利用 解析 几何 计算 线段 〈 素 线 ) 的 长 度 ， 然 后 利用 长 度数 
据 绘 制 展 开 图 。 该 方法 以 较 准 确 的 数据 葵 换 了 投影 作 图 法 中 以 图 线 作 为 长 度 参 考 的 方法 ， 
得 到 的 结 末 更 加 精确 ， 但 是 最 后 展开 图 样 的 轮廓 仍然 需要 作 图 完成 ， 即 最 终 摘 线 得 到 的 轮 
廓 仍 有 较 大 误 兰 。 坐 标 计算 法 与 实 长 计算 法 的 原理 基本 闫 似 ， 使 用 坐标 计算 法 在 计算 时 ， 
直接 计算 展开 轮廓 中 各 参考 点 相对 于 菏 坐 标 系 的 坐标 值 ， 然 后 在 该 坐标 系 中 绘制 饭 金 展开 
轮廓 。 
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3. 展开 软件 辅助 法 





展开 软件 辅助 法 是 基于 模板 计算 法 的 原理 ， 利 用 软件 目 动 生成 展开 图 样 ， 得 到 的 图 样 
是 DXF/DWG 格式 的 ， 可 以 直接 导入 到 AutoCAD 中 进行 编辑 和 修改 。 但 得 到 的 图 样 是 在 
理想 状态 生成 的 ， 并 未 考虑 实际 生产 中 板 厚 的 因 聂 ， 且 得 不 到 完成 的 三 维 模型 。 


1.1.2 ”使 用 UG 进行 白金 展开 放样 























传统 的 饭 金 展开 放样 的 计算 方法 都 是 基于 理论 上 零 厚 度 的 理想 曲面 ， 而 实际 中 饭 金 都 
具有 一 定 厚 度 。 当 饭 金 件 厚度 较 小 且 精 度 要 求 不 高 时 ， 饭 金 的 厚度 因素 可 以 忽略 ， 一 旦 饭 
金 件 的 设计 要 求 具 有 一 定 的 精度 ， 在 饭 金 展开 的 计算 中 驶 必须 考虑 到 板 厚 的 因素 。 因 此 ， 
传统 饭 金 展开 方法 只 适用 于 精度 要 求 不 高 的 手工 下 料 和 后 产 。 
近年 来 ， 随 着 数控 压力 机 ， 激 光 、 等 离子 、 水 射流 切割 机 以 及 数控 折 弯 机 的 广泛 普 
和 应 用 ， 令 金 件 的 生产 和 加 工效 率 大 大 提高 ， 同 时 对 饭 金 件 的 设计 和 展开 放样 也 提出 了 更 
新 \ 更 高 的 要 求 , 其 中 使 用 三 维 CAD/CAM 技术 进行 饭 金 件 设计 已 成 为 主流 。 使 用 三 维 CAD 
软件 进行 饭 金 件 的 展开 放样 的 思路 是 直接 在 三 维 环境 下 进行 饭 金 件 或 饭 金 装配 体 的 设计 与 
建 模 ， 然 后 在 软件 中 自动 将 饭 金 件 展开 ， 并 能 直接 生成 饭 金 件 的 三 视图 以 及 展开 图 ， 相 应 
的 数据 能 导入 到 各 种 先进 加 工 设备 中 ， 为 生产 加 工 提供 数据 参考 。 
目前 流行 的 三 维 CAD 软件 中 ，UG、SolidWorks、CATIA、Creo、SolidEdge 等 软件 都 
有 饭 金 件 设计 模块 ， 其 中 西门 子 公司 的 UG 软件 以 其 界面 友好 、 操 作 简 单方 便 等 特点 ， 赢 
得 了 广大 饭 金 件 设 计 人 员 的 喜爱 。 使 用 UG 进行 饭 金 展开 放样 有 如 下 特点 : 
@ ”三维 建 模 直观 、 方 便 ， 大 多 数 饭 金 件 及 人 狐 金 装 配 体 均 可 用 UG 进行 建 模 ， 所 得 的 
三 维 模型 可 以 完善 整个 产品 的 电子 样机 。 

@ 建 模 方法 丰富 。 软 件 中 的 特征 建 模 法 、 在 展开 状态 下 设计 法 、 实 体 / 曲 面 / 饭 金 转化 
法 、 放 样 弯 边 等 方法 可 以 轻松 创建 各 种 饭 金 模型 。 

@ 在 3D 状 态 下 进行 饭 金 设计 ， 非 常 直观 。 人 饭 金 件 各 部 分 结构 一 目 了 然 ， 修 改 方便 ， 
并 能 迅速 导出 二 维 图 并 进行 自动 标注 。 

@ 展开 方便 。 系 统 提 供 了 多 种 展开 饭 金 的 方法 并 能 导出 平面 展开 图 。 

@ ”三维 模型 与 图 样 数 据 完 全 关联 。 如 果 在 三 维 模型 中 修改 饭 金 件 的 尺寸 ， 其 三 视图 
以 及 展开 图 会 自动 更 新 。 


1.2 UG 饭 金 展开 放样 流程 
















































































本 节 将 介绍 UG NX 11.0 软件 级 金 件 设计 界面 以 及 使 用 UG NX 11.0 软件 进行 饭 金 件 展 
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开放 样 的 完整 流程 ， 其 中 涉及 三 维 饭 金 件 模型 的 基本 创建 方法 、 目 动 展开 的 方法 、 参 数 的 


测量 与 修正 、 展 开 图 样 的 创建 等 。 读 者 在 学 习 时 ， 要 注意 各 种 参数 的 设置 和 修改 ， 以 及 展 
开 图 样 的 创建 方法 。 





1.2.1 设置 界面 主题 


启动 软件 后 , 一 般 情 况 下 系统 默认 显示 的 是 图 1.2.1 所 示 的 “ 浅 色 (推荐 )” 界 面 主题 ， 
由 于 在 该 界面 主题 下 软件 中 的 部 分 字体 显示 较 小 ， 显 示 得 不 够 清晰 ， 本 书 的 写作 界面 将 采 
用 “经 典 ， 使 用 系统 字体 ”界面 主题 ， 读 者 可 以 按照 以 下 方法 进行 界面 主题 设置 。 




















NX DB 痢 - 二 口音 -= HX 11 - [没有 部 件 ] 
: 注塑 模 回 导 


坊 口 国 


乱 拉 模式 ”窗口 ”之 助 


_ 口 关 
赂 回信 大 











新 建 ”打开 打开 县 运 访 ， 蘑 王 训 用 户 于 
问 的 部 件 ” 葵 选 项 斌 设 旱 


标准 ™ 


者 莱 单 仙 - 














Mm 
国 模板 位 深 着 坚 涉 : 
创建 新 的 文件 或 打开 现 衣 广 忻 司 











1.2.1 “ 浅 色 (推荐 )” 界 面 主题 








Step1. 单 击 软件 界面 左上 角 的 本 是 开光 按钮。 


Step2. 选择 上 评介 p> 于 用户 四 面 (D.… 命令 ， 系 统 弹 出 图 1.2.2 所 示 的 “用 户 界面 
首选 项 ”对 话 框 。 


Step3. 在 “用 户 界 面 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 诺 国 选项 组 ， 在 右 侧 类型 下 拉 列 表 中 选择 
经 是， 合用 系统 字体 先 项 。 





.9 

















一 外 清明 度 A 
一 角色 a 8 
选项 加 | 区 为 未 锁定 的 WI 组 件 启用 通明 度 疗 


图 1.2.2 “用 户 界 面 首选 项 ”对 话 框 
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Step4. 在 “用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 |_ 兢 定 按钮 ， 完 成 界面 设置 ， 如 图 1.2.3 
所 示 。 


| 调 口 - = [13 
DIE 查找 命令 ”Pl 全 
全 议 央 条 他 上 | 
新 建 打开 时 届 这 甫 控 模 陈 窗口 帮助 


创建 新 的 文件 或 打开 现 有 文件 





图 1.2.3 “经 典 ， 使 用 系统 字体 ”界面 主题 





说 明 : 如 果 要 在 “经 典 ” 界 面 中 修改 用 户 界面 ， 可 以 选择 站 证 项 眉 | mp 轩辕 人 
令 ， 即 可 在 “用 户 界 面 首选 项 ”对 话 框 中 进行 设置 。 


1.2.2 UG 饭 金 设计 界面 


在 学 习 本 节 时 , 请 先 打 开饭 金 件 模型 文件 D:\ug11.15\work\ch01.02.02\up_level_down_ 
bevel_conestand.prt。UG NX 11.0 的 “经 典 ， 使 用 系统 字体 ”用 户 界 面包 括 标 题 栏 、 下 拉 且 
单 区 、 快 速 访问 工具 条 、 功 能 区 、 消 息 区 、 图 形 区 、 部 件 导 航 才 区 及 资源 工具 条 《图 1.2.4)。 

















1. 功能 区 


功能 区 中 包含 “文件 ”下 拉 有 玉音 和 命令 选项 卡 。 命 令 选 项 卡 显 示 了 UG 中 的 所 有 功能 
按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 根据 需要 目 己 定义 各 功能 选项 卡 中 的 按钮， 
也 可 以 目 己 创建 独 的 选项 卡 ， 将 第 用 的 命令 按钮 放 在 目 定 义 的 功能 选项 卡 中 。 





2. 下 拉 菜 单 区 





下 拉 荣 单 中 包含 新 建 、 保 存 、 插 入 和 设置 UG NX 11.0 环境 等 一 些 命令 。 





3. 资源 工具 条 区 


资源 工具 条 区 包括 “小 配 导 航 融 ” “约束 导航 如 ”*”“ 部 件 导 般 禹 ”“ 各 用 库 ”“ 视 图 管理 
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器 导航 髓 ”“ 历 史记 录 ” 等 导航 工具 。 用 户 通过 该 工具 条 可 以 方便 地 进行 一 些 操作 。 对 于 每 


一 种 导航 锅 ， 都 可 以 直接 在 其 相应 的 项 目 上 右 击 ， 快 速 地 进行 各 种 操作 。 
下 拉 菜 单 区 快速 访问 工具 条 [一 部 件 导航 器 区 标题 栏 。 “功能 区 





-只 如 ?| 切换 窗口 | 
分 析 视图 演 梁 工 且 WII 应 用 模块 ”可 找 前 含 六 昌 作 局 上 


加 | 蔷 。 nS 


上 准 下 E 草图 草图 曲线 | 弯 边 “轮廓 构 有 


| 
1 RE 


上 边框 条 


| Ee 
四 -加 摄 橡 机 
日 镶 杰 型 历 史记 录 
em Ee 加 





图 形 区 消息 区 “全 屏 ” 按 





图 1.2.4 UG 饭 金 设计 界面 

资源 工具 条 区 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ “装配 导航 器 ”显示 爱 配 的 层次 关系 。 

@ “约束 导航 器 ”显示 装配 的 约束 关系 。 

@ “部件 导 航 器 ”显示 建 模 的 先后 顺序 和 父子 关系 。 父 对 和 象 〈 活 动 零 件 或 组 件 ) 显示 
在 模型 树 的 顶部 ， 其 子 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 位 于 父 对 象 之 下 。 在 “部 件 导 航 器 ” 
中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 树 国 是 BE 泗 人命 今 ， 则 按 “ 模 型 历史 ”显示 。“ 模 
型 历史 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 按 建 模 的 先后 顺序 显示 模 
型 结构 。 若 打开 多 个 UG NX 11.0 模型 ， 则 “部 件 导 航 器 ”只 反映 活动 模型 的 内 容 。 

@ “重用 库 ” 中 可 以 直接 从 库 中 调用 标准 零件 。 

@ “历史 记录 ”中 可 以 显示 曾经 打开 过 的 部 件 。 





4. 消息 区 
执行 有 关 操 作 时 ， 与 该 操作 有 关 的 系统 提示 信息 会 显示 在 消息 区 。 消 居 区 中 间 有 一 
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可 见 的 边线 ， 无 侧 是 提示 栏 ， 用 来 提示 用 尸 如何 操 作 ， 石 侧 是 状态 栏 ， 用 来 显示 系统 或 图 
形 当前 的 状态 ， 例 如 显示 选取 结 末 信息 等 。 执 行 每 个 操作 时 ， 系 统 都 会 在 捉 示 栏 中 显示 用 
成 必须 执行 的 操作 ， 或 者 提示 下 一 步 操作 。 对 于 大 多 数 的 命 仿 ， 用 尸 部 可 以 利用 提示 栏 的 
提示 来 完成 操作 。 

5. 图 形 区 




















图 形 区 是 UG NX 11.0 用 户主 要 的 工作 区 域 ， 建 模 的 主要 过 程 、 绘 制 前 后 的 零 件 图 形 、 
分 析 结 下 和 模拟 仿真 过 程 等 都 在 这 个 区 域内 显示 。 用 户 在 进行 操作 时 ， 可 以 直接 在 图 形 区 
中 选取 相关 对 象 进行 操作 。 

同时 还 可 以 选择 多 种 视图 操作 方式 。 

方法 一 : 右 击 图 形 区 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 如 图 1.2.5 所 示 。 

方法 二 : 按 住 右键 ， 弹 出 挤 出 式 和 菜单 ， 如 图 1.2.6 所 示 。 





























于 选择 过 滤器 ” 园 区 个 装配 国 - 


Sl GO 
lea: 


园 刷新 &) F5 

辐 适合 窗口 &) 

避 缩放 多) Fe 

[| 平移 全 ) 

他 旋转 必 ) FT 
更 新 显示 锯 ) 

中 恢复 外) 
祝 定 旋转 Q) 

池 真实 着 色 这 ) 
泻 染 样式 锯 ) 
痛 景 包 ) » 
工作 视图 凶 ) 


定向 视图 双 ) ‘9 oh J 


车 换 视图 WD ， 
习 设置 旋转 参考 8) CtrltF2 

重复 命令 @) : 
局 撤消 中 :EB 


图 1.2.5 ”快捷 菜单 图 1.2.6 挤 出 式 菜单 



































6. “全 屏 ” 按 钮 


在 UG NX 11.0 中 单 击 “ 全 屏 ” 按 钮 加 ， 人 允许 用 户 将 可 用 图 形 窗口 最 大 化 。 在 最 大 化 
窗口 模式 下 再 次 单 击 “ 人 全屏” 按钮 时， 即 可 切换 到 普通 模式 。 








1.2.3 ”UG 饭 金 设计 模块 首选 项 设置 


为 了 提高 设计 饭 金 件 的 效率 以 及 使 饭 金 件 在 设计 完成 后 能 顺利 地 加 工 及 精确 地 展开 ， 
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UG NX 11.0 提供 了 一 些 对 饭 金 零件 属性 的 设置 及 其 平面 展开 图 处 理 的 相关 设置 。 对 首选 项 
的 设置 极 大 地 提高 了 饭 金 设计 速度 。 这 些 参数 设置 包括 对 材料 厚度 、 折 弯 半 径 、 止 裂口 深 
度 、 止 裂口 宽度 和 折 弯 许 用 半径 公式 的 设置 ， 下 面 详细 讲解 这 些 参数 的 作用 。 
进入 NX 饭 金 设计 模块 后 , 选择 下 拉 菜单 十 王 攻 玫 下 和 介 令 ， 系统 弹出 “ 饭 
金 首选 项 ”对 话 框 。 在 图 1.2.7 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ”对话 框 (一 ) 中 有 部 尾 必 性 、 展 平 图 样 处 理 、 
展 平 图 样 显示 、 铬 例 驻 证 、 标注 梧 秆 和 | 神 接 六 个 选项 卡 ， 下 面 将 分 别 对 它们 进行 介绍 。 
在 图 1.2.7 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (一 ) 中 ,， 单 击 万 侍 履 伺 选 项 卡 ， 显 示 铁 侍 属 者 选 
项 卡 的 各 选项 ， 该 选项 卡 用 于 设置 饭 金 的 全 局 参数 ， 包 括 材 料 厚 度 、 折 弯 半 径 等 。 
姜 | SEE 页 《ffIX 
部 件 属性 标注 配置 = 


























全 数值 输入 未 选择 材料 


未 选 择 性 何 2] 县 


全 局 参数 
材料 厚度 [3.0 mm。 国信” 让 位 槽 军 度 |30 mm 罗 























折 训 半径 苹 0 mm 后 | 让 位 醒 帘 度 |3. 0 mm EE 
折 亚 定 愉 方法 
值 























Em et Th ne Ad] rr ad mee 














图 1.2.7 “做 金 首 选项 ”对 话 框 〈 一 ) 
图 1.2.7 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 一 ) 中 盖 # 侍 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ 闻 涩 输入 区 域 : 包含 此 数值 输入 、 售 村 料 迹 择 和 中 习 具 ID 选择 三 个 单 选项 ， 用 于 确定 级 

金 折 过 的 定义 方式 。 

回 。” 它 汝 什 首 ss 单 选 项 : 选中 该 单 选项 时 ， 可 直接 以 数值 的 方式 在 眶 可 年 党 方 村 区 域 
中 直接 输入 外 金 折 谊 参数 。 

加 “加 利生 辆 单 尘 项 ， 选 中 该 单 选项 时 ， 单 击 右 侧 的 肪 控 桂 料 | 护 知 ， 系 统 弹 出 图 
1.2.8 所 示 的 “选择 材料 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 一 种 材料 来 定义 饭 金 
折 弯 参数 . 

J ” 同 末 枯 而 驳 风 单 远 项 : 选中 该 单 选项 时 ， 单 击 右 侧 的 于 押 可 具 | 拉 和 包 ,条 统 弹出 
图 1.2.9 所 示 的 “ 狐 金 工具 标准 ” 对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 饭 金 标准 工具 ， 
以 定义 饭 金 的 折 弯 参数 。 
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Bare or Clad 
Cat 
Type 
THICENESS Thi chmness Mirn 
BENLD RADIUS Thichness Ma 
HEUTRAL FACTOR BEND_ FADIUS 
JUazLE_ RADIUS HEUTRAL FACTOR 




















清除 选择 清除 选择 - 


可 用 材料 77 可 用 工具 373 A 


2983 一 192B 
TB3-3285T 
B52-2232T 























图 1.2.8 “选择 材料 ”对 话 框 图 1.2.9 “ 饭 金 工具 标准 ”对 话 框 


@ ” 宇 局 地 妾 区域 .在 该 区 域 中 可 设置 以 下 参数 ， 
加 制 料 层 度 文 本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 零件 的 全 局 厚度 。 
回 拓 富 和 巷 文 本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 折 谊 时 默认 的 折 鹿 


半径 值 。 

回 ”人 证 簿 答 深 度 文 木 框 :可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 位 模 
的 深度 。 

回 ”> 让 位 柱 党 度 文 木 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 位 模 
的 宽度 。 


e@ 。 折 之 定 史 六 法 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 折 弯 定义 方法 ， 包 含 克 中 性 因子 值 、 区 折 覃 表 和 
上 折 吾 证 用 半径 公 到 三 个 单 选 项 。 
加 交 中 性 图 F 倡 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 ， 可 采用 中 性 因子 定义 折 弯 方法 ， 且 
可 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 以 定义 折 弯 的 中 性 因子 
回 “站 折 这 表 单 选项 : 选中 该 单 选 项 时 ， 可 在 创建 饭 金 折 谊 时 使 用 折 谊 表 来 定义 
折 谊 参数 。 
回 区 条 富 让 昌 人 人 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 ， 可 使 用 半径 公式 来 确定 折 弯 参数 . 
在 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 甘 《 国 和 站 于 选项 卡 ， 此 时 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 二 ) 
如 图 1.2.10 所 示 。 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


人 麻 | 饭 全 首先 页” x 
部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 标注 配置 

拐角 处 理 选项 

外 扣 角 处 理 | 肠 击 月 个 

内 拐角 处 理 [无 


展 平 图 样 商 化 


[简化 B 样 条 
| 0. 1000 0 1000 


辐 移 队 系统 生成 的 折 变 止 列 口 
国 在 展 平 图 样 中 保持 孔 为 图 形 








图 1.2.10 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (二 ) 
图 1.2.10 所 示 的 “ 倒 金 首选 项 ”对 话 框 〈 二 ) 中 尾 于 图 样 处 奸 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ 反攻 处理 这 项 区 域 : 在 该 区 域 中 可 以 设置 展开 饭 金 后 ， 内 、 外 拐角 的 处 理 方 式 。 
回 外 加 旬 处理 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 国 加 和 和 国 = 个 选项 ， 用 于 设置 匆 金 展 
开 后 外 扬 角 的 处 理 方式 。 
4 国 洗 项 : 选择 该 选项 时 ， 不 对 内 、 外 拐角 做 任何 处 理 . 














4 ” 弛 册 选项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 扬 角 添加 一 个 倒 儿 角 ， 倒 斜 角 的 大 小 
在 其 后 的 文本 框 中 进行 设置 。 
4 加 四 选项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 引 拐角 添加 一 个 圆 角 ， 圆 角 的 大 小 在 后 
面 的 文本 框 中 进行 设置 。 
@ 内 所 角 处 理 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 殴 加 和 国 国 = 个 选项 ， 用 于 设置 饭 金 展开 
后 外 扬 角 的 处 理 方式 。 


。 。 属 平 国生 济 镁 区 域 : 该 区 域 用 于 在 对 圆柱 表面 或 折 弯 处 有 裁剪 特征 的 饭 金 零件 进行 
展开 时 ,设置 是 否 生 成 B 样 条 . 当选 中 四 隔 加 本 征 册 复 沈 杠 后 ,可 通过 民国 网 及 辽 要 交 本 
两 个 文本 框 对 简化 B 样 条 的 最 大 国 弧 和 偏差 公差 进行 设置 。 

。 于 和 远 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 饭 金 零件 展开 时 将 自动 移 除 系统 


生成 的 缺口 。 
@ ”IY 在 展 平 图 样 中 保持 孔 为 图形 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 时 ， 在 平面 展开 图 中 保持 折 弯 曲面 上 
的 孔 为 圆 形 。 


在 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 坚 首 国 本 业 示 选 项 卡 ， 此 时 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 如 图 
1.2.11 所 示 。 在 该 选项 卡 中 可 设置 展 平 图 样 的 各 曲线 的 磊 色 以 及 默认 选项 的 新 标注 属性 。 
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冉 上 折 这 中心 
[ 轩 下 折 变 中 心 
回 拆 容 相 切 

















[| 添 hn 的 底部 
网 工具 标记 

















来 自 灶 认 对 象 的 新 标注 
:Band Radius = *!lHEY=0, 3. 2aUGS Tadius> 
-Band AngLe = < 了 EY-0 3.28UGS angLey 
: Bend Direction = 立 |IEYED 3 了 .2GUGSS. direction ap” “dowrn 之 


二 Tar 一 一 一 一 To 1 











图 1.2.11 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (三 ) 
在 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 串 至 整 下 选项 卡 ， 弹 出 图 1.2.12 所 示 的 “ 饭 金 首选 项 ” 
对 话 框 〈 四 )， 在 该 选项 卡 中 可 议 置 饭 金 件 验证 的 参数 。 


好 | 饭 全 首选 项 E3 
部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 


最 小 工具 间 降 
好 小 卓 概 长 度 














图 1.2.12 “ 饭 金 上 选项 ”对 话 框 (四 )》 
在 “ 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 种 让 点 选项 卡 ， 此 时 “人 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 五 ) 如 

图 1.2.13 所 示 ， 在 该 选项 卡 中 显示 饭 金 中 标注 的 一 些 类 型 。 
| 该 人 车 放 页 ep X 


上 








[ 折 变 半径 Ea 


二 


| 应 用 -|| 取消 | 








图 1.2.13 “ 饭 金 肯 选 项 ”对 话 框 (五 》 
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1.2.4 创建 饭 金 件 


使 用 UG NX 11.0 软件 创建 饭 金 件 时 , 应 根据 不 同 饭 金 件 的 外 形 结 构 选择 对 应 的 方法 。 
对 于 圆柱 或 椭圆 柱 类 的 饭 金 ， 应 采用 饭 金 特征 中 的 “轮廓 要 边 ” 进 行 创建 ， 对 于 圆锥 及 方 
圆 过 渡头 的 饭 金 ， 应 采用 “放样 要 边 ”的 方法 进行 创建 ， 对 于 多 记过 头 、 三 通 及 多 通关 的 
包 金 件 ， 由 于 实际 生产 是 采用 焊接 的 方法 ， 故 应 采用 创建 单个 分 文 然 后 进行 装配 的 方法 进 
行 创建 。 

















1. 使 用 “放样 这 边 ” 的 方法 创建 魏 金 件 


图 1.2.14 所 示 的 上 平 下 冬 正 圆锥 台 管 是 由 一 与 加 锥 轴线 成 一 角度 的 正 焉 下 蕉 而 截断 正 
圆锥 撒 部 形成 的 ， 其 创建 思路 是 先 绘制 两 个 不 封闭 的 圆 踊 ， 采 用 “放样 弯 边 ”的 方法 创建 
饭 金 整体 模型 ， 再 通过 拉 伸 切除 的 方法 切除 多 余 的 部 分 ， 图 1.2.14 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 
及 展开 图 ， 下 面 介绍 该 类 饭 金 件 在 UG 中 的 创建 及 展开 过 程 。 
































a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 1.2.14 上 平 下 和 斜 正 圆锥 人 台 管 的 展开 


2. 创建 上 平 下 斜 正 圆锥 台 管 匆 金 件 











Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 和 四 | 一 > 全 仿 ， 条 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 ， 在 这 各 | 列表 区 域 中 选择 全 国名 模板 ， 在 亲 名 区 域 的 放 癌 文本 框 中 输入 文件 名 称 
up_level]_down_bevel_conestand， 设 置 级 金 模 型 的 单位 为 “ 量 米 ”; 单 击 开 确定 | 权 纠 ， 进 
入 “NX 饭 金 ” 议 计 环境 。 

Step2. 创建 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 天 G => 下 ETOIETEE 合生， 选取 Yz 平 
面 为 草图 平面 ， 单 击 王 确定 jj 钮 ， 系 统 进入 草图 环境 ， 绘 制图 1.2.15 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 图 1.2.16 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 乓 入 > 苇 3 下 
口 臣 于 今 ， 在 曾 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EEE 吏 选项 ， 在 曲线 和 点 子 类型 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 EN 本 圭 项 ; 选取 图 1.2.16 所 示 的 点 和 XY 平面 为 参考 平面 ; 单 市 [确定 >| 
按钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单干 入 | 开国 于 于 EE 和 人 ^, 远 取 XY 平 
面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 一 确定 | 和 包 ， 系 统 进入 草图 环境 ， 绘 制图 1.2.17 所 示 的 草图 2( 国 
激 经 过 草图 1 中 底部 直线 的 端点 )。 

Step5. 创建 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 王国 ”==> 加 在 性 务 环境 中 给 制 草图 加 
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面 荆 为 理 图 平面 ， 绘 制图 1.2.18 所 示 的 早 图 3“〈 圆 中 经 过 图 1.2.18 所 示 的 耳 线 闹 点 








选取 此 站 点 
~ 








图 1.2.15 章 图 1 


= 





图 1.2.17 草图 2 图 1.2.18 草图 3 

Step6. 创建 图 1.2.19 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单车 一 > 多 了 于 
一 > 上 EEEEI 有 命令， 系统 阐 出 图 1.2.20 所 示 的 “放样 弯 边 ”对 话 框 ， 选 取 草 图 2 
作为 起 始 截面 轮 廊 折 弯 线 ， ee 
键 确认 ; 单 击 国 可 文本 框 右 侧 的 翌 按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 二村 融 王 归 半 项 ， 
后 在 攻 国 文本 框 中 输入 数值 1.0; 加 厚 方向 确认 为 向 内 侧 ， 单 击 区 确定 | 拉 馈 ， ee 
边 特征 1 的 创建 。 

说 明 ， 用 户 在 选择 曲线 时 可 靠近 起 始点 一 端 进行 选取 ， 那 么 系统 就 会 默认 选取 靠近 的 
那 端 为 起 点 ， 此 时 就 无 需 再 定义 起 点 。 























= 基本 件 lw 


起 析 截 面 


YY 选择 曲线 (1) 
Y 指定 点 


伙 止 截面 








图 1.2.19 ”放样 要 边 特 征 1 图 1.2.20 “放样 伙 边 ”对 话 框 3 
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Step7. 创建 图 1.2.21 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单干 入 国 | 一 > 革 于 全 

四 区 命令; 单 击 吧 | 近 钮 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 1.2.22 所 示 的 截面 草图 ( 草 
图 中 直线 与 草图 1 中 角度 为 20” 的 直线 重合 )， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 型 时 下 拉 列 表 中 选择 
由 选项 ， 在 请 四 下 拉 列 表 中 选择 了 加 渤 项 ， 在 而 区域 的 哎 生 下 拉 列 表 中 选择 国 时 
项 ， 单 击 区 确定 3| 扩 包 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 


Step8. 保存 饭 爹 模型 。 选 择 下 拉 莱 单 医 EEE 一 w 站 | 


























命令 ， 保 存 模型 文件 。 





图 1.2.21 拉 伸 特征 1 图 1.2.22 ”截面 草图 
3. KK 因子 与 板 厚 











实际 中 的 似 金 件 都 有 一 定 的 板 厚 ， 在 对 饭 金 进行 折 弯 成 形 时 ， 必 然 会 引起 折 弯 部 位 的 
金属 变形 ， 这 说 明 饭 金 在 展开 前 后 的 轮廓 尺寸 有 一 定 的 差别 。 为 保证 展开 后 的 饭 金 轮廓 尺 
寸 符合 实际 加 工 的 需求 ， 在 饭 金 设计 中 需要 设置 折 膏 系数 。 本 书 中 介绍 的 多 是 柱 面 、 锥 面 
以 及 球面 的 展开 ， 在 这 些 不 规则 饭 金 的 展开 放样 中 ， 以 设置 玉 因 子 的 方法 作为 折 替 系数 最 
为 适合 。 

在 饭 金 的 折 弯 过 程 中 ， 假 设 有 一 层 金属 在 折 索 前 后 的 长 度 是 不 变 的 ， 这 个 虚拟 的 “ 金 
属 层 ” 叫 做 中 性 层 或 中 性 面 ， 玉 因子 用 于 确定 中 性 层 的 位 置 ( 图 1.2.23)， 它 是 内 表面 到 中 
性 层 的 距离 与 饭 金 厚度 的 比值 。 
































A 
图 1.2.23 定义 KK 因子 
和 带 KK 因子 的 折 罕 系数 使 用 如 下 计算 公式 : 
BA=7 (R + KT) A/180 
式 中 BA 一 一 折 弯 系数 ; 
R 一 一 内 侧 折 这 半径 (mm); 
及 一 一 天 因 子 ，KR= {1/T; 
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7 一 一 材料 厚度 《mm ); 
1 一 一 内 表面 到 中 性 层 的 距离 (mm ); 
A 一 一 折 过 角度 〈 经 过 折 和 要 材料 的 角度 ) 〈")。 
K 因子 的 设置 值 与 饭 金 件 的 板 厚 〈7) 以 及 内 侧 折 营 半径 (CR7 有 关 。 一 般 情 况 下 ， 当 
R/T>5 时 , K 因子 的 值 可 以 取 0.5, 即 默 认 中 性 层 的 位 置 位 于 板 厚 的 中 间 ; 当 R/T<5 时 ， 
K 因子 的 值 可 以 按 表 1.2.1 所 示 的 值 进行 选取 ; 当 R 近似 为 0 时 ，K 因子 的 值 也 为 0。 








表 1.2.1 R/T<S5 时 的 饭 金 件 KK 因子 取 值 


pT 





说 明 : 本 书 介绍 的 玉 因 子 的 取 值 是 对 实际 工程 经 验 数据 的 归纳 整理 ， 但 由 于 不 同 的 企 
业 涉 及 的 产品 材料 、 加 工 工艺 以 及 加 工 设 备 的 不 同 ， 玉 因子 的 值 必 须 经 过 试验 的 修正 才能 
用 于 生产 加 工 。 有 具体 方法 是 先 选择 理论 上 合适 的 玉 因 子 的 值 ， 然 后 将 理论 值 用 于 试验 生产 ， 
根据 经 验 数 据 和 实际 误差 不 断 修正 并 多 次 试验 ， 最 终 得 到 符合 当前 产品 、 材 料 以 及 加 工 设 
备 的 KK 因子 的 值 。 


1.2.5” 展 开饭 金 件 





全 今 可 以 将 创建 的 饭 金 件 进行 展开 ， 得 到 饭 金 的 展开 图 。 下 面 详 
细 介 绍 展开 饭 金 件 的 一 般 操 作 步 骤 。 
Step1. 打开 模型 文件 D:\ugl11.15\work\ch01.02.05\up_level_down_bevel_conestand.prt。 
Step2. 创建 图 1.2.24 所 示 的 展 平实 体 。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EY > La 
[ER 命令 ， 取 消 选中 癌 臣 到 后 失 二 复 选 框 ， 选 取 图 1.2.25 所 示 的 面 为 固定 面 ; 单 
击 [确定 “jz 馈 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 
说 明 : 为 了 便于 观察 展开 饭 金 件 ， 此 处 隐藏 饭 金 特征 ， 下 同 。 

















图 1.2.24 展 平实 体 图 1.2.25 选取 固定 面 





Step3. 保存 展开 饭 金 模型 。 选 择 立 半 加 => 国 | 辐 二 省 至 今 ,将 模型 命名 为 up_level 


_down_ bevel conestand unfold。 
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1.2.6 ”测量 饭 金 数据 





使 用 号 本 到 村 征 将 饭 金 展开 后 ， 可 以 测量 展开 状态 下 的 饭 金 件 的 相关 参数 ， 
如 展开 表面 积 ， 轮 廊 周 长 以 及 轮 廊 曲线 长 度 等 。 
下 面 以 图 1.2.26 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 测量 饭 金 数据 的 一 般 操 作 步 又 。 


Task1. 测量 面积 及 周 长 

Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.15\work\ch01.02.06\up_level_down_bevel_conestand_unfold.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 号 夺 呈 > 下 于 理 千 今 ， 示 统 弹 出 图 1.2.27 所 示 的 “测量 
面 ”对 话 框 。 








尖 联 测量 和 检查 





C 确 证- 臣 庙 用 到 取消 汪 


图 1.2.26 ” 展 平实 体 图 1.2.27 “测量 面 ” 对 话 框 


要 测量 的 面 








Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 . 

Step4. 测量 模型 表面 面积 。 选 取 图 1.2.26 所 示 的 模型 表面 为 要 测量 的 面 ， 系 统 显示 这 
个 曲面 的 面积 结果 (图 1.2.28)。 

Step5. 测量 模型 表面 周 长 。 在 图 1.2.28 所 示 的 结果 中 ， 选 择 [BE 可 下 拉 列 表 中 的 国 国 寺 
项 ， 测 量 周 长 的 结果 如 图 1.2.29 所 示 。 

Step6. 单 击 旺 元 是 | 按钮 ， 完 成 面积 和 周 长 的 测量 。 



















[ 面 和 国 | =5024. 3204 mm 





周 长 [二 | =296. 7359 mm 





图 1.2.28 测量 面积 图 1.2.29 测量 周 长 
Task2. 测量 轮廓 长 度 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 号 太 辐 => 注 国 时 和 今 , 示 统 弹出 如 图 1.2.30 所 示 的 “ 测 
量 长 度 ” 对 话 框 。 
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1.2.30 “测量 长 度 ” 对 话 框 
Step2. 测量 曲线 的 长 度 。 选 取 图 1.2.31 所 示 的 轮廓 作为 测量 对 象 ， 系 统 显 示 选 定 轮 庆 
曲线 长 度 的 测量 结果 〈 图 1.2.32 )。 


Ld 





” 


IE 








1.2.31 选取 测量 对 象 1.2.32 测量 轮廓 长 度 


1.2.7 生成 饭 金 工程 图 


角 金 件 创建 完成 并 经 过 展开 验证 后 ， 可 以 根据 三 维 模 型 和 展开 图 样 创建 级 金工 程 图 。 
下 和 面 以 图 1.2.33 所 示 的 工程 图 为 例 ， 来 次 明 创 建 饭 金工 程 图 的 一 般 过 程 。 
D20 





1.2.33 ”创建 饭 金 工程 图 
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Task1. 创建 展 平 图 样 

Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.15\work\ch01.02.07\up_level_down_bevel_conestand.prt。 

Step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 末 单 生 入 一 isl 
令 ， 系 统 弹 出 “ 展 平 图 样 ” 对 话 框 ， 选 取 图 1.2.34 所 示 的 模型 表面 为 同上 面 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [确定 | 入 钮 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 


Task2. 创建 平面 展开 图 样 视 图 








EE ~ 





Step1. 打开 模型 文件 D:\ug11.15\work\ch01.02.06\up_level_down_bevel_conestand.prt。 

Step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 生 NE 一 > END 一 > 名 [ES 合 
令 ， 系 统 弹出 “ 展 平 图 样 ” 对 话 框 ; 选取 图 1.2.34 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 确定 | 抱 乌 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 

Step3. 进入 工程 图 环境 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 | 绰 读 区域 单 击 祝 制 加 榨 乌 ,进入 工程 
图 环境 。 

Step4. 新 建 图 纸 页。 选择 下 拉 菜 单 王 入 国 | > 门人 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “图 
纸 页 ”对 话 框 中 设置 图 1.2.35 所 示 的 参数 ， 单 市 [确定 到 馈 ， 新 建 空白 图 纸 页 











门 ) 使 用 模板 

(国标 准 尺寸 

[定制 尺寸 I 
3 [#3 - 297 x 420[® 
比例 > 














Y 






选取 此 面 


此 屋 动 规 图 


ie he oh 


| 应 用 -人 职 消 二 





图 1.2.34 定义 向 上 面 图 1.2.35 ” “图纸 页 ”对 话 框 





Step5. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 剖 是 四 | ep 了 到 仿 ， 示 统 弹 出 “制图 
首选 项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 所 视图 节点 下 展开 日 公共 选项 ， 在 蜀 章 线 选 项 卡 中 设置 隐藏 
线 为 不 可 见 ， 在 到 于 这 车 选项 卡 中 取消 选中 记 显示 虚拟 交 绪 复 选 框 ， 在 江 区 选项 卡 中 取消 选 


> 

人 各 】 | 
| [em 
2 
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中 局 显示 沸 顺 边 复 选 框 ; 在 该 对 话 框 日 视图 节点 下 展开 日 展 平 图 样 选项 ， 在 者 得 选项 卡 中 取消 选 
中 玖 四 区 域 的 全 部 复 选 框 ， 单 击 世 靖 定 | 扩印 。 

Step6. 创建 平面 展开 图 样 视 图 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 且 N 一 > 四 
“基本 视图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 创建 的 模型 视图 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 机 弄 图 x 域 的 车 而 而 醒 机 本 下拉 列 
表 中 选择 区 项 。 

(3) 定义 视图 方向 。 单 击 医 划 天后 的 得 | 按钮， 在 “定向 视图 ”窗口 中 调整 视图 位 置 
如 图 1.2.36 所 示 ; 单 击 二 确定 | 扩 钮 ， 关 闭 “ 定 向 视图 ”对 话 框 。 








2 信人， 系统 弹出 














. 
| FL 其 T-PATTERN#1 人 @9 工作 


图 1.2.36 “ 定 癌 视 网 ”窗口 





(4) 定义 视图 比例 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 错 可 区 域 的 此 可 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 . 

(5) 放置 视图 。 选 取 合 适 的 位 置 并 单 击 以 放置 视图 结果 如 图 1.2.37 所 示 。 

Step7. 创建 主 视 图 。 选 择 下 拉 菜 单项 KG 一 加 于 一 让 ES 命令 ， 系 统 
弹出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 在 “基本 视图 ”对 话 框 机 视图 区域 的 要 二 有 的 模型 视图 下 所 列表 中 
选择 国 副 选项 , 并 在 剖 区 域 的 岂可 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项; 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 
放置 主 视图 ， 结 果 如 图 1.2.38 所 示 。 

Step8. 创建 俯视 图 。 在 主 视图 下 方 合适 位 置 单 击 以 放置 俯视 图 ,结果 如 图 1.2.39 所 示 。 

Step9. 创建 左 视 图 。 以 同样 的 方式 在 主 视图 右 侧 合适 位 置 单 击 以 放置 左 视图 ， 结 果 如 
图 1.2.39 所 示 。 

Step10. 创建 正 等 测 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 基 SG 一 > 有 ET 一 > EE 了 到 

， 在 “基本 视图 ”对 话 框 | 秽 到 视 辑 区 域 的 项 合用 的 重型 视图 下拉 列 表 中 选择 四 到 辕 远 项 ， 在 上 
EE 辣 下拉 列表 中 选择 国 国 选项 ; 在 图 形 区 合适 位 置 单 击 以 放置 正 等 测 视图 ， 结 果 如 图 
1.2.39 所 示 。 
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图 1.2.37 展开 图 样 视 图 \ A 


图 1.2.39 创建 基本 视图 





图 1.2.38 创建 主 视图 








Step11. 定义 尺寸 标注 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 E> 巴山 


标注 相关 尺寸 ， 标 注 完成 后 的 效果 如 图 1.2.40 所 示 。 


图 1.2.40 创建 尺寸 标注 





一 径 


a: 


Step12. 定义 注释 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 如 一 > EE 一 > [| 


弹出 如 图 1.2.41 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 
(2) 文本 输入 。 在 # 往 入 区域 下 的 王 文本 框 中 输入 图 1.2.41 所 示 的 内 容 并 选中 该 
内 容 ， 然 后 在 | 要 区 域 下 单 击 “ 设 置 ”按钮 鹿 ， 系 统 漳 出 图 1.2.42 所 示 的 “设置 ”对 话 框 ; 


对 话 框 中 选择 3 选项 卡 ， 然 后 将 文字 设置 为 





注释 届 ).. .ffihy 














在 “设置 ” 
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国 |A 阐 国 [安国 


高 度 3. S000r 


字体 间隙 因子 
台 本 次 高 比 
符号 宽 高 比 
行 间隙 周子 
台 宁 朋 度 


公差 
高 度 因子 




















图 1.2.41 “注释 ”对 话 框 图 1.2.42 “设置 ”对 话 框 


(3) 放置 注释 。 单 击 “ 注 释 ” 对 话 框 中 国 玖 | 区 域 下 的 天 按钮 ， 参 数 采 用 系统 默认 设置 
值 ; 首先 在 图 1.2.43 所 示 的 位 置 1 处 单 击 作为 注释 起 始 位 置 , 然后 在 位 置 2 处 单 击 放 年 注释 。 

Step13. 保存 饭 金 工程 图 。 选择 下 拉 菜 单 度 作 天 ”一 [生命 令 , 即 可 保存 工程 图 
1 

















图 1.2.43 ”添加 注释 


1.2.8 导出 展开 图 梓 





当 饭 金 件 被 展开 后 ， 除 了 创建 工程 网 之 外 ， 还 需要 将 展开 图 样 导 出 为 DXF 格式 ， 以 便 
导入 到 激光 切割 机 等 先进 加 工 系统 中 , 为 生产 加 工 提 供 数据 文 持 。 下 面 介 绍 导 出 DXF 文件 
的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 模型 文件 D:\ugl11.15\work\ch01.02.08\up_level_down_bevel_conestand.prt。 
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Step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 [KG 一 > ET 一 有 EU 全 合 
令 ， 系 统 弹出 “ 展 平 图 样 ” 对 话 框 。 选 取 图 1.2.44 所 示 的 模型 表面 为 同上 面 。 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 |j 乌 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 

Step3， 导 出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 | 荐 大 是 一 > GE 一 > IE 
命令 ， 系 统 弹 出 图 1.2.45 所 示 的 “导出 展 平 图 样 ” 对 话 框 。 在 特征 树 中 选择 Step2 中 创建 
的 展 平 图 样 为 导出 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 [_ 确定 上 馈 ， 完成 导出 展 


于 图 笠 。 SPR 0X 





















选取 此 面 3 样 条 简化 


[09.1000d 
展 平 图 样 几何 特征 类 型 Vv 


WW Wf 


- Fn 二 
一 确定 下 | | 应 用 : 








图 1.2.44 ”定义 向 上 面 图 1.2.45 “导出 展 平 图 样 ” 对 话 框 


1.3 ”UG 饭 金 展开 放样 溯 例 








本 贡 将 通过 几 个 典型 的 范例 ， 介 绍 在 UG 中 饭 金 展开 放样 的 应 用 。 和 背 用 的 饭 金 件 创建 
方法 有 特征 建 梗 法、 放样 要 边 法 、 姿 配 法 以 及 新 建 级 别 法 等 ， 放 样 雪 边 法 前 文中 己 有 介绍 ， 
本 市 将 重点 介绍 其 余 三 种 方法 。 读 者 要 注意 个 同类 型 级 金 件 的 创建 思路 以 及 KK 因子 的 设置 
方法 。 在 本 书后 面 的 革 节 中 ， 对 于 各 种 不 同形 状 的 饭 金 件 及 饭 金 六 配 体 ， 将 只 介绍 其 创建 
与 展开 的 过 程 ， 展 开 图 样 的 创建 过 程 将 不 再 次 述 。 




















1.3.1 范例 1 一 一 特征 建 模 法 


特征 建 模 法 是 利用 UG 饭 金 醒 世 中 的 饭 金 特征 创建 命令 进行 建 模 ， 如 轮廓 要 边 、 达 边 
等 。 这 种 建 模 思 路 十 分 适用 于 创建 平板 构件 (如 机 箱 、 机 柜 等 产品 ) 以 及 柱 形 表面 饭 金 件 。 

下 面 以 糙 堆 圆柱 管 饭 金 为 例 ， 介 绍 特征 建 模 法 的 应 用 。 斜 截 圆 柱 管 是 普通 圆柱 管 的 上 
冰 航 一 个 与 其 轴线 成 一 定 角度 的 正 垂 面 截 断 而 形成 的 构件 ， 如 网 1.3.1 所 示 。 
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b) 展 平 状 态 


a) 未 展 平 状 态 
1.3.1 “和 斜 截 圆柱 管 及 其 展 平 图 样 











Task1. 创建 斜 蕉 圆柱 管 

Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_cylinder_pipe。 
2. 创建 图 1.3.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 手 必 号) 
ET 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 攻 国文 
本 框 右 侧 人 i 的 发 包 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 台 到了 | 远 项 , 然后 在 国 凤 文本 框 中 输 
入 数值 1.5; 单 击 “ 反 向 ”按钮 央 | 调 整 厚度 方向 ， 在 因而 下 拉 列 表 中 选择 加 和 项 ， 在 
于 文本 框 中 输入 数值 500.0， 单 击 区 确定 | 近 乌 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 ， 


se 折 变 i k m= 


Step 














图 1.3.2 ”轮廓 过 边 特 征 1 





Step3. 创建 图 1.3.4 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 对 5 一 > 


四 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 


话 框 刺 下 拉 列 表 中 选择 则 早先 项 , 在 于 束 下 拉 列 表 中 选择 同和 先 项 ; 在 而 各 区域 的 而 宁 下 


拉 列 表 中 选择 国 国 国 先 项 ， 单 击 | 确定 绰 扩 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

















图 1.3.5 ”截面 草图 
央 合 令 ， 你 存 模 型 文件 。 


1.3.4” 拉 伸 特 征 1 





Step4. 保存 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 加 => 回 区 
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Task2. 展 平 斜 鹤 圆 柱 管 


Step1. 创建 图 1.3.6 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国生 多 > 于 > 
同 [EBEEES 命令 ， 寺 取 图 1.3.7 所 示 的 同 定 而 ， 选 中 国友 可 复 选 框 ， 然 后 选取 图 
1.3.7 所 示 的 模型 参考 边 为 方位 参考 ， 单 击 [ 确定 | 必 包 ， 完 成 展 平 实体 的 创建 ， 

说 明 : 为 了 便于 观察 展开 饭 金 件 ， 此 处 隐藏 饭 金 特征 。 

















图 1.3.6 ” 展 平 实体 图 1.3.7 选取 固定 面 和 参考 边 





Step2. 保存 展开 饭 金 模型 。 选 择 交 半 四 ”一 > 国 | 四 到 间 人 千 仿 ， 将 模型 命名 为 bevel_ 


cylinder_plpe_unfold 。 
Task3. 生成 级 金工 程 图 


Stepl. 切换 到 bevel_cylinder_pipe 窗口 。 

Step2. 创建 展开 图 样 。 选 择 下 拉 沫 单 有 全 mm Lil 
令 , 选取 图 1.3.8 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 一 瑞 定 “| 
按钮 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 








TH 








选取 此 而 


’ 





1.3.8 ”定义 问 上 面 


Step3. 进入 工程 图 环境 。 在 -应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 冤 利 轩 按钮， 进入 工程 
图 环境 。 

Step4. 新 建 图纸 页 。 选 择 下 拉 菜 单 压 殉国 | 一 > 癌 国 天 全 今 ,在 系统 弹出 的 “图 
纸 页 ”对 话 框 中 设置 图 1.3.9 所 示 的 参数 ， 单 市 确定 “| 护 乌 ， 新 建 空白 图 纸 页 ， 

Step5. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 异 尖 加 | > 辐 E08 人 今 ， 示 统 弹出 “制图 
首选 项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 昌 视 图 节点 下 展开 日 公共 选项 ， 在 圈 二 选项 卡 中 设置 隐藏 线 
为 不 可 见 ， 在 漠 角 选项 卡 中 取消 选中 辣 旺 去 产 顺 回复 选 框 ; 在 感 措 变 线 选项 卡 中 取消 选中 
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站 量 寺 十 的 区 二 复 选 框 ， 在 该 对 话 框 旬 视图 节点 下 展开 后 展 平 图 样 选项 ， 在 看 于 选项 卡 中 取消 选 


- 297 x 420 区 
[1 国 











Y 
A 


视图 创建 回 亏 
基本 视图 前 令 


Eo 


jE 主 甩 | 车 B 消 = 




















1.3.9 ” “图纸 页 ”对 话 框 
Step6. 创建 平面 展开 图 样 视图 。 选择 下 拉 菜 单 盾 和 国 | > 加 一 外 
命令 ; 在 “基本 视图 ”对 话 框 要 蜡 图 区 域 的 | 匿 便 朋 的 模型 视图 下 拉 列 表 中 选择 车 项 ， 
单 市 基本 到 后 的 琶 | 接 钮 ， 在 “定向 视图 ”窗口 中 调整 视图 位 置 ， 如 图 1.3.10 所 示 ， 单 击 
上 王 定 | 交 钮 ， 在 该 对 话 框 区 剖 区 域 的 区 浊 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 选取 合适 的 位 置 并 单 
击 以 放置 视图 ， 结 果 如 图 1.3.11 所 示 。 
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图 1.3.10 ” “ 定 问 视 图 ”窗口 图 1.3.11 展开 图 样 视 图 
Step7. 创建 基本 视图 。 
(1) 创建 主 视图 。 选择 下 拉 菜 单 十 入 国 | > 国 开 








一 下 
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本 视图 ”对 话 框 中 殉 型 视 男 区 域 的 /要 全 用 的 模型 视图 下拉 列表 中 选择 国 辐 选项， 在 册 加 区域 的 册 六 
F 拉 列表 中 选择 图 选项 ， 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 放置 主 视图 ， 结 果 如 图 1.3.12 所 示 。 
(2) 创建 左 视 图 。 在 主 视图 右 侧 合适 位 置 单 击 以 放置 左 视 图 ， 结 果 如 图 1.3.12 所 示 。 


主 视 医 
N 
N 
N 
\ 
左 视 图 


图 1.3.12 创建 基本 视图 




















Step8. 创建 标注 。 

(1) 创建 中 心 标记 。 选择 下 拉 菜 单 别 入 > 到 一 > OE 于 
选取 图 1.3.13 所 示 的 圆 弧 1 为 标注 对 象 ， 调 整 中 心 线 长 度 ， 结 果 如 图 1.3.13 所 示 。 

(2) 创建 2D 中 心 线 标注 。 选择 下 拉 菜 单 二 和 > 对 E23 一 器 忆 
命令 。 依 次 选取 图 1.3.13 所 示 的 直线 1 和 直线 2 为 标注 参考 ， 结 果 如 图 1.3.13 所 示 。 


同 缴 1 直线 1 直线 2 
\ / 


\ 











图 1.3.13 ”创建 中 心 线 和 中 心 符 号 线 





———p 





(3) 创建 尺寸 标注 。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [ETI 命令 ， 标 注 
相关 尺寸 ， 标 注 完成 后 的 效果 如 图 1.3.14 所 示 。 

(4) 创建 注释 。 选 择 下 拉 菜单 疙 RS 一 EE 一 和 区; 在 
区域 下 的 民生 文本 框 中 输入 “1.5 厚 ”字符 ;然后 在 归 可 区 域 单 击 “设置 ” 按 锯 刘 | 
生 “ 设 置 "对 话 框 中 选择 区 色 选项 卡 , 然后 将 文字 设置 为 国 国 ， 单 击 “注释 ”对 话 框 中 国 3 瑞 
区 域 下 的 国 | 按钮 ， 首 先 单 击 图 1.3.15 所 示 的 位 置 1 处 作为 注释 起 始 位 置 ， 然 后 单 击 位 置 2 
处 放置 注释 ， 单 击 王 美加 | 以 包 ， 完 成 注释 标注 。 
































图 1.3.14 创建 尺寸 标注 图 1.3.1$ ”创建 注解 
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Step9. 保存 饭 金 工程 图 。 选择 下 拉 菜 单 区 任国 ”一 IE 生命 令 ， 保存 工 程 图 文件 。 


Task4. 导出 展 平 图 梓 
Step1， 在 应 用 模块 。 功 能 选项 卡 度 计 区 域 单 击 总 锯 侈 按钮， 切换 到 “ 饭 金 ”设计 环境 。 
Step2. 导出 展 平 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 于 各 > EE 于 一 一 > ET 


命令 ， 系 统 弹出 “导出 展 平 图 样 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 展 平 图 样 为 导出 对 象 ， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 兢 定 只 钒 ， 完 成 导出 展 平 图 样 的 创建 。 




















Task5. 打印 出 纸样 与 手工 下 料 勇 裁 





在 在 实际 生产 加 工 中 需要 手工 下 料 勇 裁 ， 可 以 采用 下 面 两 种 方法 。 

方法 一 : 打印 出 纸样 下 料 。 将 展 平 图 样 以 1 : 1 的 比例 打印 出 纸样 ， 再 将 纸样 贴 合 到 板 
料 之 上 ， 根 据 纸 样 上 的 曲线 轮 廊 进行 下 料 杷 和 纺 。 

方法 二 : 根据 尺寸 下 料 。 在 板 料 上 选取 一 个 参考 点 ,采用 测量 的 方法 量 取 直 边 的 尺寸 ， 
也 可 以 在 饭 金 工程 图 中 标注 直 边 的 人 尺寸， 对 于 曲线 轮廓 边 ， 可 以 创建 一 系列 的 等 分 后 ， 然 
后 测量 等 分 点 相对 于 参考 点 的 平面 坐标 值 ， 在 板 料 上 确定 这 些 点 的 位 置 并 光滑 连接 各 点 得 
到 曲线 轮廓 。 























1.3.2 交配 法 











装配 法 一 般 用 于 创建 加 工 中 需要 焊接 的 饭 金 件 。 创 建 思路 是 移 用 特征 建 模 、 放 样 过 边 
等 方法 创建 各 个 构件 ， 再 将 构件 进行 朔 配 ， 然 后 对 各 个 构件 分 别 进行 展 平 放样 操作 。 实 际 
加 工时 是 先 根据 展 平 图 样 生产 各 个 构件 ， 再 将 构件 进行 焊接 。 

下面 以 两 市 拱 形 〈( 半 长 圆 ) 任意 角 芍 头 为 例 ， 介 绍 疙 配 法 的 应 用 。 两 市 拱 形 ( 半 长 圆 》 
任意 角 芝 头 是 由 两 个 形状 相同 的 斜 规 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 柱 管 接合 而 成 的 构件 ， 其 饭 金 件 及 展 


开 图 样 如 图 1.3.16 所 示 。 
































a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 





图 1.3.16 ”两 市 拱 形 〈( 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 及 其 展开 疼 样 
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Task1. 创建 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 
Stage1. 创建 子 构 件 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 two_sec_arched_ random_elbow。 

Step2. 创建 图 1.3.17 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1 选择 下 拉 荣 单 竹 生 人 > le 
ES 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.3.18 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 大 证 文 
本 框 右 侧 的 时 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 可 于 过 项 , 然后 在 畏 可 文本 框 中 输 
入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 央 | 油 整 厚度 方向 ， 在 本 机 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ,在 
雪村 义 木 框 中 输入 数值 400.0， 单 击 区 确定 淖 反 乌 ， 完 成 轮 廊 尊 边 特征 工 的 创建 。 




















图 1.3.17 轮廓 弯 边 特征 1 
Step3. 创建 图 1.3.19 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 轿 入 加 > 
于 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.3.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 开间 下拉 列表 中 过 所 | 先 项 ,在 革 束 下 拉 列 表 中 选择 了 由 先 项 ; 在 而 名 区 域 的 而 训 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 国 选 项 ， 单 击 [天 定 “| 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 度 伯 加 ”=> 回力 下 时 命令 ， 保 存 模型 文件 。 


bp 重 


图 1.3.19” 拉 伸 特 征 1 图 1.3.20 ”截面 草图 


Stage2. 装配 ， 生 成 两 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 
































Step1. 新 建 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 诡 全 加 | 一 > 区 量 全 今 ， 在 模型 选项 卡 的 
福 恨 区 域 中 选取 模板 类 型 为 喇 | 装 到 ， 在 多 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 two_sec_arched_random_ 
elbow_asmi 单 击 王 元 证 | 愉 钮 ， 进 北 配 环境 。 

a 
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(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 加 扩印 选择 two_sec_arched_random_elbow.prt， 
单 击 L_ 到 | 拉锯 

(2) 定义 放置 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 三 豆 区 域 的 至 各 下 拉 列 表 中 选取 退 呈 到 选项 ， 
选中 预览 区 域 的 [区 瑞 览 复 选 枉 ， 单 击 岂 可 | 控 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 “固定 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 ,约束 类 型 区 域 中 选择 国 ) 选 项 ， 在 图 
形 区 中 选取 狐 金 子 构件 ， 单 市 玉 本 定 >| 护 包 ， 

Step3. 浅 配 第 二 个 饭 金 子 构件 。 

(1) 在 “这 加 组 件 ” 对 话 框 中 单 市 Ej， 选择 two_sec_arched_random_elbow.prt， 单 击 
ee |. 

(2) 定义 放置 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 豆 吾 区 域 的 至 各 选项 栏 中 选取 
市 本 定 中 的 钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 移动 位 置 。 选 择 下 拉 菜 单数 国 | 一 > EE 一 > EE 
择 第 二 个 饭 金子 构件 为 移动 对 象 ， 移 动 至 图 1.3.22 所 示 的 位 置 。 








民 





选项 ， 单 












1.3.21 ”装配 第 一 个 子 构件 图 1.3.22 ”调整 组 件 位 置 








(4) 添加 约束 。 在 约束 类 型 区 域 中 选择 图 选项， 在 图 形 区 选取 图 1.3.23 所 示 的 接触 面 ， 
单 击 “ 反 向 ”按钮 出 | 调 整 装 配 方向 ， 单 击 柜 用 | 拉 钮 ， 选 取 图 1.3.24 所 示 的 接触 面 ， 单 击 
[ 古 玫 | 按钮 ， 选 取 图 1.3.25 所 示 的 模型 边线 ， 单 市 [确定 >| 扩 钮 ， 完 成 装配 约束 的 添加 。 











“选取 此 面 
图 1.3.23 ”选取 接触 面 1 图 1.3.24 ”选取 接触 面 2 





Step4. 保存 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 四 > 于 
闭 所 有 文件 窗口 。 


命令 ， 保 存 模型 文件 ， 关 
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选取 此 边线 










一 一 一 -一 >! 


| ”放大 图 


图 1.3.25 ”选取 对 齐 边线 


Task2. 展 平 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 


从 上 面 的 创建 过 程 中 可 以 看 出 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 要 头 是 由 两 世 拱 形 〈 半 长 圆 ) 
柱 管 装配 形成 的 ， 所 以 其 展开 只 需 将 单 节 拱 形 〈( 半 长 圆柱 管 展 开 ， 具 体 方 法 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 : two_sec_arched_random_elbow。 

Step2. 创建 图 1.3.26 所 示 的 展 平实 体 , 选 择 下 拉 菜 单 员 mb> 于 胃 d > 
太医 部 汕 时 千 仿 ， 选取 图 1.3.27 所 示 的 固定 面 ， 取 消 选 中 轧 8 娄 村 潭 复 选 框 ， 单 市 
| 确定 |: 狼 ， 完 成 展 平实 休 的 创建 ， 























回 定 面 





图 1.3.26 ” 展 平 实体 图 1.3.27 选取 固定 面 
说 明 : 为 了 便于 观察 展开 饭 金 件 ， 此 处 隐藏 饭 金 特征 。 
Step3. 保存 展开 饭 金 模型 ,选择 立 几 加 ”一 > 回 | 本 到 于 命令 ,将 模型 命名 为 two_sec_ 


arched random elbow_unfold。 





Task3. 生成 饭 金 工程 图 


Stepl. 打开 文件 : two_sec_arched_random_elbow。 
Step2. 创建 展开 图 样 。 选择 下 拉 菜 单 插入 局] => > | 展 平 图 样 P) 
令 ， 选 取 图 1.3.27 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 ， 单 击 [_ 确定 上 护 钮 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 
Step3. 进入 工程 图 环境 。 在 “局 用 昼 块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 饥 鱼 按钮 ， 进 入 工程 
图 环境 。 
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Step4. 新 建 图 纸 页。 选择 下 拉 菜 单 国 N > 
ER 命令， 在 系统 弹出 的 “图 纸 页 ”对 话 框 中 || 人 全 








加 、 . 人 @) 标 准 尺寸 

设置 图 1.3.28 所 示 的 参数 ， 单 击 [ 确定 |j 冯 钮 ， 新 建 || 局 Rd 
| 二 小 
空白 图 纸 页 。 比例 








Step5. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 道上 四 | 
一 命令 ， 系 统 弹 出 “制图 首选 项 ”对话 
框 ， 在 该 对 话 框 量 视图 节点 下 展开 日 公共 选项， 在 
陪 三 虐 选项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 在 虚 拉 充 线 选项 
卡 中 取消 选中 上 证 显示 虚拟 交 线 复 选 框 ; 在 漠 区 8 选项 卡 中 
取消 选中 号 显示 济 顺 边 复 选 框 ; 在 该 对 话 框 扎 视图 节点 下 
展开 日 展 平 图 样 选 项 ， 在 者 萌 选 项 卡 中 取消 选中 三 二 区 域 
的 全 部 复 选 框 ， 单 市 确定 | 扩 钮 

Step6. 创建 平面 展开 图 样 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 
; 呈 | 命令, 在 “其 
本 视图 ”对 话 框 腰 型钢 图 区 域 的 | 要 合用 的 模型 视图 下 扩 列 表 中 选择 加 3 下 和 项 ， 在 明 区 域 的 
此 语 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 选 取 合 适 的 位 置 单 击 以 放置 视图 ， 结 果 如 图 1.3.29 所 示 。 

Step7. 创建 基本 视图 。 选择 下 拉 菜 单 二 和 加 一 > 轩 一 区 于 到 人 人 在 
“基本 视图 ”对 话 框 中 移 弄 视图 区 域 的 | 要 便 用 的 模型 视图 下拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 在 节 训 区 域 的 
此 而 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 放置 主 视图 ， 结 果 如 图 1.3.29 所 
示 ; 单 击 主 视图 下 方 合适 位 置 以 放置 俯视 图 ， 结 果 如 图 1.3.29 所 示 。 


rt 


CU 创建 工程 图 视图 
Step8. 参照 图 1.3.30 对 工程 图 进行 标注 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )。 
Step9. 保存 饭 金 工程 图 。 选择 下 拉 菜 单 交 田 | 一 > 加 区 才 强 和 今 , 保存 工程 图 文件 。 


Task4. 输出 展开 图 样 

















1.3.28 “图 纸 页 ”对 话 框 
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Step2. 导出 展开 网 样 。 选 择 下 拉 菜 单一 六 全 > [一 ET 
命令 ， 系 统 弹出 “导出 展 平 图 样 ”对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 展 平 图 样 为 导出 对 象 ， 其 他 参 


数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 囊 定 | 六 筷 ， 完 成 导出 展 平 图 样 的 创建 。 

















图 1.3.30 ”标注 工程 图 
1.3.3 ” 泡 例 3 一 一 新 建 级 别 法 


新 建 级 别 法 也 是 创建 焊接 饭 金 件 的 一 种 方法 ， 适 用 于 创建 整体 性 较 强 的 饭 金 模型 ， 最 
终 得 到 的 仍 是 装配 体 模 型 。 创 建 思路 是 先 用 实体 特征 建 模 创 建 焊 接 饭 金 件 的 整体 ， 再 利用 
修 攀 体 命令 从 整体 模型 中 分 割 出 各 个 构件 实体 ， 再 将 构件 进行 展开 得 到 各 构件 的 饭 金 展开 
模型 ， 最 后 使 用 状 配 方法 分 别 将 构件 以 及 展开 饭 金 件 进行 装配 ， 得 到 完整 的 饭 金 件 和 展开 
图 样 。 

PD 头 为 例 ， 介 绍 新建 级 别 法 的 应 用 。60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 
头 由 三 和 等 径 的 圆柱 管 构成 , 且 两 端口 平面 来 角 为 60”，, 其 饭 金 件 及 展开 图 样 如 图 1.3.31 
a 


























a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 





图 1.3.31 60” 三节 圆 形 等 径 芝 头 及 其 展开 图 样 
Task1. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 窒 头 
Stage1. 创建 摇 金 构件 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 60deg_three_sec_circle_equally_elbow。 
Step2. 创建 图 1.3.32 所 示 的 轮 廊 弯 边 特征 1 .选择 下 拉 菜 单 戎 关 辐 mm 世 局 同 
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ETS 命令 ， 过 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.3.33 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 区 国文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESEEEI 国 尘 项 ,然后 在 大 加 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 在 要 而 下 拉 列 表 中 选择 革 于 时光 项 , 在 证 文 木 框 中 输入 数值 400.0, 单 击 区 | 
按钮 调整 方向 ， 单 市 [< 珊 定 | 包 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 














Be i ed et dd dd ed id nd tid dd, ok. ed Sd 





图 1.3.32 ”轮廓 这 边 特征 1 图 1.3.33 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 1.3.34 所 示 的 草图 1。 选择 下 拉 菜 单 二 A 加 mm 和 ”后 
令 ， 选 择 XZ 平面 为 日 图 平面 ， 绘 制图 1.3.34 押 示 的 日 图 1。 

Step4. 创建 图 1.3.35 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 国 2ETII 
ES 命令 ， 选 取 图 1.3.34 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 四 由 区 域 的 国 加 下拉 列表 中 
选择 ED 和 项， 在 其 下 的 芽 辐 文 木 框 中 输入 值 120， 在 国 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
BE 项 ， 单 抽 于 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step5. 创建 图 1.3.36 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 > 轩 
了 命令， 选取 图 1.3.34 所 示 的 直线 2 为 拉 伸 的 截面 ， 在 轿 本 区 域 的 压 副 下 拉 列 表 中 
i 选项 ， 在 其 下 的 园 权 文本 框 中 输入 值 120， 在 恩 出 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
i 单 击 玉 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 












































图 1.3.34 草图 1 图 1.3.35” 拉 伸 特 征 1 图 1.3.36 ” 拉 伸 特征 2 


Step6. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 首 节 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 状 配 导 航 器 ” 按钮 上 闫 ， 切换 全 “ 状 配 导 般 器 ”界面 ; 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 ”济济 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 号 国 SEDGE 半 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 [0 一 > 到 对 仿 ， 示 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 病 #S | 拉 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 60desg_three_sec_circle_equally_elbow01， 并 单 市 [中 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 oo 汪 半 > 光 包 ,选取 实体 (办 
廓 弯 边 特征 1) 和 拉 伸 特征 1， 单 击 两 次 懈 守护 馈 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_three_sec_circle_equally_elbow01 设 为 显示 部 件 (切换 到 建 模 环 境 )。 

Step6. 创建 图 1.3.37 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下拉 菜 单 搬入 国 一 让 证 一 > 区 玉江 
命令 。 选 取 网 1.3.38 所 示 的 实体 为 修 盘 目 标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 1.3.38 所 示 的 平面 为 修 本 
工具 ， 单 击 央 | 按 馈 调整 修 前 方向 ， 单 击 [& 确 定 四 | 护 馈 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 





















选取 该 平面 
选取 此 实体 


~ 
~ 





图 1.3.37 ”修剪 体 1 图 1.3.38 ”选取 修剪 对 和 象 
Step7. 保存 模型 文件 。 
Stage3. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 


Step1. 切换 至 60deg_three_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 因 拘 国生 三 十 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 加 一 > 国 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 轩 >。 定 证 中 2 榨 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 60desg_three_sec_circle_equally_elbow02， 并 单 击 OK | 汉人 印 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 杠 中 单 市 时、 计生， 榨 乌 ， 选 取 所 有 的 
实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 下 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg _ three_sec_circle _equally_elbow02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 建 模 环境 )。 

Step6. 创建 图 1.3.39 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 mm 让 二 下 
命令 。 选 取 图 1.3.40 所 示 的 实体 为 修 可 目标 ， 早 击 中 键 ; 选取 图 1.3.40 所 示 的 平面 为 修 酸 
具 ; 单 击 [六 定 浊 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 


























HH 


选取 该 平面 
’ 


’ 


选取 此 实体 


~ 





图 1.3.39 ”修剪 体 1 图 1.3.40 ”选取 修剪 对 象 
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Step7. 创建 图 1.341 所 示 的 修 前 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 夯 3 一 > [E28 一 四 区 了 区 
命令 。 选 取 图 1.3.42 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 1.3.42 所 示 的 平面 为 修 前 
工具 ， 单 击 区 确定 || 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 

Step8. 保存 模型 文件 。 





选取 此 实体 





图 1.3.41 修剪 体 2 图 1.3.42 ”选取 修剪 对 象 


Stage4. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 

Step1. 切换 至 60deg_three_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 固 外 加 本 ie 于 行 寺 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 [EU 一 > 四 到 命令 ， 未 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 oo .证 证 全 所 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 60deg_three_sec_circle_equally_elbow03， 并 单 击 | 印 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 时 oo 把 斤 饰 , 尘 取 实体 ( 轮 
廓 弯 边 特征 1) 和 拉 伸 特征 2， 单 击 两 次 旺 郊 定 中 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_three_sec_circle_equally_elbow03 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 建 模 环境 )。 

Step6. 创建 图 1.3.43 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 一 > 2 一 > | 多半 
命令 ， 选 取 图 1.3.44 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 1.3.44 所 示 的 平面 为 修剪 
工具 ， 单 击 阐 | 校 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [< 确定 4 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建。 

Step7. 保存 模型 文件 。 

Step8. 切换 至 60deg_three_sec_circle_equally_elbow 窗口 ,保存 模型 文件 并 关闭 所 有 文 
件 窗口 。 


























Stage5. 装配 ， 生 成 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_three_sec_circle_equally_elbow_asm。 使 用 创建 的 
60” 三 节 圆 形 等 径 要 头 首 节 、60” 三节 圆 形 等 径 要 关中 节 和 60” 三 节 圆 形 等 径 要 头 尾 节 进 
行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 录 像 )， 结 果 如 图 1.3.45 所 示 ; 保存 饭 
金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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图 1.3.43 ”修剪 体 1 图 1.3.44 ”选取 修剪 对 象 图 1.3.45 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 


Task2. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 窒 头 
Stage1. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 首 节 


Step1. 打开 模型 文件 60deg_three_sec_circle_equally_elbow01.prt。 

Step2， 在 :应用 神志 -功能 选项 卡 避让 区 域 单 击 总 镶 全 按钮 ， 进 入“ 饭 金 ”设计 环境 。 

Step3. 创建 图 1.3.46 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 寺 入 > Bi 
[ES 命令， 选取 图 1.3.47 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 瑞 定 |j 包 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 。 

Step4. 保存 饭 金 模型 。 将 模型 命名 为 60deg_three_sec_circle_equally_elbow_unfold01。 





















/ 





/ 
/ 
固定 面 


1.3.46 ” 展 平实 体 1.3.47 ”选取 固定 面 


Stage2. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 





参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 要 关中 节 ， 将 模型 命名 为 60deg_three_sec 
_circle_equally_elbow_unfold02， 结 果 如 图 1.3.48 所 示 。 





Stage3. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 





参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 60” 三节 圆 形 等 径 要 头 尾 节 ， 将 模型 命名 为 60deg_three_sec 
_circle_equally_elbow_unfold03， 结 果 如 图 1.3.49 所 示 。 





图 1.3.48 ”60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 展 开 图 1.3.49 ”60。" 三节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 展 开 
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Stage4. 妆 配 展开 图 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_three_sec_circle_ equally_elbow_unfold_asm。 依 次 插 
入 零件 “60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 展 开 ”“60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 展 开 ”“60” 三 节 
融 形 等 径 芝 头 首 市 展开 ”进行 冯 配 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 ), 结果 如 图 1.3.50 所 示 ; 
保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


























图 1.3.50 60° 二 节 圆 形 等 径 灾 头 展开 图 


Task3. 生成 首 证 饭 金 工程 图 


Step1. 打开 模型 文件 60deg_three_sec_circle ot 
Step2. 参照 1.3.2 节 Task3 生成 饭 金 工程 图 步骤 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 录 像 )， 续 
果 如 图 1.3.51 所 示 。 











图 1.3.51 创建 饭 金 工程 图 
Step3. 保存 饭 金 工程 图 。 选择 下 拉 菜 单 交 四 一 > 回 甘 


Task4. 输出 展开 图 样 


Step1， 在 应 用 模块 “功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 半 镍 全 按钮 ， 切 换 到 “ 饭 金 ”设计 环境 。 

Step2. 导出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 和 一 > ET 一 > 二 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “导出 展 平 图 样 ” 对 话 框 ， 在 模型 树 中 选择 展 平 图 样 为 导出 对 象 ， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 |: 包 ， 完 成 导出 展 平 图 样 。 

说 明 : 本 例 中 60" 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 与 中 节 的 饭 金 工程 图 的 创建 以 及 展开 图 样 的 导 
出 过 程 与 首 节 基 本 相同 ， 此 处 不 再 次 述 





命令 , 保存 工程 图 文件 。 
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第 人 2 章 圆柱 管 类 饭 金 的 创建 与 展开 








4 本 章 主要 介绍 圆柱 管 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 普通 
圆柱 管 、 斜 截 圆柱 管 、 偏 心 圆柱 管 、 普 通 椭圆 柱 管 、 斜 堆 椭 圆柱 管 和 偏心 椭圆 柱 管 。 


2.1 普通 圆柱 管 
普通 圆柱 管 的 创建 要 点 是 在 创建 时 必须 留 下 一 定 的 切口 缝 除 ， 以 便 展 平 饭 金 ， 创 建 方 


法 可 以 采用 “轮廓 弯 边 ”“ 放 样 弯 边 ” 等 方法 。 下 面 以 网 2.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 
中 创建 和 展开 普通 圆柱 管 的 一 般 过 程 。 











| 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 2.1.1 普通 圆柱 管 及 其 展 平 图 样 











Task1. 创建 普通 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_pipe。 

Step2. 创建 图 2.1.1a 所 示 的 轮廓 区 边 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 RS EE 

出 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 。 

(2) 定义 轮 廊 弯 边 截面 。 单 击 吏 按钮 , 选取 XY 平面 为 草图 平面 , 单 击 [确定 “|j 委 ， 
绘制 图 2.1.2 所 示 的 共 面 草图 。 

(3) 单 击 扣 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(4) 定义 厚度 。 在 国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 册 | 调整 厚度 方向 ， 单 击 国 文本 框 
右 侧 的 导 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 辐 BEE 寺 项， 然后 在 国文 本 框 中 输 
入 数值 1.5。 

(5) 定义 宽度 类 型 并 输入 宽度 值 。 在 可 gs 现下 拉 列 表 中 选择 加 加 辐 先 项 ， 在 这 芭 文本 杠 





























第 2 齐 ”圆柱 管 类 乌金 的 创建 与 展开 


中 输入 数值 200.0。 
(6) 单 击 国 吉 定 | 交 钮 ， 完 成 轮 廊 村 边 特征 1 的 创建 。 
Step3. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 普通 圆柱 管 


创建 图 2.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选择 下 拉 菜 单 莉 信 加 
[EEC 命令， 人 选取 图 2.1.3 所 示 的 固定 面 ， 选 取 图 2.1.3 所 示 的 模型 边线 为 方位 参 
考 ; 单 市 兢 定 jj 包 ， 完成 展 平 实体 的 创建 将 模型 另存 为 cylinder_pipe_unfold。 


























- 固定 面 
图 2.1.2 截面 草图 图 2.1.3 ”选取 固定 面 和 参考 边 


2.2 ”和 斜 汕 圆柱 党 





笠 截 圆柱 管 是 普通 圆柱 管 的 上 端 极 一 个 与 其 轴线 成 角度 的 正 垂 面 截 断 而 形成 的 构件 。 
下 面 以 图 2.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 冬 截 圆柱 管 的 一 般 过 程 。 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 2.2.1 冬 截 圆柱 省 及 其 展开 图 样 

















Task1. 创建 斜 蕉 圆柱 管 


Step1. 新 四 NX J ed 命名 为 bevel 0 





eT ea 绘制 图 2.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 国 本 区 域 
中 单 击 “ 反 向 ” 7 厚度 方向 ， 单 击 属 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
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菜单 中 选择 EREOE 国 合 今 ， 处 后 在 属国 文本 框 中 输入 数值 1.5， 在 医 本 下 拉 列 表 中 选择 
下 和 选项， 在 区 晤 文本 框 中 输入 数值 500.0， 单 市 [< 确定 | 扩 钮 ， 完 成 轮 亡 弯 边 特征 1 的 
创建 。 








图 2.2.2 轮廓 亚 边 特征 1 





Step3. 创建 图 2.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攒 KG > 
加 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 于 下 拉 列 表 中 选择 网 项 , 在 回 下 拉 列 表 中 选择 由 先 项 , 在 而 各 区域 的 二 
F 拉 列表 中 选择 国 BE 于 后 式 ， i 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 斜 鹤 圆 柱 管 


创建 图 2.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 全 入 > 9 > 
LEE 生命 今 ， 选 取 图 2.2.6 所 示 的 固定 面 ， 并 选取 图 2.2.6 所 示 的 模型 边线 为 方位 
参考 ; 单 赴 [确定 x 钾 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 bevel_cylinder_pipe_unfold。 









































图 2.2.4” 拉 伸 特 征 1 图 2.2.5 截面 草图 图 2.2.6 ”选取 固定 面 和 参考 边 


2.3 偶 心 圆柱 管 





侦 心 圆柱 管 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 、 形 状 大 小 相同 的 圆 踊 放样 形成 的 构件 。 下 
面 以 图 2.3.1 所 示 的 模型 为 例 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 偏心 圆柱 管 的 一 般 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 2.3.1 偶 心 圆柱 管 及 其 展开 图 样 


Task1. 创建 偏心 圆柱 管 








Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 eccentric_cylinder_pipe。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > ER 一 > DER 
令 ， 在 匡 辐 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 CEEEE 玫 辐 沈 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 苞 训 文 
本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 300， 单 市 [确定 jj 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 2.3.2 所 示 的 放样 区 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 者 => EE 一定 
弹出 “放样 歼 边 ”对 话 框 。 

(2) En 单 击 因 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.3.3 所 示 的 截 
面 持 图 ; 单 击 加 按钮 ， 退出 于 图 环境。 




















i 
局 











图 2.3.2 ”放样 要 边 特征 1 图 2.3.3 ”起 始 截 面 草 图 

(3) 定义 终止 夫 面 ， 单 市 卫校 钮 ， 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.3.4 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 妾 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(4) 定义 厚度 。 在 圈 加 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 央 | 调 整 厚度 方向 ， 单 市 国 加 文本 框 左 
侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 一 委 今 , 然后 在 国 可 文本 框 中 输入 数值 
1:Ss 

(5) 单 市 [< 确定 引 掏 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 偏心 圆柱 管 


创建 图 2.3.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 守 和 EY > Ed 一 > 
[EEC 生 命 令 ， 选 取 图 2.3.5 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 2.3.5 所 示 的 模型 边线 为 方 
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位 参考 ; 单 击 确定 jj 包 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 为 存 为 eccentric_cylinder_pipe_ 
unftold 。 
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图 2.3.4 终止 截面 草图 图 2.3.5 选取 固定 面 和 参考 边 





2.4 普通 樟 圆柱 管 








普通 林 圆 柱 管 与 普通 圆柱 管 关 似 ， 只 是 截面 发 生 了 变化 。 创 建 时 注意 留 下 一 定 的 切口 
颖 际 ， oo 下面 以 图 2.4.1 所 示 的 模型 为 例 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 普通 椭圆 柱 


管 的 一 般 过 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 2.4.1 普通 顶 圆 柱 管 及 其 展开 图 样 




















Task1. 创建 普通 椭圆 柱 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 ellipse_pipe。 

Step2. 创建 图 2.4.1a 所 示 的 轮廓 言 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单 葬 一 > 本 型 
IE 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.4.2 所 示 的 截面 草图 ， 在 大 辐 区 域 
中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 攻 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 EDE 国 命令 ， 然 后 在 区 国 文本 框 中 输入 数值 1.5， 在 要 出 下 拉 列 表 中 选择 
是 先 项 ， 在 车 国文 本 框 中 输入 数值 600.0， 单 击 区 确定 jj 包 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 


创建 。 
Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 

















第 2 齐 ”圆柱 管 类 乌金 的 创建 与 展开 


Task2. 展 平 普通 椭圆 柱 管 

创建 图 2.4.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单一 > 区 GE 到 于 
瑟 匡 豆油 到 命令 ， 选取 图 2.4.3 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 2.4.3 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ; 单 市 兢 定 jj 包 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 ellipse_pipe_unfold。 








mm 























图 2.4.2 截面 草图 图 2.4.3 ”选取 固定 面 和 参考 边 
2.5 ” 冬 稚 彬 圆柱 管 


笠 堆 条 圆柱 管 与 糙 堆 圆柱 管 类 似 ， 是 由 一 与 其 轴线 成 一 定 角度 的 正 垂 面 截断 彬 圆柱 管 
形成 的 构件 。 下面 以 图 2.5.1 所 示 的 模型 为 例 ,介绍 在 UG 中 创建 和 展开 和 斜 截 椭圆 柱 管 的 一 


般 过 程 。 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 2.5.1 冬 截 椭圆 柱 定 及 其 展开 图 样 

















Task1. 创建 冬 截 椭圆 柱 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_ellipse_pipe。 

Sep2 创建 图 2.5.2 所 示 的 轮 廊 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 RR 加 | 一 > 上 3 
暗合 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 区 国 区 域 
中 单 击 “ 反 向 ”按钮 时 | 调整 厚 度 方向 ， 单 击 国 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 ED 图 命令 ， 然 后 在 区 国文 本 框 中 输入 数值 1.5， 在 要 出 下 拉 列 表 中 选择 
PE/， 在 可 文本 框 中 输入 数值 600.0， 单 击 区 确定 | 扩 饥 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 


创建 。 








a 
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图 2.5.2 ”轮廓 要 边 特 征 1 图 2.5.3 截面 草图 
Step3 创建 图 2.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 国 下 开 。 
命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 到 和 下拉 列表 中 选择 选项 , 在 芍 和 下 拉 列 表 中 选择 用 匡 山 选项 ; 在 出 区 域 的 而 名 
下 拉 列 表 中 选择 转交 式 ， 4 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 斜 稚 椭 圆柱 管 


UE 选择 下 拉 菜 单 医 和 EE 
看 芒 部 汪 量 人鱼 仿 ， 选取 图 2.5.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 2.5.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ; 人 的 可 时 妹 ; 将 模型 另存 为 bevel_ellipse_pipe_unfold。 



































回 定 面 





参考 边 
图 2.5.4 拉 伸 特征 1 图 2.5.5 截面 草图 图 2.5.6 ”选取 固定 面 和 参考 边 


2.6 ”偏心 椭圆 柱 管 





侦 心 条 圆柱 管 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 、 形 状 大 小 相同 的 椭圆 放 样 形 成 的 构件 。 
下 和 面 以 图 2.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 俩 心 本 圆柱 管 的 一 般 过 程 。 














a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 











图 2.6.1 仿 心 椭圆 柱 管 及 其 展开 图 样 
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Task1. 创建 偏心 椭圆 柱 管 


Step1. 狐 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 eccentric Se _pipe。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 本 六 g 
令 ， 在 总 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 呈请 思 选 项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 600; 站 En 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 2.6.2 所 示 的 放样 区 边 特征 1。 














(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 各 一 > EE 一 > “于 
弹出 “放样 弯 边 ”对 话 框 。 
(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.6.3 所 示 的 截面 草图 。 





图 2.6.2 ”放样 区 边 特 征 1 图 2.6.3 ”起 始 截 面 草 图 


(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.6.4 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 厚度 。 在 圈 加 区 域 中 单 击 “ 反 向 ” 按 馈 慎 | 洞 整 厚度 方向 ， 单 击 圈 可 文本 框 右 侧 
的 习 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 于 Et 仿 , 然后 在 国文 本 框 中 输入 数值 1.0。 

(5) 单 击 [E 确定 淖 j 包 ， 完 成 放样 容 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Task2. 展 平 偏心 椭圆 柱 管 

创建 图 2.6.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选择 下 拉 菜 单 且 到 | 一 [ES 
LEE 命令 ， 选 取 图 2.6.5 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 2.6.5 所 示 的 模型 边线 


为 方位 参考 ， 单 市 [确定 法 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 eccentric _ellipse_ 
plpe_unfold 。 
































图 2.6.4 终止 截面 草图 图 2.6.5 ”选取 固定 面 和 参考 边 
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第 吗 章 圆锥 管 类 饭 金 的 创建 与 展开 


本 章 提 要 i 
0 


针 圆 锥 、 正 椭圆 锥 和 斜 椭 圆锥 。 在 创建 和 展开 此 类 饭 金 时 ， 通 过 近似 建 模 方 式 来 实现 饭 金 
的 创建 





3.1 正 锥 





正 圆锥 是 使 用 “放样 要 边 ” 命 令 近 似 创建 的 。 下 面 以 图 3.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 
UG 中 创建 和 展开 正 圆 锥 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 3.1.1 正 圆 锥 及 其 展开 图 样 








Task1. 创建 正 圆锥 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 攻 EC 一 > DER 
令 ; 在 嘲弄 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 琵 00 本 i 先 页 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 500， 单 市 区 确定 2 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 3.1.2 所 示 的 放样 至 边 特征 1。 











图 3.1.2 ”放样 这 边 特 征 1 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 竹 入 国 => 世上 Lis 
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(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 捍 狗 平面 ， 绘 制 几 3.1.3 所 示 的 截面 草图 。 





图 3.1.3” ”起 始 截 面 草图 
(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.1.4 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 定义 厚度 。 在 大国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 而 调整 厚度 方向 ， 单 击 大 王 文 本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ER E 图 命令 ， 然 后 在 区 辐 文本 框 中 输入 数值 














1 .0。 
(5) 单 击 区 确定 |j 交 名 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 


= 
一 级 放大 图 | 





图 3.1.4 终止 截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 正 圆锥 





Stepl. 创建 图 3.1.5 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 和 NS mi> Di 
瑟 匡 到 3 汪 量 和 今 ， 选取 图 3.1.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 3.1.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ， 单 击 [_ 确定 jj% 包 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 

















图 3.1.5 ”展开 饭 金 图 3.1.6 ”选取 国定 面 和 参考 边 
Step2. 创建 图 3.1.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 和 和 => 后 
古国 命令 ， 选 取 图 3.1.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.1.8 所 示 的 截面 草图 ; 
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在 画 鲁 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 加 |， 在 别 弄 下 拉 列 表 中 选择 E 国 选项 ， 并 在 其 下 的 距 曾 文本 
框 中 输入 数值 0; 在 加 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 1; 在 
向 下 拉 列 表 中 选择 国 B 吏 半 项 ， 单 击 区 确定 |j 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 保存 展开 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 cone_unfold。 

说 明 : 此 时 图 3.1.7 所 示 为 正 圆锥 的 展开 图 。 








草图 平面 


图 3.1.7” 拉 伸 特征 1 图 3.1.8 ”截面 草图 


3.2 和 斜 锥 





儿 圆 锥 可 以 看 成 为 改变 正 圆 锥 轴线 与 其 的 平面 的 角度 而 发 生 倾斜 的 构件 ， 其 创建 和 展 
开 的 思路 与 上 述 正 圆锥 相同 。 下 面 以 图 3.2.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 和 锋 
圆锥 的 一 般 过 程 。 














a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 3.2.1 和 斜 圆锥 及 其 展开 图 样 








Task1. 创建 斜 圆 锥 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG my EB 一 > 口 匡 SIT7 
令 ， 在 结 弄 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 吴江 于 先 项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 4100， 单 击 [ 区 确定 jj 饥 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建。 

Step3. 创建 图 3.2.2 所 示 的 放样 要 边 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 午 入 | =_=> EE 于， 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.2.3 所 示 的 截面 草图 。 
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图 3.2.2 ”放样 到 边 特征 1 图 3.2.3 ”起 始 截 面 草 图 
(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.2.4 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 定义 厚度 。 在 大 恒 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 | 调 整 厚度 方向 ， 单 击 大 恒 文 本 框 右 便 
的 司 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESEEE 国 命令 , 然后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 1.0。 

















图 3.2.4 ee 
(5) 单 击 区 确定 引 放 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平 冬 辆 锥 


Step1. 创建 图 3.2.5 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > ill 
[ER 命令 ， 选 取 图 3.2.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 3.2.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ， 单 击 [确定 x 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 

















sw 





图 3.2.5 “” 展 平 饭 金 图 3.2.6 ”选取 固定 面 和 参考 边 





Step2. 创建 图 3.2.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 对 > 
可 国光 天 和 仿 ， 单 市 加 按钮 ， 选 取 图 3.2.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.2.8 所 
示 的 截面 草图 ， 在 到 国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 央 ， 在 甘 W 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 并 在 其 
下 的 寺村 文本 框 中 输入 数值 0， 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 并 在 其 下 的 二 本 文本 框 中 输入 
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数值 1， 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国 于 光 项 ， 单 市 [确定 > |x 饲 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 
Step3. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 bevel_cone_unfold。 


草图 平面 





图 3.2.7” 拉 伸 特 征 1 图 3.2.8 ”截面 草图 


3.3 正 顶 圆锥 








正 椭圆 锥 与 正 圆 锥 类 似 ,唯一 不 同 之 处 在 于 它们 的 压 部 截面 轮廓 。 下 和 耐 以 图 3.3.1 所 示 
的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 正 椭 圆锥 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
3.3.1 正 椭 圆锥 及 其 展开 图 样 








Task1. 创建 正 桶 圆锥 


Step1. 狐 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 ellipse_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG my EB 一 > EE 
邻 ， 在 雪村 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 二 于 滞 引 先 项 ， 圭 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 看 醒 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 500， 单 击 | 瑚 十 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 3.3.2 所 示 的 放样 要 边 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 而 加 一 > 本 了 

(2) 定义 起 始 截面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.3.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.3.4 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 厚度 。 在 国 赚 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 时 | 油 整 厚度 方向 ， 单 击 国 加 文本 框 
右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EREE 重 先 项 ， 然 后 在 大国 文本 框 中 输 
入 数值 0.5。 











命令. 
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图 3.3.2 ”放样 这 边 特 征 1 


Y 






1 
二 > 


一 级 放大 图 ， 


Bd. td ind sh de, Sd Sd td, on Se aed od, ot nd, hd ed, i et od, Dd, ie ed ed, i i Sat 


图 3.3.4 终止 截面 草图 


(5) 单 击 区 确定 虽 |j 交 名， 完成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2.， 展 平 正 李 圆 锥 


step1. 创建 图 3.3.5 所 示 的 展 平实 休 。 选择 下 拉 菜 单 国 Nl 一 > 到 
ET 命令， 选取 图 3.3.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 3.3.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ， 单 市 [确定 jz% 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 

















一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 






放大 国 ，、、 固定 面 


el 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 3.3.5 ” 展 平 饭 金 图 3.3.6 ”选取 固定 面 和 参考 边 
Step2. 创建 图 3.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重合 > 后 
加 区 到 王 命 令 ， 选 取 图 3.3.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.3.8 所 示 的 截面 草图 ; 
在 邯 本 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 居 ， 在 开 下 拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 
框 中 输入 数值 0， 在 贱 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 0.5; 
在 国 醒 下拉 列表 中 选择 国 B 于 半 项 ， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





























饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





草图 平面 
放大 图 
图 3.3.7“” 拉 伸 特 征 1 图 3.3.8 ”截面 草图 


Step3. 保存 展开 饭 金 件 模 型 ， 并 命名 为 ellipse_cone_unfold。 


3.4 科 桶 圆锥 








冬 李 圆锥 可 以 看 成 为 改变 正 椭圆 锥 轴线 与 其 研 平 面 的 角度 而 发 生 倾 锋 的 构件 ， 其 创建 
和 展开 的 思路 与 上 述 正 椭圆 锥 相同 。 下 和 面 以 图 3.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介绍 在 UG 中 创建 和 
展开 冬 李 圆锥 的 一 般 过 程 。 
a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 3.4.1 和 斜 椭 圆锥 及 其 展开 图 样 


Task1. 创建 斜 椭圆 锥 


Step1. 狐 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 bevel_ellipse_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 御 名 一 > 下 BE 可 一 人 > 吕 DE 
命令 ; 在 总 型 ?区域 的 下 拉 列 表 中 选择 [E80 和 江天 选项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 500， 单 击 [Le 形 定 > | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 3.4.2 所 示 的 放样 这 边 特 征 1。 

(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 插 大 Edj> EE 一 ”EE 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 抱 乌 ， 绘 制图 3.4.3 所 
不 的 截面 草图 。 

(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.4.4 所 示 的 截面 草图 。 
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图 3.4.2 ”放样 弯 边 特征 1 图 3.4.3 ”起 始 截 面 草图 
+ 200 


ES 


一 级 放大 图 1 | 


一 级 放大 图 





图 3.4.4 ”终止 截面 草图 
(4) 定义 厚度 。 在 攻 国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 调 整 厚度 方向 ， 单 击 属 国文 本 杠 
右 侧 的 结 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ERIE 生 命令 ,然后 在 大 国文 本 框 中 输入 
数值 0.4。 
(5) 单 市 [确定 lj; 向 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 冬 李 圆锥 


Step1. 创建 图 3.4.5 所 示 的 展 平实 休 。 选 择 下 拉 菜 单 国 辐 | 一 > FE 
1 命令 ， 选 取 图 3.4.6 所 示 的 固定 面 ， 然 后 选取 图 3.4.6 所 示 的 模型 边线 为 方 
位 参考 ， 单 击 确定 | 钮 ， 完 成 展 平实 休 的 创建 。 


























参考 
国定 面 y 
Wis / 
图 3.4.5 ” 展 平 级 金 图 3.4.6 ”选取 国定 面 和 参考 边 





Step2. 创建 图 3.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 加， mm 后 Lu 
加 ED 命令 ， 选 取 图 3.4.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.4.8 所 示 的 截面 草图 
在 到 本 区 域 中 单 击 “ 反 向 ” 按 馈 居 |， 在 对 下 拉 列 表 中 选择 国 同 光 项 ， 并 在 其 下 的 本 击 文 本 
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框 中 输入 数值 0.4;， 在 磺 刘 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 数值 0; 
在 而 加 下 拉 列 表 中 选择 攻 生 有 先 项 ， 单 击 [ 攻 癣 让 过 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





草图 平面 





图 3.4.7” 拉 伸 特 征 1 图 3.4.8 ”截面 草图 
Step3. 保存 展开 饭 金 件 模 型 ， 并 命名 为 bevel _ellijpse_cone_unfold 。 


第 4 章 圆锥 名 官 


第 绰 章 圆锥 台 管 








: 本 章 主要 介绍 圆锥 台 管 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 平 
口 正 圆锥 台 管 、 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 、 平 口 偏心 针 角 圆锥 台 管 等 


4.1 平 口 正 圆 锥 台 管 





平 口 正 圆锥 人 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 大 小 不 等 的 轴线 重合 的 圆 踊 放样 形成 的 圆锥 连接 
党 。 图 4.1.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ,下 和 而 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 4.1.1 平 口 正 圆锥 台 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 正 圆锥 台 管 











Step1. 狐 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_conestand。 

Step2. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.1.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 名 p> 攻守 一 > OE 
令 ， 在 总 量 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 并 抽 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 500， 单 市 区 瑞 定 2 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建， 

WD 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.1.3 所 示 的 守 图 2。 














草图 1 
Step5. 创建 图 4.1.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 得 关 全， 
了 ET 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 大 放 文本 框 右 
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侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 ED 到 鱼 仿 , 然 后 在 国文 本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 击 区 确定 | 把 包 ， 完 成 放样 窒 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平平 口 正 圆锥 台 管 


创建 图 4.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 革 A 吕 
[ES 命令， 取消 选中 品 移 至 毕 双 于 标 科 复 选 枉 ， 选 取 图 4.1.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 jj 包 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 level_conestand_unfold。 


~ 
~ 


图 4.1.4 ”放样 玖 边 特征 1 图 4.1.5 选取 固定 面 

















4.2 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 











平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 一 边 对 齐 的 大 小 不 每 的 圆 弧 放样 形成 的 圆锥 
连接 省 。 图 4.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 几 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 
过 


程 。 
a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 4.2.1 平 口 俩 心 二 角 圆 锥 全 官 及 其 展开 疼 


Task1. 创建 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 令 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_eccentric_vertical _conestand 。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 年 p> > OE 
令 ; 在 半 E 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 呈 Ei 和 开 同 选 项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 区 确定 淖 j 馈 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.2.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 理 图 平面 ， 绘 制图 4.2.3 所 示 的 音 图 2。 
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图 4.2.2 草图 1 图 4.2.3 草图 2 
Step5. 创建 图 4.2.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单 国 对 一 > 上 
司 [ET 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 轿 可 文本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEEEEEDE 国 命令 ， 然 后 在 属 辐 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 基 确 定 引 | 失 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 


创建 图 4.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 信 ® 
[ET 全 命令， 取消 选中 口 移 至 络 和 再 标 驼 复 选 枉 ， 选 取 图 4.2.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 “|; 钮 ， 完 成 展 平 实体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 level_eccentric_vertical_conestand_ 


Unfold 。 
4 a 


图 4.2.4 ”放样 歼 边 特征 1 图 4.2.5 选取 固定 面 






































4.3 平 口 侦 心 糙 角 圆锥 台 管 


平 口 偏心 斜 角 圆锥 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 、 大 小 不 等 的 圆 孤 放样 形成 的 轴 
oa 图 4.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 
中 创建 和 展开 的 操作 过 


4 QD 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 4.3.1 平 口 俩 心 矢 角 圆 锥 人 台 管 及 图 
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Task1. 创建 平 口 偏心 斜 角 圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 令 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_eccentric_bevel_conestand 。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG my EB 一 > ESE 
令 ， 在 半 到 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 恒 和 汪 思 选项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 区 瑞 定 jj 饥 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.3.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.3.3 所 示 的 草图 2。 











放大 图 本 


x a ' 
| 
1 


图 4.3.2 草图 1 图 4.3.3 草图 2 
Step5. 创建 图 4.3.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 上 3 
本 ETII 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 市 国 加 文本 框 证 
侧 辣 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 命令 , 然后 在 国 凤 文 本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 E 确定 |j 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平平 口 偏心 冬 角 圆锥 台 管 


创建 图 4.3.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 入 和 = [2 一 > 
厨 匡 六 淖 量 人， 取消 选中 口交 浊 业 帮 东 复 选 框 ， 选 取 图 4.3.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 | 包 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 男 存 为 level_eccentric_bevel_conestand_unfold。 


~ 
~ 


图 4.3.4 ”放样 村 边 特征 1 图 4.3.5 选取 固定 面 






































4.4 下 平 上 和 斜 偶 心 圆锥 台 管 
下 平 上 斜 偏心 圆锥 台 管 是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 定 角 度 的 正 垂直 截面 截断 偏心 圆锥 项 
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部 形成 的 构件 。 图 4.4.1 所 示 分 列 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 和 而 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 4.4.1 下 平 上 笠 偶 心 圆锥 合 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 下 平 上 斜 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 , 并 命名 为 down_level_up_bevel_eccentric_conestand。 
Step2. 创建 草图 1]。 选 取 YZ 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 4.4.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 4.4.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单干 和 => 医用 
一 > 口 臣 太吉 于 今 ， 在 强 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 BE 于 远 项 ， 在 曲 纺 和 点 子 关 型 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 ER 先 项 分别 选取 图 4.4.3 所 示 的 指定 点 和 XY 平面 为 参考 平 
面 ， 单 市 区 确定 | 护 馈 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 























图 4.4.2 草图 1 图 4.4.3 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 草图 2。 选 取 XY 平面 为 草 网 平面 ， 绘 制图 4.4.4 所 示 的 草图 2《〈 圆 弧 经 过 
草图 1 中 底部 直线 的 两 个 端点 )。 
Step5. 创建 草图 3。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.4.5 所 示 的 草图 3。 





图 4.4.4 理 图 2 图 4.4.5 理 图 3 
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Step6. 创建 图 4.4.6 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 匡 入 国 | > 国 E30 
了 区 命令， 依次 选取 草图 2 和 草图 3 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 电 译文 本 框 右 
侧 ee 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEET 国 命令 ， 然 后 在 大国 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 [确定 3% 乌 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 4.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 夺 天国 | 一 > 攻 于 于 
四 国人 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.4.8 所 示 的 截面 草图 (草图 中 直线 与 
草图 1 中 角度 为 25” 的 直线 重合 ); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限 央 区 域 的 到 本 下 拉 列 表 中 选择 四 二 
选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 数值 30， 在 研 杜 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项， 在 列 
文本 框 中 输入 数值 0， 在 本 吉文 本 框 中 输入 数值 -30， 在 十 区 域 的 二 下 拉 列 表 中 选择 
这 项 ， 单 击 攻 瑟 证 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
人 卢 















































图 4.4.6 ”放样 灾 边 特征 1 图 4.4.7 ” 拉 伸 特征 1 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平 下 平 上 斜 偏心 圆锥 台 管 


创建 图 4.4.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 玫 必 号 
瑟 匡 到 光量 和 人 ^ 今 ， 取消 选中 三 各 酝 症 网 业 复 选 框 ， 选 取 图 4.4.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “jj;: 争 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ;将 模型 另存 为 down_level_up_bevel eccentric_ 


conestand_unfold 。 




















图 4.4.8 ”截面 草图 图 4.4.9 ”选取 固定 面 


4.5 ”上 和 平 下 斜 正 圆锥 台 管 




















上 平 下 矢 正 圆锥 合 管 是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 定 角 上 度 的 正 垂直 鹤 面 截断 正 圆锥 撒 部 形成 
的 和 构件。 图 4.5.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 几 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 
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a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状 态 
图 4.5.1 ”上 上 平 下 斜 正 圆锥 台 管 及 其 展开 网 











Task1. 创建 上 平 下 斜 正 圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 up_level _down_bevel_conestand 。 
Step2. 创建 草图 1]。 选 取 YZ 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 4.5.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 4.5.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 叶 和 > E63 
一 > 口 臣 玉 囊 千 今 ， 在 3 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 吏 寺 项， 在 内 和 点 子 类 型 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 本 于 到 惠 到 选项 ， 分 别 选 取 图 4.5.3 所 示 的 指定 点 和 XY 平面 为 参考 平 
面 ， 单 击 区 确定 > | 护 馈 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

















图 4.5.2 草图 1 图 4.5.3 基准 平面 1 


Step4. 创建 草图 2。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.5.4 所 示 的 草图 2( 圆 弧 经 过 
草图 1 中 底部 直线 的 两 个 端点 )。 

Step5. 创建 草图 3。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.5.5 所 示 的 草图 3《〈 圆 距 经 
过 图 4.5.3 所 示 的 齐 图 点 )。 

Step6. 创建 图 4.5.6 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 外 | mm 时 
本 区 命令， 依次 选取 草图 2 和 草图 3 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 苦 放 文本 框 右 
侧 的 司 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 SEEEEIE 国 命令， 然后 在 帮 辐 文本 框 中 输入 数值 




















图 4.5.4 草图 2 图 4.5.5 草图 3 图 4.5.6 ”放样 弯 边 特征 1 
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Step7. 创建 图 4.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单一 Emma 
夯 医 到 国 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.5.8 所 示 的 截面 草图 (草图 中 直线 与 




















在 时 下 拉 列 表 中 选择 滑 选 项 4 的 而 和 | 下 拉 列 表 中 选择 
下 确定 |; 饵 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 





图 4.5.7” 拉 伸 特 征 1 
Task2. 展 平 上 平 下 斜 正 圆锥 台 管 


创建 图 4.5.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 s 
瑟 匡 到 5 光 天命 今 ， 取消 选 中 大 本 并 各 夺 系 复 选 框 ， 选 取 图 4.5.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |; 笋 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 up_level_down_bevel_conestand_unfold。 

















固定 面 
~ 
~ 


图 4.5.9 ”选取 固定 面 


4.6 上 和 平 下 振 偶 心 圆锥 合 党 











上 平 下 笠 俩 心 图 锥 合 管 是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 定 角度 的 正 垂直 截面 截断 俩 心 圆锥 顶部 
形成 的 构件 。 图 4.6.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 赂 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 4.6.1 上 平 下 和 斜 偏心 圆锥 台 管 及 其 展开 图 
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Task1. 创建 上 平 下 和 斜 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 up_level_up_down_eccentric_conestand。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 YZ 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 4.6.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 4.6.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 时 和 > E33 
一 > 口 EEE 命令 ， 在 过 可 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 EL 先 项 ;分别 选取 图 4.6.3 所 示 的 指定 点 和 XY 平面 为 参考 平 
面 ， 单 市 确定 | 护 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 











FE ， 在 曲张 和 点 子 类 型 区 














选取 此 扣 


二 一 ~ 
— 





图 4.6.2 草图 1 图 4.6.3 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 草图 2。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.6.4 所 示 的 草图 2《〈 圆 弧 经 过 
草图 1 中 底部 直线 的 两 个 端点 )。 

Step5. 创建 草图 3。 选 取 基 准 平 而 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.6.5 所 示 的 草图 3( 辆 弧 经 
过 图 4.6.3 所 示 的 章 图 点 )。 





和 





图 4.6.4 草图 2 图 4.6.5 草图 3 
Step6. 创建 图 4.6.6 所 示 的 放样 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 某 单 国 | 一 > 国王 
宝玉 全 今 ， 依 次 选取 草图 2 和 草图 3 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击败 可 文本 框 厂 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEEEEDE 国 命令 ， 然 后 在 帮 辐 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 确定 引 | 失 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
step7. 创建 图 4.6.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫 于] 一 > 医 DETI 
回 EEI3 玫 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.6.8 所 示 的 截面 草图 〈 草 图 中 直线 与 



































8 下拉 列表 中 选择 击 澜 选 贡 ， 在 硬 旨 区 域 的 恩 重 下 拉 列 表 中 选择 
下 二 十 2 | 近 馈 ， 完 成 拉 伸 特 征 工 的 创建 。 
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间 6 城 必 本 沁 导 和 图 4.6.7” 拉 伸 特 征 1 图 4.6.8 ”截面 草图 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 

Task2. 展 平 上 平 下 斜 偏心 圆锥 台 管 

创建 图 4.6.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 NG > BH 一 > 
瑟 匡 证 淖 于 今 ， 取消 选中 上 帮 本 奖 对 业 标 系 复 选 框 ， 选 取 图 4.6.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 


[| 确定 “|, 完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 up_level_up_down_eccentric_conestand __ 
Unfold 。 


















固定 面 
~ 
~ 


~ 


图 4.6.9 ”选取 固定 面 
4.7 ”上 下 垂直 偏心 圆锥 台 管 


上 下 垂直 偶 心 圆锥 合 管 是 由 两 个 相互 垂直 平面 上 的 曲线 放样 得 到 的 圆锥 人 台 结 构 。 疼 
4.7.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 














a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 4.7.1 上 下 和 王 直 偏心 圆锥 台 管 及 其 展开 图 








Task1. 创建 上 下 垂直 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 命 名 为 vertical _eccentric_conestand 。 
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Step2. 创建 草图 1]。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.7.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 图 4.7.3 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > ET 
口 本 于， 不 要 可 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国法 项 ， 在 由 和 点 了 类 型 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 卫 醒 同 同 寺 项 ; 分 别 选取 图 4.7.3 所 示 的 指定 点 和 ZX 平面 为 参考 平面 ; 单 击 
[确定 jj 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
































图 4.7.2 草图 1 图 4.7.3 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 草图 2。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.7.4 所 示 的 草图 2 辆 弧 经 过 
草图 1 中 底部 直线 的 两 个 端点 )。 

Step5. 创建 草图 3。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.7.5 所 示 的 草图 3《〈 圆 跑 经 
过 图 4.7.3 所 示 的 章 图 点)。 









放大 图 


a > 


放大 图 





Ci 





图 4.7.4 草图 2 图 4.7.5 草图 3 





Step6. 创建 图 4.7.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 寺 NE 一 > [ET 
一 命令 ， 依 次 选取 草图 2 和 草图 3 为 特征 截面 ， 并 定义 其 起 始 方向 ， 
如 图 4.7.7 所 示 ; 单 击 [确定 | 护 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 加 厚 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 生 和 EY 一 > [CE 一 > 可 吧 
选取 Step6 所 创建 的 曲面 为 加 厚 对 象 ， 在 开 度 区 域 的 访 量 1 文本 框 内 输入 数值 1.0; 单 击 
于 确定 浊 j 扩 钮 ， 完 成 加 厚 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 轨 计 区 域 单 击 息 饭 鲍 按钮， 进入 
“NX 饭 仿 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 荐 AS 一 > EEE 一 ET 和 
选取 图 4.7.8 所 示 的 面 为 基本 面 ， 单 击 世 确定 “| 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 





py 
命令 














Hp， 
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选取 该 面 


~ 
~ 





4.7.6 ”通过 曲线 组 特征 1 
Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 


图 4.7.7 定义 起 始 方 癌 图 4.7.8 ”选取 基本 面 


Task2. 展 平 上 下 垂直 偏心 圆锥 台 管 





创建 图 4.7.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 王 信 ® 


me 展 平 图 样 性 Y... kk 
种 天 | 展 平实 件 8). 


命令 ; 取消 选中 上 称 至 沸 于 坐标 系 复 选 杠 ， 选 取 图 4.7.8 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “|:4q， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 vertical_eccentric_conestand_unfold。 
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第 驴 章 ”椭圆 锥 台 管 








3 本 章 主要 介绍 椭圆 锥 台 管 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 
平 口 正 椭圆 锥 台 管 、 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 、 上 平 下 和 斜 正 椭 圆锥 台 管 、 上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 
台 管 、 上 辆 下 椭圆 平行 管 、 上 辆 平 下 椭圆 斜 偏心 锥 台 管 和 上 贺信 下 椭圆 平 偏心 锥 台 管 。 此 
类 饭 金 多 采用 放样 谊 边 的 方法 来 创建 。 


5.1 平 口 正 桶 圆锥 台 管 




















平 口 正 椭圆 锥 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 的 大 小 不 等 的 部 分 椭圆 放样 形成 的 轴线 与 之 平面 
保持 重 直 角度 的 椭圆 锥 台 管 。 下 面 以 图 5.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 平 
口 正 椭圆 锥 台 管 的 一 般 过 程 




















a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 5.1.1 平 口 正 椭圆 锥 人 台 管 及 其 展 平 网 样 


Task 1. 创建 平 口 正 椭圆 锥 台 管 











Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_ellipsestand。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 后 一 > 医 EEC 一 > ESE 
令 ， 在 强 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 HE 和 训 囊 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 80， 单 击 | 区 定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.1.2 所 示 的 放样 健 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 乓 下 一 > 命令. 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平 徊 ， 绘 制图 5.1.3 所 示 的 截面 军 图 。 

(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.1.4 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 厚度 。 在 大国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 别 调 整 厚度 方向 ， 单 击 项 辆 文本 杠 
右 侧 的 辐 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 兴 项 ， 然 后 在 帮 国 文本 框 中 答 
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入 数值 1.0。 
(5) 单 击 国 吉 定 | 交 钮 ， 完 成 放样 村 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 





图 5.1.2 ”放样 弯 边 特征 1 





EN 


Task2. 展 平平 口 正 椭 圆锥 台 管 


创建 图 5.1.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 | 国宝 名 > ER 一 > 
上 ES 命令， 取消 选中 品 移 至 络 4 王 竺 科 复 选 杠 ， 选 取 图 5.1.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |j; 包 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 level_ellipsestand_unfold。 

















回 定 面 
~ 


~ 





图 5.1.5 选取 固定 面 


5.2 上 和 平 下 和 斜 正 椭圆 锥 台 管 





上 平 下 和 斜 正 椭圆 锥 合 管 是 乎 口 正 椭 圆锥 合 管 的 下 冰 航 一 个 与 乙 轴线 成 角度 的 正 垂 面 鹤 
断 以 后 形成 的 构件 。 下 面 以 图 5.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 平 下 笠 正 
椭圆 锥 侣 管 的 一 般 过 程 。 
































a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 5.2.1 上 平 下 冬 正 椭 贺 锥 人 台 管 及 其 展 平 图 样 
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Task1. 创建 上 平 下 斜 正 椭圆 锥 台 管 


Step1. 狐 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 up_level _ down_bevel na 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 薰 大 名 p> 医 于 守 和 一 > OE 
令 ， 在 总 型 3 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 [E38 寺 汪 岂 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 80， 单 击 区 确定 |j% 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.2.2 所 示 的 放样 杰 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 竹 各 ==> 时 人 

(2) 定义 起 始 帘 面 。 选 取 XY 平面 为 更 图 平面 ， 绘 制图 5.2.3 所 示 的 截面 章 图 。 

(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.4 所 示 的 截面 草图 。 


















图 5.2.2 ”放样 付 边 特征 1 


图 5.2.4 终止 截面 草图 








(4) 定义 厚度 。 在 故国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 鸭 | 调 整 厚度 方向 ， 单 击 大 齐 文本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 到 村 寺 项 ,然后 在 国 可 文本 框 中 输入 数值 
1.0。 

(5) 单 击 [< 确定 引 扩 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 5.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 著 N 一 > 二 区 
加 区 了 2 命令 ， 选 取 ZX ws 绘制 图 5.2.6 所 示 的 截面 草图 ; 在“ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 于 下 拉 列 表 中 选择 出 | 移 项, 在 基 可 下 拉 列 表 中 选择 了 是 先 项 ; 在 而 各 区 域 的 而 
下 拉 列 表 中 选择 国 于 和 式 ， i 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step5. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 上 平 下 和 斜 正 椭圆 锥 台 管 


创建 图 5.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 二 人 p> LR 一 > 
[ES 命令， 夺取 图 5.2.7 所 示 的 固定 而 ， 单 击 一 确定 | 扩 包 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 ; 将 模型 另存 为 up_level_down_bevel_ellipsestand_unfold。 
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和 A. 


图 5.2.5” 拉 伸 特 征 1 图 5.2.6 截面 草图 图 5.2.7 ”选取 固定 面 


5.3 ”和平 口 偶 心 贿 圆 锥 台 管 





平 口 俩 心 椭 圆锥 人 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 、 大 小 不 等 的 椭圆 放样 形成 的 轴线 
倾 矢 一 定 角度 的 梢 圆锥 台 管 。 下 面 以 图 5.3.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 平 
口 仿 心 椭圆 锥 台 管 的 一 般 过 程 。 
a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
5.3.1 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 及 其 展 平 图 样 





























Task1. 创建 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_eccentric_ellipsestand。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG mm 和 > EB 一 > EE 
令 ， 在 结 开 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 屋 i 六 思 选 项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
木 框 内 输入 偏 移 距离 值 80， 单 击 区 磁 定 引 | 护 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.3.2 所 示 的 放样 案 边 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 外 | mm i 计 

(2) 定义 起 始 截 面 。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.3.3 所 示 的 截面 章 图 。 

(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平 面 1 为 车 图 平面 ， 绘 制图 5.3.4 所 示 的 截面 草图 。 











| > 人 ^. 





图 5.3.2 ”放样 这 边 特征 1 图 $.3.3 ”起 始 截 面 草 网 
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图 5.3.4 ”终止 截面 草图 








(4) 定义 厚度 。 在 国 加 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 泣 调 整 厚 度 方向 ， 单 击 国 凤 文 本 框 右 
侧 的 习 按 馈 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 记 于 选项 ,然后 在 国文 本 框 中 输入 数值 
1.0。 

(5) 单 击 [ 确 定 3|j 包 ， 完 成 放样 容 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 


创建 图 5.3.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 荣 单 国 站 mm 于 一 > 
[ES 今 ， 选取 图 5.3.5 所 示 的 固定 面 ， 单 击 必 形 定 | 俯 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 ; 将 模型 另存 为 level_eccentric_ellipsestand_unfold。 























图 $.3.5 ”选取 固定 面 


5.4 上 平 下 斜 俩 心 椭圆 锥 台 管 


上 平 下 矢 俩 心 椭圆 锥 人 台 管 是 平 口 债 心 条 圆锥 人 台 管 的 下 器 被 一 个 与 平 口 面 成 一 定 角度 的 
正牌 面 截断 以 后 形成 的 构件 。 下 面 以 图 5.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 
平 下 笠 俩 心 顶 圆 锥 台 管 的 一 般 过 程 。 

















a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 5.4.1 上 平 下 矢 俩 心 枯 圆锥 台 管 及 其 展 平 图 样 
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Task1. 创建 上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 


Stepl1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 Up_jlevel _ down_bevel_eccentric_ellipsestand 。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 名 p> 证 一 一 > OE 
令 ， 在 计时 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 HE 开赴 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
木 框 内 输入 偏 移 距 离 值 80， 单 击 区 梯 定 引 | 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

A a 

(1) I 














i 
图 5.4.2 ”放样 灾 边 特征 1 图 5.4.3 ”起 始 截 面 草图 


(3) 定义 终止 截面 。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.4.4 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 厚度 。 在 国 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 出 | 调整 厚度 方向 ， 单 市 国文 本 框 
右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 选项 ， 然 后 在 国文 本 框 中 输 
入 数值 1.0。 

(5) 单 市 [< 确 定 引 | 失 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

















图 5.4.4 终止 截面 草图 





Step4. 创建 图 5.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 RS 一 > 医 DT 
本 国生 命令， 进 了 ZX 平面 为 草图 平面， 绘制 图 5.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 下 站 下 拉 列 表 中 选择 和 挝 项 , 在 时 下 拉 列 表 中 选择 司 二 选项 ; 在 而 识 区 域 的 于 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 旺 弹 计 项 ， 单 击 [ 靖 定 站 |;% 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 

Task2.， 展 平 上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 


创建 图 5.4.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 荣 单一 六 加 mm Luli 
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命令 ; 选取 图 5.4.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 _ 确定 上 术 包 ， 完 成 展 平实 体 的 创 


建 ; 将 模型 另存 为 up_level_down_bevel_ eccentric_ellipsestand_unfold。 


EEC 





图 5.4.5” 拉 伸 特 征 1 图 5.4.6 截面 草图 图 5.4.7 选取 固定 面 


5.5 ”上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 台 管 








在 椭圆 锥 合 管 关 中， 上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 人 台 管 是 指 由 两 个 平行 面 上 绘制 的 轴线 重合 的 
上 为 圆 踊 、 下 为 部 分 椭圆 放样 形成 的 轴线 与 之 平面 成 垂直 角度 的 椭圆 锥 台 管 下面 以 网 5.5.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 台 管 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 up_circle_down_ellipse_parallel。 


























a) 未 展 平 状态 

















邻 ， 在 雪 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 王 台 光 项 ， 选 取 XY 平 而 为 参考 平面， 在 艳 离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 80， 单 击 区 确定 | 光 饵 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平 甸 ， 绘 制图 5.5.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.5.3 所 示 的 草图 2。 





5.5.2 草图 1 5.5.3 ”草图 2 
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Step5. 创建 图 5.5.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 全 mm 让 
一 命令 ， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 并 定义 其 起 始 方向 如 
图 5.5.5 所 示 ， 单 击 区 确定 | 拉 包 ， 完 成 该 特征 的 创建 ，。 

Step6. 创建 加 厚 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 加 | > EE 一 > 上 加 厚 上 ) 
选取 Step5 所 创建 的 曲面 为 加 厚 对 象 ， 在 扩 度 区 域 的 仿 下 1 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 
于 确定 >| 钮 ， 完 成 加 厚 特 征 1 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 人 询 计 区域 单 击 导 锯 鲍 按钮， 进入 
“NX 饭 仿 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菏 单 荐 AS 一 > 车 ， 
选取 图 5.5.6 所 示 的 面 为 固定 面 ， 单 击 忆 一旦 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


4 四 a 


图 5.5.4 通过 曲线 组 特征 1 图 5.5.5 ”定义 起 始 方 图 5.5.6 ”选取 面 





人 
命令 ; 

















A 


Task2. 展 平 上 圆 下 椭圆 平行 圆锥 台 管 








创建 图 5.5.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 辐 Ff 图 样 
IE 命令， 选取 图 5.5.6 所 示 的 面 为 固定 面 ， 完成 展 平 实体 


的 创建 ;将 模型 另存 为 up_circle down_ellipse_parallel _unfold。 














A 


5.6 上 圆 平 下 李 圆 料 侦 心 圆 锥 台 党 








在 椭圆 锥 台 管 关中 ， 上 圆 平 下 椭圆 矢 偶 心 锥 合 管 与 上 平 下 斜 俩 心 椭圆 锥 合 管 的 创建 方 
法 类似 ， 唯 一 个 同 乙 处 是 前 者 放样 的 轮廓 中 出 现 了 圆 踊 。 下 面 以 网 5.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
介绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 圆 平 下 椭圆 余 俩 心 圆锥 人 台 管 的 一 般 过 


a YY 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 5.6.1 上 圆 平 下 椭圆 和 料 偶 心 锥 台 管 及 其 展 平 岁 样 
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Task1. 创建 上 圆 平 下 椭圆 斜 偶 心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 up_circle_level_down_ellipse_bevel_eccentric。 

Step2. 创建 基准 平面 1〈 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.6.3 所 示 的 理 图 2。 

Step5. 创建 图 5.6.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 医生 全 > 
一 > 命令 ;依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 并 定义 其 起 始 方向 如 
图 5.6.5 所 示 ; 单 击 医 雪 定 | 扩 钙 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 











一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 


图 5.6.2 草图 1 图 5.6.3 草图 2 


Step6. 创建 加 厚 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 区 | wb LE > SHE 人 ^. 


选取 Step5 所 创建 的 曲面 为 加 厚 对 象 ， 在 号 度 区 域 的 贪 豆 1 文本 框 内 输入 数值 1.0; 单 击 
于 确定 | 六 钮 ， 完 成 该 特征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 次 计 区 域 单 击 总 锦 鲍 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 重 和 EE 一 > ET 人 
选取 图 5.6.6 所 示 的 面 ， 单 击 忆 三 宇 _| 近 钮 ， 完 成 该 操作 。 


图 5.6.4 通过 曲线 组 特征 1 图 5.6.5 ”定义 起 始 方 图 5.6.6 ”选取 而 




















Step8. 创建 图 5.6.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 生 和 > 医 DJ 
回国 到 国 命 令 ， 选取 ZX 平面 为 草图 平面， 绘制 图 5.6.8 所 示 的 故而 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 开 下 拉 列 表 中 选择 册 先 项 , 在 类 雪 下 拉 列 表 中 选择 是 先 项 ; 在 而 各 区 域 的 而 名 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 习 寺 项 ， i 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
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Task2. 展 平 上 圆 平 下 桥 圆 斜 偏心 圆锥 台 管 


创建 图 5.6.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 夺 入 > 人 一”> 
向 EB 仿 ， 远 取 图 5.69 所 示 的 固定 面 ， 单 市 确定 反馈， 完成 展 平实 休 的 创 
建 ， 将 模型 男 存 为 up_circle_level_down_ellipse_bevel_eccentric_unfold。 




















图 5.6.7 ” 拉 伸 特征 1 图 5.6.8 ”截面 草图 图 5.6.9 ”选取 固定 面 


5.7 上 圆 科 下 李 圆 平 仿 心 圆锥 台 管 











在 椭圆 锥 台 省 类 中 ， 上 圆 冬 下 椭圆 平 偏心 贺 锥 台 管 与 上 圆 平 下 椭圆 斜 仿 心 圆锥 台 管 的 创 
建 方法 类 似 ， 唯 一 不 同 之 处 是 在 其 斜 礁 的 位 置 上 ， 前 者 位 于 上 端 、 后 者 位 于 下 端 。 下 和 面 以 图 
5.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 上 圆 料 下 椭圆 平 俩 心 圆锥 侣 管 的 一 般 过 程 。 


SS 倒 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 5.7.1 上 圆 笠 下 椭圆 平 偏心 圆锥 台 管 及 其 展 平 图 样 
































Task1. 创建 上 圆 余下 椭圆 平 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 up_circle_bevel_down_ellipse_level]_eccentric。 
Step2. 创建 基准 平 务 1 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.7.2 所 示 的 草图 1。 
Step4. 创建 草图 2。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.7.3 所 示 的 草图 2。 
Step5. 创建 图 5.7.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单独 。 全 mm | 和。 
人 命 今 依次 选取 草 图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 并 定义 其 起 始 方向 如 
图 5.7.5 所 示 ;， 单 击 [E 王 定 | 交 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 
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图 572 草图 1 图 5.7.3 草图 2 
Step6. 创建 加 厚 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 红 入) mp> LE 遇 命令 
选取 Step5 所 创建 的 曲面 为 加 厚 对 象 ， 在 时 酸 区域 的 二 章 1 文本 框 内 输入 数值 1.0; 单 击 
于 确定 | 各， 完成 该 特征 的 创建 。 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 蛋 计 区 域 单 击 总 锯 多 按钮， 进入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单独 和 EE 一 > 医 ET 人 
选取 图 5.7.6 所 示 的 面 ， 单 击 蕊 形 宇 | 扩 钮 ， 完 成 该 操作 。 





p> :EE 














图 5.7.4 通过 曲线 组 特征 1 图 5.7.5” 定义 起 始 方 问 图 5.7.6 ”选取 而 

Step8. 创建 图 5.7.7 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 于] 一 > 轿 DEIE 
加 区 而 央 和 今 ， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.7.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 对 下 拉 列 表 中 选择 半生 项 , 在 国 下 拉 列 表 中 选择 国 卫 和 项 , 在 大 加 区 域 的 醚 
下 拉 列 表 中 选择 国 由 可 半 项 ， 单 市 区 确定 的 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 上 圆 斜 下 栖 圆 平 仿 心 锥 台 管 


创建 图 5.7.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 守信 > Ed 一 > 
[IE 和 命令， 选取 图 5.7.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 |% 馈 ， 完 成 展 平实 体 的 创 


建 ; 将 模型 另存 为 up_circle_bevel_down_ellipse_level] eccentric_unfold。 


@ 二 























图 5.7.7” 拉 伸 特 征 1 图 5.7.8 ”截面 草图 图 5.7.9 ”选取 固定 面 
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革 长 加 ( 锥 ) 台 管 








本 章 主 要 介绍 了 长 圆 ( 锥 ) 台 管 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 
包括 平 口 正 长 圆锥 台 、 平 口 圆 顶 长 圆 底 直 角 等 径 圆 锥 台 、 平 口 圆 顶 长 圆 底 正 长 圆锥 台 、 平 
口 圆 顶 长 圆 底 偏 心 圆 锥 台 。 此 类 人 饭 金 都 是 采用 放样 弯 边 等 方法 来 创建 的 。 


6.1 平 口 正 长 圆锥 台 





平 口 正 长 圆锥 台 是 截面 为 正 长 圆 形 的 锥 形 饭 金 件 。 图 6.1.1 所 示 分 别 为 其 饭 金 件 及 展开 
图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


p 
. 1 
+. f | 和 
| 1 
I 寺 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 6.1.1 平 口 正 长 圆锥 人 台 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 正 长 圆锥 台 
Stage1. 创建 结构 模型 














Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_long_circle_conestand 。 
Step2. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 捷 入 > EE 一 > DD 国人 ^， 
在 甘 兰 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 硅 











了 光 项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 
100。 单 击 于 确定 >| 梯 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 6.1.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 
Step4. 创建 图 6.1.3 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 肌 加 | 一 四 
令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 2。 











图 6.1.2 草图 1 图 6.1.3 草图 2 
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Step5. 创建 图 6.1.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 本 入 全 > 本 到 可 
了 ER 命令 ， 选 取 图 6.1.3 所 示 的 草图 2 为 起 始 截 面 ， 选 取 图 6.1.2 所 示 的 草图 1 
为 终止 截面 ， 单 击 攻 鲁 文本 框 右 侧 的 晤 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 慌 ED 下 国 ; 
项 ， 然 后 在 本 本 文本 框 中 输入 数值 1.0; 单 击 别 按 钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 击 必 残 定 | 
钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 的 创建 。 

Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage2. 创建 完整 饭 金 件 

















新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level _jong_clircle_conestand_asm。 使 用 创建 的 平 口 正 长 
锥 全 饭 金 件 进行 朔 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 6.1.5 
所 示 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








图 6.1.4 基本 放样 要 边 图 6.1.5 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平平 口 正 长 圆锥 台 


Stage1. 展 平平 口 正 长 圆锥 台 

Stepl. 打开 文件 : level long_circle_conestand。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 捅 入 [ES] m=—p> Ln p> 业 | 全 今 , 取消 选中 
到 复 选 框 ， 选 取 图 6.1.6 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 一 确 守 到 馈 ， 展 平 
结果 如 图 6.1.7 所 示 ; 将 模型 另存 为 level_long_circle_conestand_unfold。 








Stage2. 交配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_long_circle_conestand_unfold_asm。 插 入 平 口 正 长 
锥 人 台 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 6.1.8 


所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


图 6.1.6 ”定义 固定 面 图 6.1.7 展 平 图 样 图 6.1.8 ”装配 展开 图 









选取 该 平面 
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/ 
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6.2 平 口 圆 项 长 圆 兵 直角 等 径 圆锥 台 








平 口 加 项 长 加 底 直 角 等 径 圆 锥 台 是 由 一 个 项 部 为 加 形 截面 ， 底 部 为 长 加 形 截面 放 样 形 
成 的 圆锥 台 形 结构 饭 金 件 。 其 中 ， 圆 踊 与 长 圆 形 半径 相等 ， 且 一 侧 对 齐 。 图 6.2.1 所 示 分 别 
征 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


A Bp 


a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 6.2.1 平 口 圆 项 长 加 抱 耳 角 等 径 圆 锥 台 及 其 展开 图 











Task1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 直角 等 径 圆 锥 台 
Stage1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 直 角 等 径 圆 锥 台 01 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ,命名 为 level_obtusely_loneg_circle_squarely_egqually_ 
conestand01。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选择 下 拉 菜 单 医大 加 一 BE 一 口 
在 素 于 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [ES 于 玫 先 项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 
100， 单 市 上 确定 > 上 护 饵 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.2.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 章 图 1。 

Step4. 创建 图 6.2.3 所 示 的 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

Step5. 创建 图 6.2.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 重信) > Ei 于 
命令， 选取 6.2.3 所 示 的 草图 2 为 起 始 截面 , 选取 图 6.2.2 所 示 的 草图 1 为 终 
止 截面 ; 单 击 全 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
然后 在 车 二 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 区 确定 | 拉 饵 ， 完 成 基本 放样 弯 边 的 创建 。 


基准 平面 (D0. 隆 到 尘 



































图 6.2.2 草图 1 图 6.2.3 草图 2 图 6.2.4 ”基本 放样 这 边 
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Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage2. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 直角 等 径 圆锥 台 02 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ,命名 为 level_obtusely_lonsg_circle_squarely_equally_ 
conestand02。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 和 > 
( 注 ， 有 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 

Step3. 创建 图 6.2.5 所 示 的 草图 1。 选取 XY | 绘制 草图 1。 

Step4. 创建 图 6.2.6 所 示 的 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

Step5. 创建 图 6.2.7 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单薄 关 全 mm EB 
命令; 选取 6.2.6 所 示 的 草图 2 为 起 始 截面 , 选取 图 6.2.5 所 示 的 草图 1 为 终 
止 截面 ; 单 击 昌文 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 讲 尖 居 于 选项 ， 
然后 在 文本 框 中 输入 数值 1.0; 单 击 鸭 按 钮 调整 厚度 方 回回 内 单 击 区 确定 |j% 馈 ， 
完成 基本 放样 下边 操作 。 


基准 平面 0) 网 生 





TE 一 > [上 























Y 


pM 


图 6.2.5 草图 1 图 6.2.6 草图 2 图 6.2.7 ”基本 放样 弯 边 


Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 





Stage3. 创建 完整 级 金 件 


狐 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 level_obtusely_long_circle_squarely_equally_conestand_asm,， 
使 用 创建 的 平 口 圆 顶 长 圆 底 直角 等 径 圆 锥 台 01、02 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 级 金 件 ( 具 
体操 作 请 参看 随 书 光盘 录像 ), 结果 如 图 6.2.8 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 平 口 圆 顶 长 圆 底 直 角 等 径 圆锥 台 
Stage1. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 直角 等 径 圆 锥 台 01 








Stepl. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle a 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 一 和 人 mm Binnie 展 干 实 侍 把: 
站 二 到 复 远 框 ， 选 取 图 6.2.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， a 展 平 
结果 如 图 6.2.10 所 示 ; 将 模型 男 存 为 level_obtusely_long_circle_squarely_equally_conestand_ 
unfold01l 。 











饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





选取 该 平面 
\ 





6.2.8 ”完整 饭 金 件 6.2.9 ”定义 固定 面 6.2.10 “” 展 平 图 样 


Stage2. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 直 角 等 径 圆 锥 台 02 


level_obtusely_long_circle_squarely_equally_conestand02。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 KE 一 [EU 一 > [ED 命令 ; 取消 选中 
者 复 选 框 ， 选 取 图 6.2.11 所 示 的 模型 表 而 为 固定 而 ， 单 击 | 一 确定 jx 乌 ， 展 平 


结果 如 图 6.2.12 所 示 ; 将 模型 另存 为 level_obtusely_long_circle_squarely_equally_conestand_ 


Step1. 打开 文件 : 











unfold02 
Stage3. 浅 配 展开 图 
新 建 一 个 痛 配 文件 ， 命 名 为 level_obtusely_ long_circle_squarely_equally_conestand __ 


unfold_asm。 插 入 平 口 加 项 长 贺 抵 直角 等 径 圆 锥 台 饭 金 件 01、02 进行 装配 得 到 完整 的 级 金 件 
具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 ), 结果 如 图 6.2.13 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


图 6.2.11 定义 固定 面 图 6.2.12” 展 平 图 样 图 6.2.13 ”装配 展开 图 


6.3 平 口 圆 项 长 圆 底 正 长 圆锥 台 











平 口 圆 顶 长 圆 底 正 长 圆锥 台 是 由 一 个 顶部 为 圆 形 截 面 ， 底 部 为 长 圆 形 截 面 放 样 形成 的 
圆锥 人 台 形 结构 饭 金 件 。 其 中 ， 圆 踊 与 长 圆 形 是 同 轴 心 的 。 图 6.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展 
开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








b) 展 平 状态 


a) 未 展 平 状态 
图 6.3.1 平 口 圆 项 长 圆 底 正 长 圆锥 台 及 其 展开 图 
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Task1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 正 长 圆锥 台 
Stage1. 创建 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模 型 文件 ， 并 命名 为 level_obtusely_long_circle_conestand 。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 一 > 四 于 本 一 本 人 ^ 
( 注 : 基体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 

Step3. 创建 图 6.3.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 

Step4. 创建 图 6.3.3 所 示 的 章 网 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 








图 6.3.2 草图 1 图 6.3.3 草图 2 
Step5. 创建 图 6.3.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > Ei 于 
了 ER 人 命 今 ， 选 取 图 6.3.3 所 示 的 草图 2 为 起 始 截面 ， 选 取 图 6.3.2 所 示 的 草图 1 
为 终止 截面 ， 单 击 写 祷 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 话 泪 证 四 于 选 
项 ， 然 后 在 人 于 文本 框 中 输入 数值 1.0; 单 击 | 区 确定 “| 们 馈 ， 完成 基本 放样 要 边 的 创建 。 
Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 























Stage2. 创建 完整 饭 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_obtusely_long_circle_conestand_asm， 使 用 创建 的 平 
口 圆 顶 长 圆 底 正 长 圆锥 台 饭 金 件 进行 朔 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 录 
像 )， 结 果 如 图 6.3.5 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

















图 6.3.4 ”基本 放样 弯 边 图 6.3.5 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 正 长 圆锥 台 


Stage1. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 正 长 圆锥 台 
Stepl. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle_conestand 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 和 加 > [于 于 一 > | 展 平实 体 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





口 司 本 二 和 王 复 选 杠 ， 选 取 图 6.3.6 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 x 钮 ， 展 平 
结果 如 图 6.3.7 所 示 ; 将 模型 另存 为 level _obtusely_long_circle_conestand_unfold 。 


Stage2. 六 配 展开 图 


新 建 一 个 竣 配 文件 ， 命 名 为 level_obtusely_long_circle_conestand_unfold_asm。 插 入 平 
口 圆 顶 长 圆 庶 正 长 圆锥 台 饭 金 件 进行 靖 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录 
像 )， 结 果 如 图 6.3.8 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


图 6.3.6 ”定义 固定 面 图 6.3.7 ” 展 平 图 样 图 6.3.8 ”装配 展开 图 


6.4 ” 平 口 圆 项 长 圆 压 偏心 圆锥 台 




















平 口 圆 项 长 圆 展 侦 心 圆锥 合 是 由 一 个 项 部 为 圆 形 截面 ， 撒 部 为 长 圆 形 截面 放样 形成 的 
圆锥 人 台 形 结构 饭 金 件 . 其 中 圆 踊 与 长 圆 形 是 偶 心 的 。 图 6.4.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 
下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 6.4.1 平 口 圆 顶 长 圆 确 偏心 圆锥 全 及 其 展开 多 


Task1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 偏 心 圆锥 台 
Stage1. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 01 











Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_obtusely_long_circle_eccentric_ 


conestand01。 





Step2. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 岳 必 人。 mp E> DE 人. 
在 要 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 本 强 先 项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 和 输入 偏 移 值 
100， 单 市 [< 确定 >jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 


Step3. 创建 图 6.4.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

















第 6 章 “长 图 ( 锥 ) 台 管 


Step4. 创建 图 6.4.3 所 示 的 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

Step5. 创建 图 6.4.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单 重信) > EG 于 
了 命令 ， 选 取 图 6.4.3 所 示 的 草图 2 为 起 始 截 面 ， 选 取 图 6.4.2 所 示 的 草图 1 
为 终止 截面 ， 单 击 夺 本 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 EE 
项 ， 然 后 在 轿 妈 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 市 于 确定 >| 接 包 ， 完 成 基本 放样 弯 边 的 创建 。 


























F 3 


图 6.4.2 草图 1 图 6.4.3 ”草图 2 图 6.4.4 ”基本 放样 这 边 


Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 





Stage2. 创建 平 口 圆 项 长 圆 底 偏 心 圆锥 台 02 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_obtusely_long_circle_eccentric_ 
conestand02。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 岳 各 > Ei 呈 个 今 ， 
在 过 于 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [CEES 和 计 独 先 项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 
100， 单 击 上 于 确定 >< 馈 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.4.5 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平 面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 6.4.6 所 示 的 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

Step5. 创建 图 6.4.7 所 示 的 基本 放样 弯 边 。 选 择 下 拉 菜 单项 KG 一 > 本 23 
本 ET 命令， 选取 图 6.4.6 所 示 的 草图 2 为 起 始 截 面 ， 选 取 图 6.4.5 所 示 的 草图 1 
为 终止 截面 ， 单 击 玫 到 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 生 2; 



































项 ， 然 后 在 帮 玉 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 半 | 按钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 市 确定》 | 
钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 的 创建 。 





Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 





图 6.4.6 草图 2 图 6.4.7 基本 放样 这 边 
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Stage3. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 痛 配 文件 ， 命 名 为 level_obtusely_long_circle_eccentric_conestand_asm。 使 用 
创建 的 平 口 圆 项 长 圆 底 但 心 圆锥 人 台 01、02 进行 厂 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 有 具体 操作 请 参看 随 
书 光 盘 录 像 ) ， 结 果 如 图 6.4.8 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关 团 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 

Stage1. 展 平 平 口 圆 项 长 圆 底 偏 心 圆锥 台 01 





Stepl. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle_eccentric_conestand01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 医 人 人 = ES 一 > [EEC 命令, 取消 选中 
到 复 选 框 ， 选 取 图 6.4.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 玉 形 社 | 护 饵 ， 展 
平 结 果 如 图 6.4.10 所 示 ; 将 模型 另存 为 level_obtusely_long_circle_eccentric_conestand _ 
unfold01。 








选取 该 平面 
\ 








图 6.4.8 ”完整 饭 金 件 图 6.4.9 ”定义 固定 面 图 6.4.10” 展 平 图 样 
Stage2. 展 平平 口 圆 项 长 圆 底 偏心 圆锥 台 02 
Stepl. 打开 文件 : level_obtusely_long_circle_eccentric_conestand02。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 天“ = 5 人 介 今 .取消 选中 


二 吉 本 于 机 则 复 先 框 ， 选 取 图 6.4.11 所 示 的 模型 表面 为 回 定 面 ， 单 击 忆 确定 |j 交 乌 ， 展 平 
结果 如 图 6.4.12 所 示 ; 将 模型 另存 为 level_obtusely_long_circle_eccentric_conestand_unfold02 。 











Stage3. 闭 配 展开 图 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 jevel_obtusely_long_clircle_eccentrlc_conestand_unfold_asm。 
插入 平 口 圆 顶 长 圆 底 偏心 圆锥 全 01、02 进行 朔 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 有 具体 操作 请 参看 随 书 
光盘 了 录像 )， 结 果 如 图 6.4.13 所 示 ;， 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 该 面 


图 6.4.11 定义 固定 面 图 6.4.12” 展 平 图 样 图 6.4.13 ”装配 展开 图 
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第 7 章 折 边 圆 ( 锥 ) 台 管 


让 








4; 本 章 主要 介绍 


了 折 边 圆 ( 锥 ) 台 管 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 


程 ， 包 括 大 口 折 边 、 小 口 折 边 和 大 小 口 双 折 边 。 在 创建 和 展开 此 类 人 饭 金 时 要 注意 定义 切口 
的 位 置 以 及 衔接 位 置 的 材料 厚度 方向 。 


7.1 大 口 折 边 


大 口 折 边 是 由 正 加 








台 管 和 其 大 口径 一 中 的 普通 圆柱 管 接 合 形 成 的 构件 。 下 面 以 图 
7.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 大 口 折 边关 型 饭 金 件 的 一 般 过 程 。 


b) 圆锥 人 台 管 展开 





a) 未 展 平 状态 


c) 圆柱 管 展开 
图 7.1.1 大 口 折 边 类 型 饭 金 件 及 其 展 平 网 样 


Task1. 创建 大 口 折 边 类 型 饭 金 件 








Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 big_calibre_crimping。 
Step2. 创建 基准 平面 1。. 选 择 下 拉 菜 单 首 和 一 > BEI 一 > ET 和 
赤 


令 。 在 区 到 下 拉 列 表 中 选择 EEEEEE 和 王国 园 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 项 国 区 域 的 菲 辐 文 
本 框 中 输入 数值 80， 单 击 世 确定 | 术 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 


Step3. 创建 图 7.1.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平 甸 ， 绘 制 草 图 1。 





















| 





图 7.1.2 草图 
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Step4. 创建 图 7.1.3 所 示 的 草 风 2。 选择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

Step5. 创建 图 7.1.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 区 下 
命令 ;依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 击 攻 国文 本 框 右 侧 的 
导 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 于 过 项 ,然后 在 畏 可 文本 框 中 输入 数值 1.0; 
单 击 加 | 控 钮 调整 厚度 方向 至 内 侧 ， 单 击 世 关 定 | 扩 包 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 














——p 让 们 过 过 工 )， 














o> 
放大 图 0.12 
ted > 
图 7.1.3 草图 2 图 7.1.4 基本 放样 要 边 特 征 1 





Step6. 创建 图 7.1.5 所 示 的 基本 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 项 而 避 一 > 国 开 
一 加 区 于 卫生 今 ， 丰 要 可 下拉 列表 中 选择 EH 和 选项， 选取 XY 平面 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 7.1.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 攻 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 ER; 寺 项 ， 然 后 在 攻略 文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 殉 按钮 ， 在 国 划 现下 拉 列 
表 中 选择 ED 用 选项 ， 在 属国 文本 框 中 输入 数值 80， 单 市 [确定 |j 包 ， 完 成 基本 轮 亡 
普 边 特征 1 的 创建 。 























图 7.1.5 基本 轮 廊 这 边 特征 1 图 7.1.6 截面 草图 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 大 口 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1l. 创建 图 7.1.1b 所 示 的 展 平 实体 .选择 下 拉 菜 单 芋 天 名 > 
1 司 [EEEES 命令 选取 图 7.1.7 所 示 的 固定 面 , 单 击 世 弄 定 | 扩 乌 ， 完 成 该 特征 的 创建 ， 
将 模型 另存 为 big_calibre_crimping_unfold01 。 

step2. 创建 图 7.1.1c 所 示 的 展 平实 体 .选择 下 拉 菜 单 轩 > 
1 司 [EEEES 命令, 选取 图 7.1.8 所 示 的 国定 面 , 单 市 一 懈 宪 4 包 ,完成 该 特征 的 创建 ， 
将 模型 男 存 为 big_calibre_crimping_unfold02。 








展 平 图 样 虱 . .时 一 “ 

















> 
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固定 面 
图 7.1.7 选取 固定 面 〈 一 ) 图 7.1.8 选取 固定 面 〈 二 ) 





7.2 小 口 折 边 


小 口 折 边 是 由 正 圆锥 台 管 和 其 小 口径 一 问 的 普通 圆柱 管 接合 形成 的 构件 。 下 面 以 网 
7.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG _ EE 件 的 一 般 过 程 。 
i 


多 人 


a) 未 展 平 状态 c) 圆锥 台 管 展开 
7.2.1 小口 折 边 类 型 饭 金 件 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 小 口 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 small_calibre_crimping。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 葡 尖 名 茎 惟 /. 由) 基准 平面 0)... 
命令 ,在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 叶 时 评 渤 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 偏 早 区域 的 距离 
文本 框 中 输入 数值 80， 单 市 [确定 jj 饥 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ，。 

Step3. 创建 图 7.2.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平和 甸 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 7.2.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

















图 7.2.2 草图 1 图 7.2.3 草图 2 
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Step5. 创建 图 7.2.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 瑟 和 > 革 
一 > DIE 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 堆 面 和 终止 截面 ， 单 击 大 国文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ER 国 尘 项 ， 然 后 在 大 加 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 单 市 痛 定 _ | 扩 钮 ， 完 成 基本 放样 言 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 7.2.5 所 示 的 基本 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 项 而 加 一 > 国 囊 
ES 命令， 在 贰 醒 下 拉 列 表 中 选择 OSI 选项 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 
平面 ， 绘 制图 7.2.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 若 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 选项 ， 然 后 在 大 局 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 贺 护 钮 ， 在 可 下 拉 
列表 中 选择 型 时 半 项 ,在 可 文本 框 中 输入 数值 40， 单 击 加 按钮 ; 单 击 区 确定 || 掏 包 ， 
完成 基本 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 


























Step7. 保存 饭 金 模型 。 

Task2. 展 平 小 口 折 边 类 型 饭 金 件 

Step1. 创建 图 7.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 一 p> [ES 一 > 
[IE 命令 ， 选 取 图 7.2.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 jx 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 。 将 模型 另存 为 small_calibre_crimping _unfold01。 


Step2. 创建 图 7.2.1c 所 示 的 展 平实 休 . 选 择 下 拉 菜 单 国 R| 一 > 区 EE 到 一 > 
1 司 [ER 命令， 选取 图 7.2.8 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 反馈 ， 完 成 展 平实 体 特征 


的 创建 。 将 模型 另存 为 smallL_calibre_crimping _unfold02。 


























图 7.2.7 选取 固定 面 (一 ) 图 7.2.8 ”选取 固定 面 (二 ) 
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7.3 大 小 口 双 折 边 


大 小 口 双 折 按 是 由 正 圆锥 台 管 和 其 两 器 大 小 不 一 的 普通 圆柱 管 接 合 形 成 的 构件 。 下 面 
以 图 7.3.1 所 示 的 模型 为 例 ,介绍 在 UG 中 创建 和 展开 大 小 口 双 折 边关 型 饭 金 件 的 一 般 过 程 。 








b) 小 口 圆柱 管 展 开 





c) 圆锥 管 展开 


a) 未 展 平 状态 d) 大 口 圆柱 管 展开 
7.3.1 大 小 口 双 扩 这 闫 型 饭 金 件 及 其 展 平 图 样 








Task 1. 创建 大 小 口 双 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 double_calibre_crimping。 

Step2. 创建 基准 平面 1 选择 下 拉 菜 单 基 RS 一 > EE 于 于 一 > [ES 
命令 ,在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 轩 是 二 先 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 偏 早 区域 的 距离 
文本 框 中 输入 数值 80， 单 击 区 确定 | 沪 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 7.3.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 7.3.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 














7.3.2 ”草图 7.3.3 ”草图 2 


Step5. 创建 图 7.3.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 人 和) mm 车 








一 > [IE 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 略 可 文 
本 框 右 侧 的 习 按 馈 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 计 光 项 ,然后 在 畏 吉文 木 框 中 输 
入 数值 1.0， 单 击 [ 列 定 _ | 扩 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 ， 
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Step6. 创建 图 7.3.5 所 示 的 基本 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 请 KG 一 > 有 ET 
一 > 站 ES 命令 ， 在 要 要 下 拉 列 表 中 选择 DOES 和 寺 项 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 7.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 攻 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 四 天 二 EE 选项， 然后 在 圈 凤 文 木 框 中 输入 数值 10， 单 击 吏 按钮， 在 医 本 现下 拉 列 
表 中 选择 EE 囊 时光 项 ， 在 区 本 文本 框 中 输入 数值 40， 单 击 区 确定 | 拉 负 ， 完 成 基本 轮 诊 
弯 边 特征 1 的 创建 。 




















图 7.3.4 ”基本 放样 弯 边 特征 1 图 7.3.5 基本 轮 廊 弯 边 特征 1 图 7.3.6 截面 草图 





Step7. 创建 图 7.3.7 所 示 的 基本 轮 廊 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 牧人 > 二 
一 > 区 人 ， 在 问 型 下拉 列表 中 选择 B 注 旨 选项 ， 选 取 基准 平面 1 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 7.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 故国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 ES 国 过 项 ， 然 后 在 大 国文 本 框 中 输入 数值 10， 单 击 罗 按钮， 在 攻 划 现下 拉 列 表 
中 选择 ED 和 夺 项， 在 攻 可 文本 框 中 输入 数值 40， 单 市 避 | 掖 钮 ， 单 市 区 确定 淖 反 包 ， 完 
成 基本 轮 廊 弯 边 特征 2 的 创建 。 




















图 7.3.7” 基 本 轮廓 这 边 特征 2 图 7.3.8 截面 草图 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 大 小 口 双 折 边 类 型 饭 金 件 


Step1. 创建 图 7.3.1b 所 示 的 展开 实体 ,选择 下 拉 菜 单 乓 入 p> CE 于 一 > 
[ES 命令， 选取 图 7.3.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 国 痛 定 | 拉 钒 ， 完 成 展 平实 体 的 创 
建 。 将 模型 另存 为 double_calibre_crimping_unfold01。 

Step2. 创建 图 7.3.1c 所 示 的 展开 实体 ,选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [END 一 > 
重信， 选取 图 7.3.10 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 于 诈 上 < 包 ， 完 成 展 平实 体 的 
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创建 。 将 模型 另存 为 double_calibre_crimping_unfold02 。 

Step3. 创建 图 7.3.1d 所 示 的 展开 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 全 | > Li 于 
司 [EEERS 命令 ， 选 取 图 7.3.11 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 “4: 包 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 。 将 模型 另存 为 double_calibre_crimping_unfold03 。 


















’ 


’ 
’ 
回 定 面 





图 7.3.9 选取 固定 面 〈 一 ) 图 7.3.10 选取 固定 面 〈 二 ) 图 7.3.11 选取 固定 面 (三 ) 
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4 本 章 主要 介绍 了 等 径 圆 形 谊 头 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 
包括 两 节 等 径直 角 弯 头 、 两 节 等 径 任意 角 弯 头 、60” 三 节 圆 形 等 径 谊 头 和 90?" 四 节 圆 形 等 
径 谊 头 。 在 创建 和 展开 此 类 饭 金 时 要 注意 定义 切口 的 位 置 以 及 衔接 位 置 的 材料 厚度 方向 。 


出 


8.1 两 记 等 径直 角 灾 头 





两 世 等 径直 角 雪 头 是 由 两 个 等 径 料 鹤 圆 柱 管 〈45” 帘 面 ) 接合 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 
8.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 两 节 等 径直 角 要 头 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 8.1.1 ”两 节 等 径 百 角 要 头 及 其 展 平 图 样 





Task 1. 创建 两 节 等 径直 角 弯 头 
Stage1. 创建 斜 稚 圆柱 兴 (45” 截 面 ) 


Step1. 狐 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_squarely_elbow。 

Step2. 创建 图 8.1.2 所 示 的 轮 廊 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 生 全。 mm ELM 一 > 
个 今 ， 在 语 型 = 下 拉 列 表 中 选择 可 二 21 用 先 项， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 8.1.3 所 示 的 截面 草图 单 击 国 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
[二 选项 , 然后 在 区 国文 本 框 中 输入 数值 1.0; 在 这 训 灿 下 拉 列 表 中 选择 本 开国 远 项 ， 
在 本 村 文本 框 中 输入 数值 200.0， 单 击 加 按钮 调整 方向 ， 单 击 必 元 证 | 扩 钮 ， 完 成 轮廓 麻 
边 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 加， mmmjp> 用 由 
四 医 2 命令 ,选取 XZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 8.1.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 醒 币 8 区 域 的 于 六 
下 拉 列 表 中 选择 攻 攻 由 DE 生 和 项 ， 在 其 下 的 下 可 文本 框 中 输入 数值 48， 在 碍 莹 区 域 的 下 拉 列 
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表 中 选择 国 卫 国 先 项 ， 在 衣 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ,在 开放 文本 框 中 输入 数值 0， 
在 艺 文 本 框 中 输入 数值 70， 单 击 [ 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 饭 金 模型 。 





-A 


图 8.1.2 ”轮廓 计 边 特征 1 图 8.1.3 ”截面 草图 








A 





图 8.1.4” 拉 伸 特 征 1 图 8.1.5 截面 草图 
Stage2. 装配 斜 规 圆 柱 管 ， 生 成 两 节 等 径直 角 弯 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_squarely_elbow_asm; 使 用 两 个 “ 冬 截 
柱 管 ”进行 装配 ， 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 图 8.1.6); 保存 装配 模型 。 





图 8.1.6 ”两 节 等 径直 角 要 头 





Task2. 展 平 两 节 等 径直 角 寓 头 

从 上 面 的 创建 过 程 中 可 以 看 出 两 节 等 径直 角 这 头 是 由 两 个 料 截 圆柱 管 装 配 形成 的 ， 所 
以 其 展开 放样 即 斜 截 圆 柱 管 的 展开 放样 ， 其 展开 方法 在 前 面 的 章节 已 经 详细 介绍 过 ， 这 里 
不 再 袭 述 ， 其 展 平 结果 如 图 8.1.1b 所 示 。 














8.2 两 市 等 径 任意 角 人 到头 


两 节 等 径 任意 角 要 头 是 由 两 个 等 径 笠 规 圆 柱 管 接合 而 成 的 构件 .下面 以 图 8.2.1 所 示 的 
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模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 两 节 等 径 任意 角 替 头 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 8.2.1 两 节 等 径 任 意 角 弯 头 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 两 节 等 径 任意 角 弯 头 
Stage1. 创建 冬 截 圆柱 管 








Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_random_elbow。 

Step2. 创建 图 8.2.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 人 | > i 风 
时 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 苦 麻 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 到 让 玫 选项 ,然后 在 蝶 度 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 在 加 机 下 拉 列 表 中 选择 EE 天时 项 , 在 项 国 文本 框 中 输入 数值 200.0, 单 击 区 
按钮 调整 方向 ， 单 击 区 确定 划 | 扩 钒 ， 完 成 轮廓 这 边 特征 1 的 创建 。 























J 





图 8.2.2 ”轮廓 玖 边 特征 1 图 8.2.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 8.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 全， => 所 
四 攻 国 命令 ,选取 XZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 8.2.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 眼 制 区域 的 和 六 
下 拉 列 表 中 选择 选项 ,在 其 下 的 | 世 襄 文本 框 中 输入 值 48; 在 志 下 拉 列 表 中 选择 
于 选项 ,在 了 文本 框 中 输入 值 0， 在 名 文 本 框 中 输入 值 -70， 在 这 各区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 国 四 如 半 项 ， 单 市 确定 5% 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 模型 。 


Stage2. 装配 斜 截 圆柱 管 ， 生 成 两 节 等 径 任意 角 弯 头 























新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_squarely_elbow_asm; 将 两 个 和 斜 截 加 柱 管 
进行 装配 (图 8.2.6); 保存 装配 模型 。 
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A 


图 8.2.4 拉 伸 特征 1 图 8.2.5 ”截面 草图 








Task2. 展 平 两 节 等 径 任意 角 弯 头 


从 上 面 的 创建 过 程 中 可 以 看 出 两 节 等 径 任 意 角 弯 头 是 由 两 个 料 鹤 圆柱 管 闻 配 形成 
的 ， 所 以 其 展开 放样 即 糙 截 圆 往 管 的 展开 放样 ， 其 展开 方法 这 里 不 再 资 述 ， 其 展 平 络 宁 如 


图 8.2.1b 所 示 。 











8.3 60” 三 书 圆 形 等 径 这 头 











60” 三 节 圆 形 等 径 索 头 是 由 三 节 等 径 的 圆柱 管 构成 的 ， 且 两 端口 平面 严 角 为 60° 
下面 以 图 8.3.1 所 示 的 模型 为 例 , 介 i 中 创建 和 展开 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 的 一 般 











过 程 。 
a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 8.3.1 60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 及 其 展 平 图 样 
Task1. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 窗 头 


Stage1. 创建 端 市 模型 
Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模 型 文件 ， 命 名 为 60desg_three_sec_circle_equally_elbow。 
step2. 创建 图 8.3.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1, 选 择 下 拉 菜 单 国 NEU 
可 攻 于 3 同人， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 夺 村 文 
网 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 三 电 3jEU 恒 选项 ， 然 后 在 大 度 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 在 要 下拉 列表 中 选择 EE 对 六 芭 , 在 本文 木 框 中 输入 数值 400.0, 单 击 医 
按钮 调整 方向 ， 单 市 区 确定 光 乌 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





图 8.3.2 ”轮廓 计 边 特征 1 图 8.3.3 ”截面 草图 
Step3. i 8.3.4 所 示 的 日 图 1。 选 择 XZ tn 绘制 于 图 1。 














项 ， 志 藉 下 的 国生 本 柜上 欠 入 信 120， 在 里 区域 的 下 拉 列 表 中 光 反 
53 项 ， 单 市 确定》j 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 参照 Step4， 创 建 图 8.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

Step6. 保存 模型 文件 。 





< 





二 、 
> 
图 8.3.4 草图 1 图 8.3.5” 拉 伸 特 征 1 图 8.3.6” 拉 伸 特 征 2 


Stage2. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 首 节 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 国 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
疾 配 导 般 颖 的 空 日 处 右 击 ， 在 弹出 的 i he 让 ;选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 呈 BBE i 三 ， 二 绊 出 孜 ] 快 
捷 菜 单 中 选择 国 2 一 > 四 下旬 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 上 指定 部 仁和 | 扩 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 60desg _ three_sec_circle_equally_elbow01， 并 单 市 中 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 且 区 EL 人 ， 选取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 芋 殖 是 串 校 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_three_sec_circle_equally_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.3.7 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > 2 一 > 口 | 多 于 
命令 。 选 取 图 8.3.8 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 8.3.8 所 示 的 平面 为 修剪 工 
具 ， 单 市 区 瑞 定 jj 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 
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Stage3. 创建 60” 三节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 


Step1. 切换 至 60deg_three_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 Da 
捷 菜 单 中 选择 [一 > 四 到 针 令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 于 一 天 定 部 件 圳 > 玫 外 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 60desg _three_sec_circle_equally_elbow02， 并 单 击 | 近 印 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 有 撕 k | 扩 钮 ， 选 取 所 有 的 
实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 王 琵 定 下拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 60deg_three_sec_circle_equally_elbow02 设 为 显示 部 件 。 
Step6. 创建 图 8.3.9 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 SD 一 > 2 到 一 > 多 于 
。 选 取 图 8.3.10 所 示 的 实体 为 修 开 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 8.3.10 所 示 的 平面 为 修 本 
工具 ， 单 击 控 铜 调整 修剪 方向 ， 单 市 [于 确定 站 | 护 馈 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 





three sec _ cirele egually elbow 


并 石 击 , 在 弹出 的 快 








人 人 
命令 














8.3.7 修 前 体 1 8.3.8 选取 修 前 对 象 (= 图 8.3.9 ”修剪 体 2 
Step7. 创建 图 8.3.11 所 示 的 修剪 体 3。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 于 2 一 2 于 于 
命令 。 选 取 图 8.3.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 8.3.12 所 示 的 平面 为 修 酸 工 
具 ， 单 击 丑 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 术 包 ， 完 成 修剪 体 3 的 创建 。 


Step8. 保存 饭 金 模型 。 
。 选取 该 平面 
| / 
选取 此 实体 上 
| 1 












选取 此 实体 


~ 


# 选取 该 平面 
有 “wu 
|" 4 


图 8.3.10 ”选取 修 前 对象 〈 二 ) 8.3.11 修剪 体 3 图 8.3.12 ”选取 修剪 对 象 〈 三 ) 





Stage4. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 


Stepl. 切换 至 60deg_three_sec_circle_equally_elbow 和 窗口。 
step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 GE 
捷 菜 单 中 选择 EU 一 > 到 铬 令 ， 有 系统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 





three sec circele egqually elbow 


并 石 击 , 在 弹出 的 快 
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Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 一 天 定 部 件 圳 4 光 包 | ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 60desg_three_sec_circle_equally_elbow03， 并 单 击 | 近 印 

Step4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 ER | 拉 乌 ， 选 取 记 示 的 
实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 瑞 定 | 沪 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_three_sec_circle_equally_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.3.13 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 各 一 > 于 一 > 多半 
命令 。 选 取 图 8.3.14 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 8.3.14 所 示 的 平面 为 修 喜 
工具 ， 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 











Stage5. 装配 ， 生 成 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 


新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 60deg three_sec_circle_equally_elbow_asm， 使 用 创建 的 
60” 三 节 圆 形 等 径 要 头 首 他 、60” 三 节 圆 形 等 径 要 关中 站 和 60” 三节 圆 形 等 径 朗 头 尾 节 进 

装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 孙 像 )， 结 末 如 图 8.3.15 所 示 ; 保存 饭 
npn 保存 装配 模型 。 




















选取 此 实体 





图 8.3.13 ”修剪 体 1 图 8.3.14 选取 修剪 对 象 图 8.3.1$ ”60"” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 
Task2. 展 平 60” 三 市 圆 形 等 径 守 头 
Stage1. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 窒 头 首 


Step1. 打开 模型 文件 60deg_three_sec_circle_equally_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 8.3.16 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 生 p> [ni 于 
辣 [EEEEHS 命令 ， 过 了 到 图 8.3.17 所 示 的 固定 面 ， 单 击 一 允 定 到 钮 ， 完 成 该 特征 的 创 
建 ; 将 模型 另存 为 60deg three_sec_circle_equally_elbow_unfold01。 















A 





/ 
/ 
/ 
固定 面 


图 8.3.16 ” 展 平 后 的 饭 金 图 8.3.17 选取 固定 面 
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Stage2. 展 平 60” 三节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 








参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 60” 三 布 圆 形 等 径 要 关中 入， 将 模型 命名 为 60deg_three_sec_ 
circle_equally_elbow_unfold02， 结 果 如 图 8.3.18 所 示 。 





Stage3. 展 平 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 








参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 60” 三节 圆 形 等 径 这 头 尾 节 ， 将 模型 俞 名 为 60deg_three_sec_ 
circle_equally_elbow_unfold03， 结 果 如 图 8.3.19 所 示 。 





图 8.3.18 ”60" 三 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 展 开 图 8.3.19 ” 60” 三节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 展开 
Stage4. 闭 配 展开 图 


新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 60deg_three_sec_circle_equally_elbow_unfold_asm。 依 次 插 
入 零件 “60” 三 圆 形 等 径 芝 头 尾 节 展 开 ”“60” 三节 圆 形 等 径 芝 关中 节 展 开 ”“60” 三 节 
圆 形 等 径 爸 头 首 和 展开 ”( 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 8.3.1b 所 示 ; 保存 饭 
金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 














8.4 ” 90” 四 市 圆 形 等 径 弯 头 


90” 四 节 圆 形 等 径 朗 头 是 由 四 下 等 径 的 圆柱 管 构成 的 ， 且 两 应 口 平面 夹 角 为 90” 。 下 面 











以 图 8.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 四 克 圆 形 等 径 要 头 的 一 般 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 8.4.1 90"” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 90" 四 节 圆 形 等 径 弯 头 


Stage1. 创建 端 市 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_four_sec_circle_equally_elbow。 
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Step2. 创建 图 8.4.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 医 E 


ET 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 攻关 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ER 国 兴 项， 然后 在 大 加 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 在 天 机 下 拉 列 表 中 选择 EE 时 项 , 在 区 国文 木 框 中 输入 数值 500.0, 单 击 加 
按钮 调整 方向 ， 单 市 区 确定 4 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 

















图 8.4.2 ”轮廓 计 边 特征 1 图 8.4.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.4.4 所 示 的 草图 1。 选 择 XZ 平面 为 草图 平 而 ， 绘 制 草图 1。 
Step4. 创建 图 8.4.5 所 示 的 拉 仲 特征 1 选择 下 拉 菜 单 轩 入 加 一 > 加 天国 一 > 总 
命令 ,选取 图 8.4.4 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ; 在 眼 制 区 域 的 弄 恕 下拉 列 表 中 选择 计 和 


选项 ， 在 其 下 的 距离 | 文本 框 中 输入 数值 120， 在 础 名 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 红 项， 


单 击 [ 确定》|j 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step5. 参照 Step4 创建 图 8.4.6 所 示 的 拉 伸 特征 2 和 图 8.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 














图 8.4.7” 拉 伸 特 征 3 


图 8.4.6” 拉 伸 特 征 2 


Step6. 保存 饭 金 模型 。 
Stage2. 创建 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 首 节 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 轧 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 性 语 被 选中 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 CME 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 EE 一 > 局 汪 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 上 指定 部 考 和 | 扩 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 90deg_four_sec_circle_equally_elbow01， 并 单 市 [中 > 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 弟 击 时} 失 人 ， 选取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 珀 弄 吉 | 核 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_four_sec_circle_equally_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.4.8 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 丘 入 DD > 2 册 
本 [命令 ， 选 取 图 8.4.9 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 8.4.9 所 示 的 
平面 为 修剪 工具 ， 单 击 | 上 三 证 2 | 交 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 
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选取 此 实体 


~ 
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a 图 8.4.9 ”选取 修 前 对象 
Stage3. 创建 90" 四 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 1 


Stepl. 切换 至 90deg_four_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 - 园 上 人 汪 2 和 三 二 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 蕊 一 > 四 到 命令 ， 有 系统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在“ 新建 层 ” 对 话 框 中 单 市 一 一定 全 件 W 失 外 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 90deg_four_sec_circle_equally_elbow02,， 并 单 汕 [四 | 术 包 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 电 一 < 诗 择 于 现 包 ， 老 取 所 有 的 
实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 瑞 定 | 沪 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_four_sec_circle_equally_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.4.10 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 一 > 2 一 > 多半 
命令 。 选 取 图 8.4.11 所 示 的 实体 为 修 可 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 8.4.11 所 示 的 平面 为 修剪 工 
具 。 单 市 加 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 攻 台 咱 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 8.4.12 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > 辐 2 一 > 口 后 于 
命令 。 选 取 图 8.4.13 所 示 的 实体 为 修 酸 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 8.4.13 所 示 的 平面 为 修剪 工 
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具 。 单 市 区 确定 > 有 乌 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 


选取 该 平面 
] 








8.4.10 ”修剪 体 1 8.4.11 选取 修剪 对 象 8.4.12 ”修剪 体 2 


Stage4. 创建 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 2 


Step1. 切换 至 90deg_four_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 -图 [ 本 风 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 一 > 划 本 命令， 系统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 且 指定 病 #S | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 90deg_four_sec_circle_equally_elbow03， 并 单 汕 [四 | 按 包 人 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 音 市 二 一 这 择 于 玉 包 ， 选取 所 示 的 
实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 瑞 定 | 沪 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_four_sec_circle_equally_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.4.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 2 一 > 全 
命令 。 选 取 图 8.4.15 所 示 的 实体 为 修 枉 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 8.4.15 所 示 的 平面 为 修剪 
工具 ， 单 击 泣 控 乌 调整 修剪 方向 ， 单 市 [于 确定 站 | 护 馈 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
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选取 此 实体 同 





图 8.4.13 ”选取 修剪 对 有 象 图 8.4.14 ”修剪 体 1 图 8.4.15 ”选取 修剪 对 和 象 





Step7. 创建 图 8.4.16 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 加 下 让 3 一 > 晤 | 医 王 玉 
命令 。 选 取 图 8.4.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 8.4.17 所 示 的 平面 为 修 前 
工具 ， 单 击 导 | 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 市 [< 确定 淖 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 

Step8. 保存 饭 金 模型 。 





第 8 齐 ”等 径 圆 形 雍 头 


Stage5. 创建 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 


Step1. 切换 至 90deg_four_sec_circle_equally_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 EE 4 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 [E 一 > 四 和 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 单 市 二 一 证 部 伞 帮 于 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 90deg_four_sec_circle_equally_elbow04， 并 单 市 [到 || 安 馈 i 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 于 休 | ， 选取 所 示 的 
实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 汉 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_four_sec_circle_equally_elbow04 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 8.4.18 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > Eau 
汪 匡 玉 台 是 全 今 。 选 取 图 8.4.19 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 8.4.19 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 瑞 定 2 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 
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图 8.4.16 ”修剪 体 2 图 8.4.17 ”选取 修剪 对 和 象 图 8.4.18 ”修剪 体 1 


Stage6. 装配 ， 生 成 90” 四 节 圆 形 等 径 灾 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_four_sec_circle_equally_elbow_asm， 使 用 创建 的 
90” 四 节 圆 形 等 径 要 头 首 太 、90” 四 节 圆 形 等 径 要 头 中 节 1、90” 四 节 圆 形 等 径 要 头 中 节 2 
和 90” 四 而 圆 形 等 径 这 头 尾 节 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 共 体 操作 请 参看 随 书 光 盘 录 
像 )， 结 果 如 图 8.4.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 


Stage1. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 寓 头 首 节 























Step1. 打开 模型 文件 90deg_four_sec_circle _equally_elbow 01.prt。 

Step2. 创建 图 8.4.21 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 人 区 大 让 二 全 
三 BS 和信 ， 远 取 图 8.4.22 所 示 的 固定 面 ， 单 市 瑞 定 |i 甸 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 90deg_four_sec_circle_equally_elbow_unfold01。 
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选取 该 平面 4 


图 8.4.19 ”选取 修剪 对 象 图 8.4.20 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 图 8.4.21 展 平实 体 





Stage2. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 1 








参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 900” 四 市 圆 形 营 头 中 币 1, 将 模型 命名 为 90deg_four_sec_ 
circle_equally_elbow_unfold02， 结 果 如 图 8.4.23 ee 





固定 面 
图 8.4.22 ”选取 固定 面 图 8.4.23 ” 90” 四 节 圆 形 等 径 膏 关中 节 1 展开 


Stage3. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 2 


参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 90” 四 币 圆 形 等 径 要 头 尾 万， 将 模型 命名 为 90deg_four_sec_ 
circle_equally_elbow_unfold03， 结 果 如 图 8.4.24 所 示 。 


十 


Stage4. 展 平 90” 四 节 圆 形 等 径 窒 头 尾 


参照 Stage 1 步骤 ， 展 平 90” 四 币 圆 形 等 径 要 头 尾 六 ， 将 模型 命名 为 90deg_four_sec_ 
circle_equally_elbow_unfold04， 结 果 如 图 8.4.25 所 示 。 


图 8.4.24 90” 四 节 圆 形 等 径 这 头 中 节 2 展开 图 8.4.25 ”90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 尾 节 展 开 





Stage5. 交配 展开 图 


新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 90deg_four_sec_circle _ equally_elbow_unfold_asm。 依 次 插 
入 零件 “90” 四 节 圆 形 等 径 讨 头 尾 节 展 开 ”“” 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 中 节 2 展开 ”“ 90” 
四 克 圆 形 等 径 营 头 中 节 工 展开 ””90” 四 节 圆 形 等 径 要 头 首 节 展开 ”具体 操作 请 参看 随 书 
光盘 了 录像 ); 结果 如 图 8.4.1b 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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变 径 圆 形 谊 头 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 
括 60° 两 蔬 渐 缩 弯 头 、 了 三 书 渐 缩 赤 关 和 90° 三 节 淘 缩 弯 头 等 。 此 类 人 饭 金 都 是 采用 放样 
弯 边 和 新 建 级 别 等 方法 来 创建 的 。 





60” 两 下 渐 缩 要 头 是 由 两 节 圆 锥 人 台 管 首尾 连接 构成 鸭 ， 两 圆锥 侣 端面 夹 角 为 60” 。 图 
9.1.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 





图 9.1.1 60” 两 币 渐 缩 人 区 头 及 其 展开 图 
Task1. 创建 60" 两 节 渐 缩 弯 头 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 00deg_two_Ssec_cone_elbow。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 | 莉 和 | 一 > ED 一 > 口 本 3 于 
邻 , 在 于 型 下 拉 列 表 中 选择 EB 寺 本 选项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 妨 玉 区 域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 350， 单 击 [X 确定 >j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 9.1.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平和 甸 ， 绘 制 草 图 1。 


Step4. 创建 图 9.1.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 章 图 2。 




















图 9.1.2 草图 1 图 9.1.3 草图 2 


似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 








Step5. 创建 图 9.1.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 RS 一 > ET 
一 交合 令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 截面 曲线 ， 单 击 医 鳃 文本 框 右 侧 的 
和 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国名 于 选项 , 然后 在 国 权 文 本 框 中 输入 数值 1.0; 
单 市 [确定 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 9.1.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 戎 RS 一 > EE 芭 

四 EST 命令 ， 单 击 罗拉 钮 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.1.6 所 示 的 截面 草图 ， 
在 厌 镜 引 区 域 的 国 到 下拉 列 表 中 选择 到 于 和 贡 ， 在 其 下 的 辐 可 文本 框 中 输入 值 95， 在 
而 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 国生 过 项 ， 单 击 [ 必 开 定 > 上 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
































图 9.1.4 ”基本 放样 这 边 特征 1 图 9.1.5” 拉 伸 特 征 1 图 9.1.6 截面 草图 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage2. 创建 上 部 圆锥 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 如 ” 按钮 图 切换 全 “ 闭 配 寻 般 器 ”界面 ， 在 
疾 配 导 般 颖 的 容 日 处 右 击 ， 在 弹出 的 ' ee be 先 中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 加 到 Se 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 订单 中 
选择 国 I 一 > 局 玫 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 单 市 时- 一 证 部 伞 圳 于 包 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 60deg_two_sec_cone_elbow01， 并 单 证 一 |j 钮 。 

Stcp4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 市 一至: 包 ， 选取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 芋 博 是 呈 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 60deg_two_sec_cone_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.1.7 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 > 2 一 > 3 
命令 。 选 取 图 9.1.8 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 9.1.8 所 示 的 平面 为 修剪 工 
具 ; 单 击 习 按 钮 调整 修剪 方 向 ， 单 市 区 珊 定 | 扩 钮 ， 完 成 修 前 休 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 
































Stage3. 创建 底部 圆锥 管 


Stepl. 切换 至 60deg_two_sec_cone_elbow 窗口。 
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选取 该 下 面 
\ 
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选取 此 实体 | 
图 9.1.7 ”修剪 体 1 图 9.1.8 选取 修剪 对 象 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 再 于 计生 浊 4 量 和 厂 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 区 2 一 > 让 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在“ 新建 层 ” 对 话 框 中 单 击 一 证 部 人 2 于 凶 | ， 在: 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 60deg_two_sec_cone_elbow02， 并 单 市 [下 皮包 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 必 区 | 拉 钒 ， 选 取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 旺 坦 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建。 

Step5. 将 60deg_two_sec_cone_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.1.9 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 晤 一 二 一 > 隔 于 弄 

令 。 选 取 图 9.1.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 岁 9.1.10 所 示 的 平面 为 修剪 

工具 ， 单 市 区 确定 jj 锯 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 



























命令 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 

新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 60deg_two_sec_cone_elbow_asm， 使 用 创建 的 底部 圆锥 管 
和 上 部 圆锥 管 进 行 厂 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 其 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 9.1.11 所 
示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 闭 配 模 型 。 








选取 此 实体 
到 9.1.9 ”修剪 体 1 图 9.1.10 ”选取 修剪 对 象 图 9.1.11 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 60” 两 节 渐 缩 弯 头 


Stage1. 展 平 60” 两 节 渐 缩 弯 头 底部 圆锥 管 





Step1. 打开 模型 文件 60deg_two_sec_cone_elbow01.prt。 
Step2. 创建 图 9.1.12 所 示 的 展 平 实体 ,选择 下 拉 菜 单 牧人 > Eli 








饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


而 萤 训 机 到 今 ， 选取 图 9.1.13 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 | 包 ， 完 成 展 平实 体 的 


创建 ;将 模型 另存 为 60de g_two_sec_cone_elbow_unfold01。 

















Stage2. 展 平 60” 两 节 渐 缩 弯 头 上 部 圆锥 管 





参照 Stagel 步骤 ， 展 平 60” 两 节 渐 缩 要 头 上 部 圆锥 管 ， 将 模型 命名 为 60deg_two_sec_ 


cone_elbow_unfold02， 结 果 如 图 9.1.14 所 示 。 














本 / 
吕 VA 
VA 
图 9.1.12 ” 展 平实 体 图 9.1.13 ”选取 国定 面 ” 图 9.1.14 60"” 两 节 渐 缩 要 头 上 部 圆锥 管 展开 


Stage3. 交配 展开 图 

狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_two_sec_cone_elbow_unfold_asm。 依 次 插入 零件 “60” 
两 贡 渐 缩 要 头 底 部 圆锥 管 展开 ”“60” 两 币 渐 缩 否 头 上 部 圆锥 管 展开 ”( 具 体操 作 请 参看 随 
书 光 盘 )， 结 果 如 图 9.1.1b 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








。 疼 


75 ”三 节 渐 纺 讨 头 是 由 三 世 圆 锥 合 管 首 尾 连接 构成 的 ， 两 圆锥 台 奖 和 面 夹 角 为 73- 
9.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 和 耐 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 














a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 





图 9.2.1 7” 三 节 渐 缩 弯 头 及 其 展开 网 


PP 7ZHTS ~ 


Task1. 创建 75” 三 节 渐 缩 弯 头 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 


Step1. 新建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 75deg_three_sec_cone_elbow。 
Step2. 创建 基准 平面 1. 选择 下 拉 菜 单 十 KG 一 > EEC 一 > [ES 合 
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令 。 在 下 拉 列 表 中 选择 [CEE 下 ;j 交 J 页 ， 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 大 国 区 域 的 荐 到 文 
本 框 中 输入 值 500， 单 击 | 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 





Step3. 创建 图 9.2.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平和 甸 ， 绘 制 草 图 1。 
Step4. 创建 图 9.2.3 所 示 的 草图 2。 选择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 





图 9.2.2 草图 1 图 9.2.3 草图 2 








Step5. 创建 图 9.2.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 国 囊 
一 > 这 | 加 和 人 ， 信 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 截面 曲线 ， 单 击 轩 加 文本 框 右 侧 的 
眉 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 于 先 项 , 然后 在 国 权 文 本 框 中 输入 数值 1.0; 
单 市 [确定 jj 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 9.2.5 所 示 的 草图 3。 选 择 XZ 平 而 为 草图 平 甸 ， 绘 制 草 图 3。 
Step7. 创建 图 9.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 国 |] 一 > 于 到 
































选项 ， 在 其 下 的 力 可 文本 框 中 输入 值 95， 在 项 弱 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
B63 先世 ， 单 击 于 确定》 上 4 包 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 


直线 1 
VA 


oy 








\ 
|_。 320 .| 直线 2 


图 9.2.4 ”基本 放样 要 边 特 征 1 图 9.2.5 草图 3 图 9.2.6 ” 拉 伸 特征 1 


Step8. 参照 Step7， 创 建 图 9.2.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
Step9. 保存 饭 金 模型 。 


Stage2. 创建 上 部 圆锥 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 室 白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 车 网通 过 本 被 选中 。 














似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 








Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 固 呈 四: 于 二 于 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 [一 > 本 到 命令 ， 未 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 人 f 儿 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 75deg_three_sec_cone_elbow01， 并 单 击 [E 中 一 上 必 包 ， 

Step4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 电 > 二 于 D0 时 ， 远 取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 确定 | 护 乌 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 75deg_three_sec_cone_elbow01 设 为 显示 部 件 。 
Step6. 创建 图 9.2.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 加 一 加 一 > 一 防 于 弄 
令 。 选 取 图 9.2.9 所 示 的 实体 为 修 檀 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 网 9.2.9 所 示 的 平面 为 修 檀 工 
， 单 击 国 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 国 到 证 划 | 拉 铀 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 




















命 
只 





选取 此 实体 ， 
~、、 取 该 平面 
~ ’ 
图 9.2.7” 拉 伸 特征 2 图 9.2.8 ”修剪 体 1 图 9.2.9 选取 修剪 对 象 


Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage3. 创建 中 部 圆锥 管 


Step1. 切换 至 75desg_three_sec_cone_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 
中 选择 加 于 一 > 四 到 合 令 ， 未 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 单 市 于 一 指定 部 伞 帮 | 拉 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 75deg_three_sec_cone_elbow02,， 并 单 击 [ 中 | 科 馈 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 关上 过 | 拉 乌 ,选取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 攻克 定 中 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 75deg_three_sec_cone_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.2.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 加 一 > 2 一 口 | 全 2 





ET 二 Tree _ See _ coIe elbowy 





并 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 























Step7. 创建 图 9.2.12 所 示 的 修 前 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 镍 太一 mm 下 一 
命令 。 选 取 图 9.2.13 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 9.2.13 所 示 的 平面 为 修 前 
工具 ， 单 击 丽 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 必 允 定 | 交 馈 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 
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选取 此 实体 


~ 





图 9.2.10 ”修剪 体 1 图 9.2.11 选取 修剪 对 象 图 9.2.12 ”修剪 体 2 
Step8. 保存 角 金 模型 。 
Stage4. 创建 底部 圆锥 管 


vtep1. 切换 至 7S5desg_three_sec_cone_elbow 和 商品。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回国 
中 选择 国 甫 一 > 四 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 杠 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 杠 中 音 击 时 证 部 全 9 校 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 75deg_three_sec_cone_elbow03， 并 单 击 oog | 之 馈 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 且 泪 ES 扩 外， 选取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 攻克 定 吓 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 75deg_three_sec_cone_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.2.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 SD > 2 一 > 
命令 。 选 取 图 9.2.15 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.2.15 所 示 的 平面 为 修 酸 
工具 ， 单 击 医 形 是 jj 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 





Todee three sec cone elbow 





并 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 















选取 该 平 直 
I 


选取 此 实体 节 并 





图 9.2.13 ”选取 修剪 对 象 图 9.2.14 ”修剪 体 1 图 9.2.15 ”选取 修剪 对 象 


Stage5. 创建 完整 饭 金 件 

狐 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 75deg_three_sec_cone_elbow_asm; 使 用 创建 的 上 部 圆锥 管 、 
中 部 圆锥 党 和 夺 部 圆锥 管 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (其 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 
图 9.2.16 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 装 配 模型 。 








饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Task2. 展 平 75” 三 市 渐 缩 弯 头 

Stage1. 展 平 75” 三 节 渐 缩 弯 头 上 部 圆锥 管 

Step1. 打开 模型 文件 75deg_three_sec_cone_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 9.2.17 所 示 的 展 平实 体 .选择 下 拉 菜 单 午 和 SY > Liss 


得 东信 ， 远 取 图 9.2.18 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [确认 反馈， 完成 展 平实 体 的 
创建 ， 将 模型 男 存 为 75deg_three_sec_cone_elbow_unfold01。 


下 外 


9.2.16 ”完整 级 金 件 图 9.2.17 展 平实 体 图 9.2.18 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 75” 三 节 渐 缩 弯 头 中 部 圆锥 管 


























参照 Stagel 步骤 ， 展 平 75” 三节 源 缩 杰 关中 部 圆锥 管 〈《 网 9.2.19)， 将 模型 命名 为 
73deg three_sec_cone_elbow_unfold02 。 





Stage3. 展 平 75” 三 节 渐 缩 弯 头 底部 圆锥 管 


参照 Stagel 步骤 ， 展 平 7$” 三 节 渐 缩 这 头 底部 圆锥 管 〈 图 9.2.20)， 将 模型 命名 为 
73deg three_sec_cone_elbow_unfold03 。 


J A 


图 9.2.19 75 ”三 节 渐 缩 这 关中 部 圆锥 管 展开 图 9.2.20 75” 三节 渐 缩 这 头 底 部 圆锥 管 展开 
Stage4. 交配 展开 图 














狐 建 一 个 装配 文件 ， 合 名 为 73deg _ three_sec_cone_elbow_unfold_asm。 依 次 插入 零件 “75 
三 市 讲 缩 要 头 上 部 圆锥 管 展开 ”“75” 三世 渐 缩 守 头 中 部 圆锥 管 展开 ”“75” 三 市 渐 缩 村 头 
捅 部 圆锥 管 展 开 ”〈 有 基体 操作 请 参看 随 忆 光 盘 )， 结 末 如 图 9.2.1b 所 未 。 





90” 三 市 渐 缩 要 头 是 由 三 布 圆 锥 台 管 首尾 连接 构成 的 ， 两 圆锥 侣 冰 面 夹 角 为 90”。 图 
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9.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


广 - 一 一 

f \ 
Re 
Os 





é 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 9.3.1 90"” 三 节 渐 缩 杰 头 及 其 展开 图 








Task1. 创建 90" 三 节 渐 缩 弯 头 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_three_sec_cone_elbow。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 省 一 加 玫 于 > 口 本 于 于 独 
邻 ,在 半 下 拉 列 表 中 选择 LEE 于 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 凯 量 区 域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 00， 单 市 攻克 定 >| 护 饥 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 9.3.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平 甸 ， 绘 制 草图 1。 

Step4. 创建 图 9.3.3 所 示 的 草图 2。 选择 基准 平面 1 为 草图 和 平面， 绘制 草图 2。 

















图 9.3.2 草图 1 图 9.3.3 草图 2 








Step5. 创建 图 9.3.4 所 示 的 基本 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 | 一 > 上 
一 > 上 IE 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 截面 草图 单 击 国 加 文本 框 右 侧 的 
和 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 到 选项 , 然后 在 国 权 文 本 框 中 输入 数值 1.0; 
单 击 [本 定 | 钮 ， 完 成 基本 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 9.3.5 所 示 的 草图 3。 选 择 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 3。 

step7. 创建 图 9.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 医 D 
加 区 而 对 今 ， 选 取 图 9.3.5 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 历 钥 区域 的 医 三 下 拉 列 表 中 
选择 选项 ， 在 其 下 的 古色 文本 框 中 输入 值 95， 在 区 琵 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
3 和 贡 ， 单 市 [确定 > 上 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 



































饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





-|400 





_200 
一 ~|1 直线 2 
图 9.3.4 基本 放样 玖 边 特征 1 图 9.3.5 草图 3 图 9.3.6 ” 拉 伸 特征 1 
Step8. 参照 Step7， 创 建 图 9.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 


Step9. 保存 饭 金 模型 。 
Stage2. 创建 上 部 圆锥 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 右 ” 按钮 胞 | 切换 全 “ 闭 配 导航 器 ”界面 ， 在 
北 配 导航 右 的 空 日 处 右 击 ， 在 弹出 的 i 让 选 二 。 

Step2. 在 装配 导航 右 区 选择 Lal 0dee 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 采 
单 中 选择 国 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 人 f 儿 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 90deg_three_sec_cone_elbow01， 并 单 击 oag | 人 馈 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 几 区 kg | 扩 乌 ， 选 取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 攻 殉 定 4 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg _ three_sec_cone_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.3.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 mm 让 二 一 > | 四 2 瑟 
命令 。 选 取 图 9.3.9 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.3.9 所 示 的 平面 为 修剪 工 
具 。 单 击 居 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 到 | 扩 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 






























选取 此 实体 





、4 


图 9.3.7 ” 拉 伸 特征 2 图 9.3.8 ”修剪 体 1 图 9.3.9 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage3. 创建 中 部 圆锥 管 


Stepl. 切换 至 90deg_three_sec_cone_elbow 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 :加 饥 SndeE + ee _ SEC_ Cone_ elbow 








并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 六 
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单 中 选择 攻 一 四 到 命令 ， 示 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 全 名 | 拉 乌 ,在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 90deg_three_sec_cone_elbow02， 并 单 击 oog  | 交 馈 。 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 区: | 包 ， 选 取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_three_sec_cone_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.3.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 这 辐 2 一 区 于 开 

令 。 选 取 图 9.3.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.3.11 所 示 的 平面 为 修 前 

工具 ， 单 击 区 确定 || 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 9.3.12 所 示 的 修剪 体 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 捉 入 名 > 六 遇 
本 生 合 令 。 选取 图 9.3.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 9.3.13 所 示 的 
平面 为 修剪 工具 ， 单 击 避 | 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 扩 包 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 











命令 
























选取 此 实体 
选取 该 平面 


’ 





图 9.3.10 ”修剪 体 1 图 9.3.11 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 


选取 该 平面 
选取 此 实体 训 、1 





图 9.3.12” 修 体 2 图 9.3.13 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
Stage4. 创建 底部 圆锥 管 


Stepl. 切换 至 90deg_three_sec_cone_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 的 国人 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 及 
单 中 选择 攻 一 > 量 于 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 音 击 时 证 生生 9 校 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 90deg_three_sec_cone_elbow03， 并 单 市 中 | 之 馈 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 且 基 这 过 | 六 乌 ， 选 取 所 有 实 
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体 及 曲面 ， 单 击 两 次 形 呈 皮包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_three_sec_cone_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 9.3.14 所 示 的 修剪 体 1。. 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 区 
本 [命令 。 选 取 图 9.3.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 9.3.15 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 | 区区 定 | 交 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建， 
















选取 该 平面 
选取 此 实体 局 = 


~ 
~ 





图 9.3.14 ”修剪 体 1 图 9.3.15$ ”选取 修剪 对 象 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 


Stage5. 创建 完整 饭 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 90deg _ three_sec_cone_elbow_asm, 使 用 创建 的 底部 圆锥 管 、 
中 部 圆锥 管 和 上 部 圆锥 管 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 (有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 
图 9.3.16 所 示 ; 保存 装配 模型 。 


Task2. 展 平 90” 三 节 渐 缩 弯 头 











Stage1. 展 平 90” 三 节 渐 缩 弯 头 上 部 圆锥 管 

Step1. 打开 模型 文件 90deg _three_sec_cone_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 9.3.17 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 竹 和 mp> Di 有 于 
1 交 [ES 命令 ， 寺 取 图 9.3.18 所 示 的 固定 面 ， 单 击 上 斑 定 | 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 90deg _three_sec_cone_elbow_unfold01 。 





















A 


/ 
4 
1 固定 而 





图 9.3.16 “完整 饭 金 件 图 9.3.17 展 平实 体 图 9.3.18 ”选取 固定 面 


Stage2. 展 平 90"” 三 节 渐 缩 弯 头 中 部 圆锥 管 





参照 Stagel 步骤 ， 展 平 90” 三 币 渐 缩 区 关中 部 圆锥 管 〈 图 9.3.19)， 将 模型 命名 为 
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90deg_three_sec_cone_elbow_unfold02 。 


Stage3. 展 平 90"” 三 节 渐 缩 弯 头 底部 圆锥 管 





参照 Stagel 步骤 ， 展 平 90"” 三 布 渐 缩 要 头 辰 部 圆锥 管 〈 图 9.3.20)， 将 模型 命名 为 


90deg_three_sec_cone_elbow_unfold03 。 





图 9.3.19 ”90"” 三 节 渐 缩 人 要 关中 部 圆锥 管 展开 图 9.3.20 90” 三 节 渐 缩 敬 头 克 部 圆锥 官 展开 
Stage4. 沪 配 展开 图 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg three_sec_cone_elbow_unfold_asm。 依 次 插入 零件 “90” 
三 节 潮 红 守 头 底部 圆锥 绾 展开 ”“90” 三 节 淘 约 头 中 部 圆锥 管 展开 ”“90” 三 节 潮 络 头 
上 部 圆锥 管 展开 ”( 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 采 如 网 9.3.1b 所 示 。 
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多 通 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 


包括 等 径 圆 管 直 交 三 通 、 等 径 圆 管 斜 交 三 通 、 等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 、 等 径 圆 管 Y 形 
三 通 、 等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 、 变 径 圆 管 V 形 三 通 和 等 径 圆 管 人 字形 三 通 。 此 类 饭 金 件 的 


创建 是 先 创建 整体 结构 模型 ， 然 后 使 用 新 建 级 别 的 方式 对 其 进行 一 定 的 分 割 ， 分 别 创建 其 
子 饭 金 件 ， 最 后 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 ， 对 于 截面 较 复 杂 的 饭 金 件 ， 可 以 创建 一 半 
匆 金 件 并 展开 ， 然 后 使 用 靶 配 方法 得 到 完整 的 饭 金 件 和 展开 图 样 。 


10.1 等 径 圆 管 直 交 三 通 














等 径 圆 管 育 交 三 通 是 由 两 个 等 径 圆柱 管 垂 下 相交 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 10.1.1 所 示 的 
模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 直 交 三 通 的 一 般 过 程 。 


&, FA vs 


a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 管 展开 
图 10.1.1 等 径 圆 管 直 交 三 通 及 其 展 平 网 样 




















Task1. 创建 等 径 圆 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 10.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 护 和 > BD 让 
站 ED 命令 , 单 击 大 按钮 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面, 单 击 [ 一 确定 | 抱 包 ,绘制 图 10.1.3 
所 示 的 截面 草图 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 虹 制 “ 区 域 的 开 恕 下 拉 列 表 中 选择 加 了 到 先 项 ， 并 在 其 
下 的 下 二 文本 框 中 输入 数值 400， 单 击 [LX 确定 沁 4 很 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 10.1.2” 拉 伸 特征 1 图 10.1.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 10.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单项 珊 加 一 EBT 一 
可 区 玉 天 和 人, 单 击 殉 按钮 , 选取 XY 平面 为 草图 平面 , 单 市 [确定 |% 乌 , 绘制 图 10.1.5 
所 示 的 截面 草图 ;， 在 “ 拉 伸 ”对 话 杠 的 弄 六 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 中 高 文 木 
框 中 输入 值 0, 在 庄 素 下 拉 列 表 中 选择 国 于 寺 项 , 在 其 下 的 二 这 文本 框 中 输入 值 400; 在 看 守 
区 域 中 选择 国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 | 抱 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 


的 创建 。 


图 10.1.4” 拉 伸 特 征 2 图 10.1.5 ”截面 草图 














Step4. 创建 图 10.1.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 入 > LS > 
辐 EE 命令 ， 选 取 图 10.1.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 帮 到 文本 框 内 输入 值 10， 单 击 攻 普 定 > | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选取 这 三 “| 


下 、 
1 ~ 
















图 10.1.6 ” 抽 壳 特征 1 图 10.1.7 选取 移 除 面 


Step5. 创建 图 10.1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 戎 RS 一 > EEEEEID 一 > 
癌 EIS 命令 ， 寺 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.1.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 大 币 区 域 的 列 绰 下 拉 列 表 中 选择 回国 缠 国 选项 ， 并 在 其 下 的 二 查 文 本 框 中 输入 数值 200; 
在 需 票 区域 中 选择 国 渤 项 ， 单 击 区 榴 定 | 把 包 ， 完 成 拉 仲 特征 3 的 创建 。 

Step6. 保存 模型 文件 。 
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图 10.1.8 ” 拉 伸 特征 3 图 10.1.9 ”截面 草图 
Stage2. 创建 坚 直 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 加， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 司 [[EEE 命 令 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 富国 5 于 于 右 币 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 攻 2 一 四 到 合 邻 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 件 | 拉 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_tee01， 并 单 击 | 饥 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 区 ER | 人 六 乌 ， 选 取 坐 标 系 
和 图 10.1.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.1.11 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 > 2 一 > | 
命令 。 选 取 图 10.1.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.1.10 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 市 [确定 引 j 馈 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

























选取 此 曲面 -选取 此 实体 





图 10.1.10 ”选取 修剪 对 象 图 10.1.11 修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.1.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1. 选 择 下 拉 菜 单 故 Kg 一 [EIEEZ 

加 EE 国 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.1.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 畏 权 下拉 列 表 中 选择 二 选项 ， 在 司 再 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 三 向 区 域 的 医 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 趾 离 | 文本 杠 中 输入 值 0， 在 襄 束 下 拉 列 表 中 选择 国 泗 六 
项 ， 在 箱 名 区 域 中 选择 国 加 加 六 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 [确定 3| 扩 钮 ， 完 成 拉 促 
特征 1 的 创建 。 
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图 10.1.12” 拉 伸 特 征 1 图 10.1.13 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 生 乌金 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 人 入 各， ===—> 攻 二 2 一 -EI 人 
选取 图 10.1.14 所 示 的 面 ， 单 击 [ 绢 定 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 





Stage3. 创建 水 平 管 


Stepl. 切换 至 equally_cylinder_squarely_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 中 ET 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 区 一 四 到 合 今 ， 示 统 漳 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 5 天 定 部 件 才 他 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_tee02， 并 单 市 [至 ”| 核 馈 i 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 电 o>- .放生 放 外 拉 钮 ， 选 取 众 标 系 
和 图 10.1.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 10.1.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 NS 一 > 【5 
本 [9 命令 .选取 图 10.1.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.1.15 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 美 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 区 确 宦 | 抱 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 
































,选取 此 实体 
选取 该 面 选取 总 曲面 - 


~ 





图 10.1.14 ”人 饭 金 转换 图 10.1.1$ ”选取 修剪 对 象 图 10.1.16 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.1.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 沫 单 重信 mm Bn 
可 区 到 天 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.1.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮 
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调整 拉 伞 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 本 村 下 拉 列 表 中 选择 古国 选 项 ， 在 于 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 限制 区 域 的 到 六 下 拉 列 表 中 选择 选项 , 在 其 下 的 思 襄 文 本 框 中 输入 值 0， 在 劾 这 
下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 市 名 区 域 中 选择 国明 B 到 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
市 确定 | 把 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














图 10.1.17 拉 伸 特征 1 图 10.1.18 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 这 计 区 域 单 击 总 馈 鱼 按钮， 进入 
“NX 角 金 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 重 入 EE) = 攻 二 有 肥 一 > -JE 人 ^， 
选取 图 10.1.19 所 示 的 面 ， 单 击 忆 并 证 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转 换 操 作 。 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step10. 切换 至 equally_cylinder_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 





Stage4. 创建 完整 级 金 件 

狐 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 equally_cylinder_squarely_tee_asm, 使 用 创建 的 等 径 圆 管 直 
角 三 通 水 平 管 和 竖 直 管子 匆 金 件 进行 钱 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 10.1.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








图 10.1.19 ”人 饭 金 转换 图 10.1.20 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 等 径 圆 管 直 角 三 
Stage1. 展 平 坚 直 管 


Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_tee01。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 图 样 (L)... 展 平实 体外 
中 加 大 至 本 至 呈 轴 复 选 枉 ， 选 取 图 10.1.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， td 


展 平 结果 如 图 10.1.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_squarely_tee_unfold01 。 
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Stage2. 展 平水 平 管 


Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 [ES) =—p> Ln > 5 E33 全 今 , 取消 选中 
口 大 本 而 王 再 复 选 酝 ， 选 取 图 10.1.19 所 示 的 模型 表面 为 国定 面 ， 单 击 一 确定 | 把 饵 ， 展 
平 结果 如 图 10.1.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_squarely_tee_unfold02。 











10.2 ”等 径 圆 管 冬 交 三 通 








等 径 圆 管 斜 交 三 通 是 由 两 个 等 径 圆柱 管 相 交 ( 非 垂直 相交 ) 而 成 的 构件 .下 面 以 图 10.2.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 糙 交 三 通 的 一 般 过 程 。 


a) 末 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 倾斜 管 展开 
10.2.1 ”等 径 圆 管 斜 交 三 通 及 其 展 平 图 样 








Task 1. 创建 等 径 圆 管 冬 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_bevel_tee。 

Step2. 创建 图 10.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 播 宝 名 > Bw 
命令 ; 单 币 加 掖 包 ,选取 YZ 平面 为 草图 平面, 单 击 攻 癣 定 | 村 包 , 绘制 图 10.2.3 
所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 眼 制 多 域 的 弄 嫁 下 拉 列 表 中 选择 加 卫 如 加 选项， 并 在 其 
下 的 蔚 雪 文本 框 中 输入 数值 400， 单 市 [< 确定 | 和 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















10.2.2” 拉 伸 特 征 1 10.2.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 KG mm 和 > EB 一 > EE 
令 ， 单 市 区 确定 jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 〈 注 ， 具 体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. 创建 图 10.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 半生 | mm 国人 于 
加 区 玛 呈 命 令 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 弄 间 下 拉 列 表 中 选择 国 尘 先 项 , 在 其 下 的 亚 襄 文本 框 中 输入 值 0, 在 某 囊 下 拉 列 表 
中 选择 国 翌 移 项 ， 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 400， 在 圳 东 区 域 中 选择 固 攻 = 
系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [性 靖 定 > | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















图 10.2.4” 拉 伸 特 征 2 图 10.2.5 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 10.2.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 久富 EB 一 一 > 
上 ED 命令， 选取 图 10.2.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 大 国文 本 框 内 输入 值 1.0; IE 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 














图 10.2.6 ” 抽 壳 特征 1 图 10.2.7 选取 移 除 面 





Step6. 创建 图 10.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 ode KG pe EET 
加 区 本 加 人 针 今 ， 进取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.2.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 痕 册 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国字 本 六 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输入 数值 200， 
在 大 强 区 域 中 选择 过 项 ， 单 击 [天 证 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step7. 保存 模型 文件 。 




















图 10.2.8” 拉 伸 特 征 3 图 10.2.9 ”截面 草图 
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Stage2. 创建 坚 直 管 





Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 店 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回 罗 于 王 介 仿 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 富国 于 右 击 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 
选择 区 2 一 国治 命令， 系统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 件 当 | 拉 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_bevel_tee01， 并 单 击 x 乌 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 忆 ow .证 抠 拉 包 ， 选 取 从 标 系 
和 图 10.2.10 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_bevel_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.2.11 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AD > 2 时 
写 匡 于是 千 今 。 过 取 图 10.2.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 10.2.10 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 | 扩 乌 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 





















选取 此 曲面 -选取 此 实体 





图 10.2.10 ”选取 修剪 对 象 图 10.2.11 修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 一 人 > 2 
加 ET 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 态 二 下 拉 列 表 中 选择 古国 选项 ， 在 于 六 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 限制 区 域 的 | 弄 芒 下 
拉 列 表 中 选择 EE 汪 选项 ， 在 其 下 的 起 训 文本 框 中 输入 值 0， 在 周 囊 下 拉 列 表 中 选择 国 强 过 
项 ， 在 天 吾 区 域 中 选择 国 国 国 选 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 医 痪 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 人 
特征 1 的 创建 。 





























图 10.2.12” 拉 伸 特 征 1 10.2.13 ”截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 樟 岂 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 导 锯 鱼 按钮， 进入 
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“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 二 六 > I ”EE 


选取 图 10.2.14 所 示 的 面 ， 单 击 L_ 可 宇 _| 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


选取 该 面 


~ 





图 10.2.14 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage3. 创建 水 平 管 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_bevel_ tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 于 SE 于 B23 中 划 半 石和 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 罗 3 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 人 f | 扩 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_bevel_tee02， 并 单 击 | 扩印 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 几 区 kgg | 扩 乌 ， 选 取 举 标 系 
和 图 10.2.15 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 |_ 屁 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_bevel_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 宕 件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 10.2.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 > 六 
[于 加 时针 今 。 远 取 图 10.2.15 所 示 的 实体 为 修 前 目标， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.2.15 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 。 单 击 因 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 医 王 定 划 近 钙 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 
































选取 此 曲面 -进取 此 实体 
N pe 





图 10.2.15 ”选取 修剪 对 象 图 10.2.16 ”修剪 体 1 
Step7. 创建 图 10.2.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 EE 
9 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 别 按 钮 
调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 睛 二 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 国 筷 文本 框 中 输入 值 
0.1， 在 昭 制 区 域 的 五 将 下 拉 列 表 中 选择 5 汪 选项 ， 在 其 下 的 下 襄 文本 框 中 输入 值 0， 在 对 素 
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下 拉 列 表 中 选择 Bi 选项， 在 市 各 区 域 中 选择 思 革 BB 到 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 


击 [E 确定 > ||j 饵 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





图 10.2.17 ” 拉 伸 特征 1 图 10.2.18 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 人 剖 计 区 域 单 击 导 白金 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 仿 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 苹 单 荐 KU 一 > EE EE 人， 
选取 图 10.2.19 所 示 的 面 ， 单 击 己 弄 宇 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step10. 切换 至 equally_cylinder_bevel tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 





Stage4. 创建 完整 饭 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命名 为 equally_cylinder_bevel_tee_asm， 使 用 创建 的 等 径 圆 管 冬 交 
三 通 水 平 管 和 坚 直 管子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 角 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 可 )， 结 
果 如 图 10.2.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








图 10.2.19 饭 金 转换 图 10.2.20 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 等 径 圆 管 矢 交 三 通 
Stage1. 展 平 倾斜 管 
Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_bevel_tee01 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 EBD 一 > ES 有 命令, 取消 选中 
站 二 各 测 出 复 选 框 ， 选 取 图 10.2.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jx 饰 ， 展 
平 结果 如 图 10.2.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_bevel_tee_unfold01。 











Stage2. 展 平水 平 管 


Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_ bevel_tee02。 
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Step2. 选择 下 拉 靖 单 质 8) me—p> > | 和 今 ， 取 消 选 
中 三 二 双 权 复 选 框 ， 选 取 图 10.2.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 确定 拉锯 ， 
展 平 结果 如 图 10.2.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_bevel_tee_unfold02。 








10.3 ”等 径 圆 堂 直 交 锥 形 过 渡 三 通 








等 径 圆 管 衣 区 锥 形 过 滤 三 通 与 等 径 圆 管 直 交 三 通 相 比 ， 不 同 之 处 是 在 竖 直 圆柱 管 与 水 
平 圆柱 管 之 间 存 在 两 喘 等 径 圆 柱 面 补 料 。 下 面 以 狗 10.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 
创建 和 展开 等 径 圆 管 生 交 锥 形 过 渡 三 通 的 一 般 过 程 。 


py z 











a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 
c) 坚 管 展开 d) 补 料 展开 








图 10.3.1 等 答 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 及 其 展 平 图 样 
Task 1. 创建 等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ,并 命名 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee。 
Step2. 创建 图 10.3.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 人 p> Bw 














对 话 框 咕 向 区 域 的 别 衣 下 拉 列 表 中 选择 ED 王国 选 项 , 并 在 其 下 的 考 可 文本 框 中 输入 数值 400; 
单 击 [ 确定 jz 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 10.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 10.3.3 ”截面 草图 (一) 
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Step3. 创建 图 10.3.4 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 | 基 KG 一 > ETI 一 > 
加 ED 3 国 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.5 所 示 的 截面 草图 (二 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 国 移 下拉 列表 中 选择 5 用 选 项 ， 在 其 下 的 | 下 误 文本 框 中 输入 值 0， 在 庄 素 下 拉 
列表 中 选择 国土 先 项 ， 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 值 400， 在 条 这 区 域 中 选择 国王 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 法 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 


图 10.3.4” 拉 伸 特 征 2 图 10.3.5 ”截面 草图 (二) 




















Step4. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 着 加 | > 四 B33 一 口 
令 ; 在 雪 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 匡 B 国 同 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 选取 Y 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 畏 大 文本 框 内 输入 角度 值 45; 单 击 [5 确定 | 扩 钮 , 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 草图 1。 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.6 所 示 的 草图 1。 

Step6. 创建 图 10.3.7 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 选 择 下 拉 菜单 戎 天 EU 一 四 了 一 > 
加 区 到 弹 命令 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.8 所 示 的 截面 草图 (三) (添加 
圆 弧 中 心 与 草图 1 中 的 直线 重合 )， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 一 下 拉 列 表 中 选择 EEE 
项 ， 在 是 表 下 拉 列 表 中 选择 EE 证 到 入 项 ， 在 而 冰 区 域 中 选择 国 B 国 挝 项 ， 采 用 系统 默认 
的 求 和 对 象 ， 单 市 [< 确定 | 反 乌 ， 完 成 拉 仲 特征 3 的 创建 。 


























图 10.3.6 草图 1 图 10.3.7” 拉 伸 特征 3 图 10.3.8 ”截面 草图 (三 ) 





Step7. 创建 图 10.3.9 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 名 mm” 
到 F 玉 0 对 全 仿 ， 进取 拉 伸 特征 3 为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
[确定 jj 包 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 10.3.10 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 NY 一 FERED 
一 > 可 臣 可 本 加 和 今 ， 选 取 图 10.3.11 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 
话 框 中 的 辆 恒 文 本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 [ 确定 > || 护 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 

















饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





选取 这 三 个 面 
一 一 一 二 
pe 1 
中 = 1 
” ， 一 2 1 
.a ps er 1 
Eads 、 ps 
10.3.9 ”镜像 特征 1 10.3.10” 抽 过 特征 1 10.3.11 选取 移 除 面 





Step9. 创建 图 10.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 4 选择 下 拉 菜 单 国 R| 一 > EE 
四 ET 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.13 所 示 的 截面 草图 (四)， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 晨 币 区 域 的 区 四 下 拉 列 表 中 选择 国 国 及 国 沈 项 ， 并 在 其 下 的 画 林 文 本 框 中 输入 数值 
180， 在 乔 吕 区 域 中 选择 国 国 先 项， 单 击 必 王 定 | 拉 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 














图 10.3.12” 拉 伸 特 征 4 图 10.3.13 ”截面 草图 (四 ) 
Step10. 创建 图 10.3.14 所 示 的 拉 伸 特征 5。 选择 下 拉 荣 单 瑚 各 人 > 3 
加 区 古国 健全 远 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.15 所 示 的 截面 草图 (五 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 限制 区 域 的 球 和 下 拉 列 表 中 选择 图 光 项 ， 并 在 其 下 的 路 敲 文 本 框 中 输入 数值 
180， 在 而 京 区 域 中 选择 国 到 先 项 ， 单 市 [< 确定 >|j 包 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
Step11. 保存 模型 文件 。 

















图 10.3.14” 拉 伸 特 征 5 图 10.3.15 ”截面 草图 (五) 
Stage2. 创建 坚 直 管 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 右 ” 按钮 用 | 切换 全 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 吧 业 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 固 国 攻 有 2 和 于 右 计 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 OD 电 一 > 四 本 命令 ， 示 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 
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Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 并 之 学 二 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee01， 并 单 击 [ | 扩印 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 这 乌 ， 选 取 人 标 系 
和 图 10.3.16 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 形 是 | 扩 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.3.17 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AD > 2 
本 [命令 ， 选取 图 10.3.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.3.16 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 较 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 攻 并 定 六 钊 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 














选取 此 曲面 
、 _ -选取 此 实体 


N 





N 





10.3.16 ”选取 修剪 对 象 10.3.17 “修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.3.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 若 KG 一 > EEEIEEEZ 
加 ED 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 芒 生 下 拉 列 表 中 选择 古国 选项 ， 在 于 千 文本 框 中 输入 值 0.1;， 在 旺 制 区 域 的 于 二 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 中 高 | 文本 杠 中 输入 值 0， 在 名 可 下拉 列表 中 选择 国 到 六 
项 ， 在 者 名 区 域 中 选择 国 国 习 光 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 < 确定 | 失 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 驴 锦 全 按钮， 进入 
“NX 饭 令 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 苹 单 若 KG 一 > 革 EE 于 
选取 图 10.3.20 所 示 的 面 ， 单 击 己 形 宇 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


























图 10.3.18” 拉 伸 特 征 1 图 10.3.19 ”截面 草图 图 10.3.20” 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 


饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Stage3. 创建 补 料 子 饭 金 件 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 置 | equally_ cylinder squarely cone transition tee 并 右 击 , 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 2 一 > 本 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 证 证 过 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee02,， 并 单 击 ae | 扩 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 弟 击 于 乌 ， 选取 举 标 系 
和 图 10.3.21 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 交 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设 
计 环 境 )。 

Step6. 创建 图 10.3.22 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 和 mm 上 
本 [命令 。 选 取 图 10.3.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 :选取 图 10.3.21 所 
示 的 且 面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 [确定 | 拉 钊 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 


曲面 1 
曲面 2 、 
N N 





























_ -选取 此 实体 





图 10.3.21 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 10.3.22 ”修剪 体 1 








Step7. 创建 图 10.3.23 所 示 的 修 前 体 2, 选择 下 拉 菜 单 挤 入 > 出 
本 [ER 命令， 选取 图 10.3.24 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.3.24 所 
示 的 曲面 为 












修 前 工具 ， 单 市 [< 确定 x 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 
选取 此 面 
\ 
-选取 此 实体 


>/ 


A 


图 10.3.23 ”修剪 体 2 图 10.3.24 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 





> 








Step8. 创建 图 10.3.25 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 人 人 > 让 3 
夯 攻 了 国 命 今 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 局 量 下 拉 列 表 中 选择 器 如 先 项 ， 在 各 短文 本 框 中 输入 值 0.1， 在 限制 区 域 的 戏 六 下 
拉 列 表 中 选择 国王 尘 项 ， 在 其 下 的 | 芭 训 | 文本 框 中 输入 值 0， 在 畴 素 下 拉 列 表 中 选择 EE 
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弹 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 医 区 时 图 负 ， 完 成 





项 ， 在 而 吉 区 域 中 选择 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 10.3.25” 拉 伸 特 征 1 图 10.3.26 截面 草图 
Step9. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 总 馈 全 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 EE 于 
选取 图 10.3.27 所 示 的 面 ; 单 击 L_ 弄 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 





Ep， 





图 10.3.27 ”人 饭 金 转换 


Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 水 平 管 


Stepl. 切换 至 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 固 国 靶 避 的 区 Su 和 三 二 ， 人 在 弹 由 
的 快捷 菜单 中 选择 国 I 一 > 属国 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 剃 市 时 让 证 们 2 玉 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee03， 并 单 击 [ | 把 钾 . 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 用 括 i | 扩 钮 ， 选 取 坐 标 系 
和 图 10.3.28 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 至 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee03 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设 
计 环 境 )。 

Step6. 创建 图 10.3.29 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AD mm 有 和 
本 [命令 选取 图 10.3.28 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.3.28 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 基 | 按 馈 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 
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-选取 此 实体 
选取 此 曲面 本 


N 






N 





图 10.3.28 选取 修剪 对 象 图 10.3.29 ”修剪 体 1 


Step7. 创建 图 10.3.30 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 基 加 一 > EL 下 

加 ES 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.3.31 所 示 的 截面 草图 单 击 居 按钮 
调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 库 | 下拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 在 | 开车 文本 框 中 输入 值 
0.1， 在 限制 区 域 的 下午 下 拉 列 表 中 选择 5 选项 ,在 其 下 的 本 襄 文 本 框 中 输入 值 0， 在 号 素 
下 拉 列表 中 选择 攻 一 辐 选 项 ， 在 在 多 区域 中 选择 加 芋 &s 圭 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 
击 [ 攻 王 定 浊 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 
































图 10.3.31 截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -至 用 模 中 -功能 选项 卡 总计 区 域 单 击 总 馈 全 按钮， 进入 


命令 ， 





“NX 饭 金 ”设计 环境 ;选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 攻 2 一 > 上 起 开光 天 
选取 图 10.3.32 所 示 的 面 ; 单 击 二 确定 _| 近 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 
有 文件 窗口 。 

Stage5. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee_asm， 使 用 创 
建 的 等 径 圆 管 直 区 锥 形 过 渡 三 通 水 平 管 、 紧 管 以 及 补 料 子 包 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 估 金 
件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 败 )， 结 果 如 图 10.3.33 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 
El 








图 10.3.32” 饭 金 转换 图 10.3.33 ”完整 饭 金 件 


第 10 章 圆 形 三 过 


Task2. 展 平等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 

Stage1. 展 平 坚 直 管 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 生 和 加 一 > [ER 一 > ET 命令, 取消 选中 
口 情 本 再 细 再 复 选 枉 , 选取 图 10.3.20 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 4 馈 ， 展 平 
结果 如 图 10.3.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee_unfold01。 








Stage2. 展 平 补 料 子 饭 金 件 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 莉 NG 一 > 加 到 一 车 时 和 仿 ; 取消 选中 
二 宙 权 复 渤 框 ， 选 取 图 10.3.27 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 , 单 击 必 靖 定 | 扩 乌 ， 展 乎 
结果 如 图 10.3.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee_unfold02 。 








Stage3. 展 平水 平 管 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee 03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 星 NG 一 > 加 本 一 车 时 和 仿 ; 取消 选中 
站 有 习 复 选 框 ， 选取 图 10.3.32 所 示 的 模型 表面 为 辕 定 面 ， 单 市 [确定 拉锯 ， 展 平 
结果 如 图 10.3.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_squarely_cone_transition_tee_unfold03。 








10.4 ”等 径 圆 管 Y 形 三 通 








等 径 圆 管 了 形 三 通 由 三 条 轴线 相交 于 一 点 的 等 径 圆柱 管 组 成 。 下 面 以 网 10.4.1 所 示 的 
模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 Y 形 三 通 的 一 般 过 程 。 


有 


a) 未 展 平 状态 b) 上 部 竖 管 展开 c) 下 部 斜 管 展开 
图 10.4.1 等 径 圆 管 Y 形 三 通 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 等 径 圆 管 Y 形 三 通 











加 
节 


Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_Y_shape_tee。 
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Step2. 创建 图 10.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 天 加 | 一 > EE 一 > 
夯 医 到 国 命 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.3 所 示 的 截面 草图 (一);， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 要 蝙 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 | 四 高 文本 框 中 输入 值 0， 在 庄 素 下 拉 
列表 中 选择 E 国 国 夺 项 ， 在 其 下 的 碟 到 文本 框 中 输入 值 300， 单 市 区 确定 | 护 乌 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 加 | 一 > 下 BE 一 > EE 
令 ， 在 雪 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 于 绩 国光 项 , 渤 取 XY 平面 为 参考 平面 ,选取 YY 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 国 届 文本 框 内 输入 角度 值 30; 单 击 区 确定 | 包 , 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
. 创建 图 10.4.4 所 示 的 拉 仲 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 于 各 | > 于 一 
命令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 10.4.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 单 击 加 
按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 故 下 拉 列 表 中 选择 国 盏 选项 ， 在 其 下 的 跑 襄 文 
本 框 中 输入 值 0; 在 区 开 下 拉 列 表 中 选择 EE 汪 选项 , 在 其 下 的 亚 训 文本 框 中 输入 值 300; 在 砷 弥 
国 加 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [< 确定 | 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 
































站 


图 10.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 10.4.3 ”截面 草图 (一) 图 10.4.4” 拉 伸 特 征 2 





Step5. 创建 图 10.4.6 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 六 是 | 一 > EOI 
到 FE 于 仿 ， 选 取 拉 仲 特征 2 为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
确定 | 和 乌 ， 完 成 馈 像 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 10.4.7 所 示 的 抽 壳 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [ED 一 
加 区 开国 命令 ， 选 取 图 10.4.8 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 区 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 下 确定 > 和 包 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


) 














¥ 


图 10.4.5 ”截面 草图 (二) 图 10.4.6 镜像 特征 1 图 10.4.7 抽 壳 特征 1 
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Step7. 创建 图 10.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 NE 一 [ET 
加 区 DJ 国 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.10 所 示 的 截面 草图 (三 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 旺 征 区 域 的 天 前 下 拉 列 表 中 选择 EDE 国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 下 要 文本 框 中 输入 数值 
190， 在 害 台 区 域 中 选择 国 选 项， 单 市 区 确定 淖 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 











选取 这 三 个 面 
- -7\ 
pd / 1 
/ 1 
| 
/ 
5 


图 10.4.8 ”选取 移 除 面 图 10.4.9” 拉 伸 特 征 3 图 10.4.10 ”截面 草图 (三 ) 








Step8. 创建 图 10.4.11 所 示 的 拉 伸 特征 4. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 2 玉 I 
加 攻 到 天命 今 ,选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.12 所 示 的 截面 草图 (四); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 旺 宇 区 域 的 天 前 下 拉 列 表 中 选择 EDEE 国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 量 要 文本 框 中 输入 数值 
190， 在 害 台 区 域 中 选择 国 到 选项 ， 单 市 区 确定 引 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 











| pe 





图 10.4.11 拉 伸 特征 4 图 10.4.12 ”截面 草图 (四 ) 
Step9. 保存 模型 文件 。 


Stage2. 创建 上 部 竖 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 状 配 导 航 器 ” 按钮 疾 ， 切换 全 “ 半 配 导航 器 ” 寞 面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 i 汪汪 全 令 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 国 区 本 和 攻 机 汪汪 于 夏 齐 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
wi - 一 > 全 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 于 一 天 定 部 件 圳 > 玫 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_Y_shape_tee01， 并 单 证 x 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 单 市 二 一- 这 择 | 必 包 ， 选取 从 标 系 
和 图 10.4.13 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 台 吧 jf 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_tee01 设 为 显示 部 件 。 
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Step6. 创建 图 10.4.14 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 DD mm 时 

命令， 选取 图 10.4.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.4.13 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具， 单 击 国 按 钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 [攻关 定 六 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 















10.4.13 ”选取 修剪 对 象 10.4.14 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.4.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 待人 和 外 > B03 
加 区 芭 王 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.16 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 态 旱 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 下痢 文本 框 中 输入 值 0.1;， 在 三 制 区 域 的 | 开 半 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 中 多 文本 框 中 输入 值 0， 在 赎 囊 下 拉 列 表 中 选择 苹 剖 过 
项 ， 在 币 名 区 域 中 选择 国 国 权 光 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 入 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 




















10.4.15 ” 拉 伸 特征 1 10.4.16 ”截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “ 右 用 模块 功能 选项 卡 交趾 区 域 单 击 总 锦 鱼 按钮， 进入 
“NX 饭 仿 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 苹 单 请 RSI 一 > EY 于 人， 
选取 图 10.4.17 所 示 的 面 ， 单 击 已 弄 宇 | 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 





Stage3. 创建 下 部 斜 管 

Step1. 切换 至 equally_cylinder_Y_shape_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 国 革 本 用 蕊 入 本 于 二 二 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 BE 甫 一 > 四 命令， 系统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 且 指定 部 作 儿 | 拉 乌 ， 在 阐 出 的 对 
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话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_Y_shape_tee02， 并 单 击 | 交 钙 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 区 Xi | 拉 乌 ， 选 取 坐 标 系 
和 图 10.4.18 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 议 计 环境 )。 

Step6. 创建 图 10.4.19 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 十 加 一 加 再 
本 [ER 命令 。 选 取 图 10.4.18 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.4.18 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 |j% 包 ， 完 成 修剪 休 1 的 创建 。 

















曲面 1 
ee _ -选取 此 实体 
曲面 2 
图 10.4.17 “人 饭 金 转换 图 10.4.18 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 10.4.19 ”修剪 体 1 








Step7. 创建 图 10.4.20 所 示 的 修剪 体 2。 选择 下 拉 菜 单 十 和 SD > 六 
写 匡 于是 千 今 。 寺 取 图 10.4.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.4.21 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 区 确定 引 失 4 负 ， 完 成 修 前 休 2 的 创建 。 


， _ 旋 取 此 实体 
~ ~ a 个 


图 10.4.20 “修剪 体 2 图 10.4.21 选取 修剪 对 象 〈 二 ) 














Step8. 创建 图 10.4.22 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 熏 入 多) wp> UL 刘 本 一 > 
加 ES 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.4.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 哪 旱 | 下 拉 列 表 中 选择 是 加 选项 ， 在 锯 文本 框 中 输入 值 0.1;， 在 限制 区 域 的 | 弄 芒 | 下 
拉 列 表 中 选择 [加 国 选项 ， 在 其 下 的 | 王宫 文本 框 中 输入 值 0;， 在 计 束 下 拉 列 表 中 选择 于 六 
项 ,在 其 下 的 中 高 | 文本 框 中 输入 值 20.0; 在 珊 名 区 域 中 选择 国光 项 ,， 采 用 系统 默认 的 求 
差 对 象 ， 单 击 | 区 考 十 引入 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















10.4.22” 拉 伸 特 征 1 10.4.23 ”截面 草图 
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Step9. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 导 白金 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 人 多 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菏 单 | 是 NE => 医 ETI 一 > 了 ET 命令 ， 
选取 图 10.4.24 所 示 的 面 ， 单 击 己 癌 宇 _| 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step11. 切换 全 equally_cylinder_Y_shape_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 





Stage4. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 equally_cylinder_Y_shape_tee_asm, 使 用 创建 的 等 径 圆 管 Y 
形 三 通 上 部 竖 管 和 下 部 斜 管子 饭 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 其 体操 作 请 参看 随 书 光 





航 )， 结 果 如 图 10.4.25 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


A 
A 





图 10.4.24 饭 爹 转换 图 10.4.25 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 等 径 圆 营 Y 形 三 通 
Stage1. 展 平 上 部 坚 管 


Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_Y_shape_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 > 于 一 > 下 加 玉 机 时 今 . 取消 选中 
口 大 本 汪汪 复 选 杠 ， 选 取 图 10.4.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 区 定 以 包 ， 展 
平 结果 如 图 10.4.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_Y_shape_tee_unfold01。 














Stage2. 展 平 下 部 斜 管 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_ Y_shape_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 重生 > [于 于 一 > IE 合生 ,取消 选中 
二 到 复 过 框 ， 选 取 图 10.4.24 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [ 王 定 | 负 ， 展 
平 结果 如 图 10.4.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_Y_shape_tee_unfold02。 














10.5 ”等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 








等 径 圆 管 了 形 补 料 三 通 与 等 径 圆 管 Y 形 三 通 相 比 ， 则 是 其 下 部 两 竹 管 轴线 互相 牌 直 ， 
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且 两 管 之 间 存 在 一 等 径 圆 柱 面 补 料 。 下 面 以 图 10.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 
和 展开 等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 的 一 般 过 程 。 


加 
ey 和 
a 





a) 未 展 平 状态 b) 上 部 竖 管 展开 


c) 下 部 斜 管 展 开 d) 补 料 展开 





图 10.5.1 等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 及 其 展 平 图 样 
Task 1. 创建 等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee。 

Step2. 创建 图 10.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 天 加 一 > [ET 
回国 到 一 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 型 上 下 拉 列 表 中 选择 @E 汪 选项 ， 在 其 下 的 | 天 训 文本 框 中 输入 值 0; 在 蓝 虽 下 拉 
列表 中 选择 国王 光 项 ， 在 其 下 的 轿 可 文本 框 中 输入 值 300， 单 市 区 确定 | 拉 和 乌 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 参合 下 BE 一 > EE 
令 ; 在 雪村 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 于 选项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 选 取 Y 轴 为 
线性 对 象 , 并 丰台 要 文本 框 内 输入 角度 值 45; 单 击 确定 | 钮 , 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 10.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 [NE 一 > EET 于 
加 ES 命令 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 10.5.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 单 击 站 
按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 医 王 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国 这 项 ， 在 其 下 的 臣 到 文 
本 框 中 输入 值 0， 在 医 虽 下 拉 列 表 中 选择 E 汪 选项 ， 在 其 下 的 | 下 这 文本 框 中 输入 值 400， 在 
逢 东区 域 中 选择 国 加 时 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区- 确定 | 失 钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 10.5.6 所 示 的 镜像 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > ETT 
开国 玉 和 今 ， 寺 取 拉 伸 特 征 2 为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
确定 |j 馈 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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其 


图 10.5.2” 拉 伸 特 征 1 图 10.5.3 ”截面 草图 (一 ) 图 10.5.4” 拉 伸 特 征 2 
Step6. 创建 草图 1]。 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.7 所 示 的 草图 1。 


@ 3a309 








图 10.5.5 ”截面 草图 (二) 图 10.5.6 ”镜像 特征 1 图 10.5.7 草图 1 


Step7. 创建 图 10.5.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 EGG 一 > EET 
加 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.9 所 示 的 截面 草图 〈 三 ) (添加 圆 
弧 中 心 与 草图 1 中 的 底线 重合 ); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 辆 一 下 拉 列 表 中 选择 
在 匡 表 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 和 项 ， 在 宙 台 区 域 中 选择 
和 对 象 ， 单 击 [ 瑞 定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
Step8. 创建 图 10.5.10 所 示 的 抽 过 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > EEE 一 > 
富力 加 二 和 今 ， 选 取 图 10.5.11 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 克己 文本 框 内 输入 值 10， 单 击 [性 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 ，。 











又 上 -站 选项 ， 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 














图 10.5.8” 拉 伸 特 征 3 图 10.5.9 ”截面 草图 (三 ) 图 10.5.10” 抽 过 特征 1 


step9. 创建 图 10.5.12 所 示 的 拉 伸 特征 4 sid EE 一 > BEIT 

加 区 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.13 所 示 的 截面 草图 (四 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 晨 宇 区 域 的 天 请 下 拉 列 表 中 选择 EDE 国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 昨 文 本 框 中 输入 数值 
180， 在 天 台 区 域 中 选择 国 选 项， 单 市 区 确定 淖 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 
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选取 这 三 个 面 
A 《-.) # | 
~ 
I ~ 
\So 


图 10.5.11 选取 移 除 面 图 10.5.12” 拉 伸 特 征 4 图 10.5.13 ”截面 草图 (四) 








Step10. 创建 图 10.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 $。 选 择 下 拉 荣 单 | 获 六 全 ==> 于 
加 ET 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.15 所 示 的 截面 草图 (五 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 畏 加 区 域 的 本 昌 下 拉 列 表 中 选择 国 时 于 加 选项， 并 在 其 下 的 外 可 文本 框 中 输入 数值 
180， 在 苯 台 区 域 中 选择 国 到 选项 ， 单 市 区 确定 淖 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 














图 10.5.14” 拉 伸 特 征 5 图 10.5.15 ”截面 草图 (五 》 
Step11. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 上 部 竖 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 中， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [IE 命令 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 卫 ERERRTTEO 并 右 击 ， 在 漳 出 的 快捷 菜 
单 中 选择 BO 蚜 一 > 四 本 命令 ， 示 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 指定 二 件 S | 扩 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_ Y_shape _fill_tee01， 并 单 击 KR | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 时 于 返 >、wWW 导 | ， 洗 取 从 标 系 
和 图 10.5.16 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.5.17 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AD > 是 
二 [时 介 仿 ; 选取 图 10.5.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.5.16 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 美 | 按钮 调整 修剪 方 向 ， 单 市 区 确定 | 抱 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 
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选取 此 曲面 


N 






_ -选取 此 实体 


N 





图 10.5.16 ”选取 修剪 对 象 图 10.5.17 修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.5.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 种 人 > 3 
加 ES 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 太 量 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 到 旧 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 照 汕 区 域 的 下 沪 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 呈 选项 ， 在 其 下 的 中 多 文本 框 中 输入 值 0， 在 故 融 下 拉 列 表 中 选择 区 
项 ， 在 币 台 区 域 中 选择 国 国 可 光 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引入 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -并 用 模块 -功能 选项 卡 | 设计 区 域 单 击 入 他 全 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 侈 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 5 一 EE 一 ES 各 
选取 图 10.5.20 所 示 的 面 ， 单 击 己 珊 宇 “| 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
有 选取 该 面 


图 10.5.18” 拉 伸 特 征 1 图 10.5.19 ”截面 草图 图 10.5.20” 饭 金 转换 
Stage3. 创建 补 料 子 饭 金 件 























命令 ， 








Step1. 切换 至 equally_cylinder_ Y_shape _fill_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 多 革 RE 机 汪汪 六 5 划 于 右 二 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 区 一 > 尼 玉 恒 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 件 S | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee02, 并 单 击 LoR | 们 钙 

Step4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 区 | 交 乌 ， 选 取 坐标 系 
和 图 10.5.21 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 _ 瑞 定 下拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee02 设 为 显示 部 件 ( 人 确认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 10.5.22 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 DD > 让 
命令， 选取 图 10.5.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.5.21 所 
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示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 栅 定 | 包 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 








“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选择 下 拉 荣 单 四 车 > 
选取 图 10.5.23 所 示 的 面 ， 单 击 L 能 | 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


ea >, 


» ~ We 选取 该 面 


图 10.5.21 选取 修剪 对 象 图 10.5.22 ”修剪 体 1 图 10.5.23 ” 饭 金 转换 


选取 此 曲面 从 





Stage4. 创建 下 部 斜 党 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_ Y_shape _fill_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 的 ET 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 攻 和 一 > 已 二 人 合 今 ， 系 统 阐 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 十 部 什 生 按钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee03, 并 单 击 oOg  | 们 全 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 用 基 X | 拉 钮 ， 选 取 坐 标 系 
和 图 10.5.24 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ，。 

Step5. 将 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee03 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 10.5.25 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 狂 六 辐 mm 证 这 十 
本 [2 命令。 选取 图 10.5.24 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.5.24 所 
示 的 曲面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 [区 考证 | 六 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 

曲面 1 


~ 

































_ -选取 此 实体 


~ 


曲面 2 、 





图 10.5.24 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 10.5.25 ”修剪 体 1 


Step7. 创建 图 10.5.26 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 5 一 [EEIEET 
加 ED 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.27 所 示 的 截面 草图 (一 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 厌 翻 区域 的 加 请 下 拉 列 表 中 选择 ED 济 国 选项 ， 并 在 其 下 的 二 要 文本 框 中 输入 数值 
180， 在 乔 吾 区 域 中 选择 国 国 国 选 项 ， 并 选取 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 国 靖宇 | 拉 乌 ， 完 成 拉 
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伸 特 征 1 的 创建 。 





所 


图 10.5.26“ 拉 伸 特 征 1 


Step8. 创建 图 10.5.28 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 荣 单 搬入 二 mp 了 











-= Ei 





I 命令。 选取 图 10.5.29 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.5.29 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 区 确定 | 去 包 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 











> -” 选取 此 面 
pp \ / 
会 ®. 


图 10.5.28 ”修剪 体 2 图 10.5.29 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 
Step9. 创建 图 10.5.30 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 着 国 | 一 > ET 
加 ES 天 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.5.31 所 示 的 截面 草图 (二 ); 单 击 国 
按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在“ 拉 伸 ”对 话 框 的 乙肝 下 拉 列 表 中 选择 古 加 选项 ， 在 开交 文本 框 中 输 
入 值 0.1， 在 昭 制 区 域 的 刑 六 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 | 中 识 文本 框 中 输入 值 0; 
在 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 国王 寺 项 ， 在 其 下 的 路 襄 | 文本 框 中 输入 值 200.0; 在 珊 名 区 域 中 选择 
加 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





























图 10.5.30” 拉 伸 特 征 2 图 10.5.31 截面 草图 (二 ) 
Step10. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 导 押金 按 钮 ， 进 入 
“NX 饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菏 单 攻 NS 一 > 于 ET 一 > ES 玫 命 人, 
选取 图 10.5.32 所 示 的 而 ; 单 击 己 靖 时 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step11. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step12. 切换 至 equally_cylinder_ Y_shape_fill_tee 窗口 并 保存 文件 , 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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Stage5. 创建 完整 饭 金 件 


新 命名 为 equally_cylinder_ Y_shape_fill_tee_asm， 使 用 创建 的 等 径 圆 
管 立 形 补 料 三 通 上 部 竖 管 、 下 部 斜 管 以 及 补 料 子 饭 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 





操作 请 参 pe 结果 如 图 10.5.33 所 示 ; 保存 锯 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 徐 口 。 


.一 十 ' 
ee 全 
ss 





选取 该 面 
图 10.5.32 ”人 饭 金 转换 图 10.5.33 ”完整 饭 金 件 


村 


Task2. 展 平等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 

Stage1. 展 平 上 部 怪 管 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 持 人 Em LR 下 一 > 上 [EEC 人命 今 ， 取 消 选 
中古 二 于 于 二 复 远 框 ， 选 取 图 10.5.20 所 示 的 模型 表面 为 回 定 面 ， 单 击 攻 确定 | 扩 鱼 ， 
展 平 结 果 如 图 10.5.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_ Y_shape_fill_ tee_unfold01。 











Stage2. 展 平 补 料 子 饭 金 件 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 填 回 | 一 > EU 一 > 于 今 ， 取消 先 
中 万 二 到 林 复 选 框 ， 选 取 图 10.5.23 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 斑 确定 | 扩 包 ， 
展 平 结果 如 图 10.5.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_ Y_shape_fill_tee_unfold02。 











Stage3. 展 平 下 部 和 们 省 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_Y_shape_fill_tee03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 盾 回 | 一 > EU 全 一 > IE DO 命 今 ， 取 消 选 
中 加 有 王 呈 司 复 选 杠 ， 选 取 图 10.5.32 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 世 王 定 _ | 坟 甸 ， 
展 平 结 果 如 图 10.5.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_ Y_shape_fill_tee_unfold03 。 











10.6 ” 变 径 圆 省 V 形 三 








变 径 圆 管 V 形 三 通 是 由 左右 两 平 口 偏心 加 锥 台 结 合 而 成 的 构件 。 下 和 面 以 图 10.6.1 所 未 
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的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 变 径 圆 管 V 形 三 通 的 一 般 过 程 。 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 〈 二 分 之 一 ) 
图 10.6.1 变 径 圆 管 V 形 三 通 及 其 展 平 图 样 





Task 1. 创建 变 径 圆 管 V 形 三 通 
Stage1. 创建 部 分 结构 模型 〈 二 分 之 一 ) 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_V_shape_tee。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG my EB 一 > 口 匡 SIT7 
令 ， 在 党 吾 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 ME 于 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 500， 单 击 [ 确定 jj 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建。 

Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 和 平面， 绘制 图 10.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.6.3 所 示 的 草图 2。 














放大 图 | 一 h 
人 
| 己 
图 10.6.2 草图 1 图 10.6.3 草图 2 


Step5. 创建 图 10.6.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 且 R 一 > 有 ET 
守 区 于 于 时 和 人 ， 远 取 草 图 1 和 草图 2 分 别 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 市 国 加 文本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 于 寺 项 ,然后 在 圈 可 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 [5 确定 | 和 乌 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 10.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > 国 DTII 

加 国人 命 令 ， 单 击 吗 按钮 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.6.6 所 示 的 截面 草图 ; 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 昭 天 区 域 的 允 站 下 拉 列 表 中 选择 本 光 项 ， 并 在 其 下 的 可 可 文本 框 中 输 
入 数值 240; 在 和 台 区 域 中 选择 轩 可 渤 项 ,采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 市 [< 确定 > 把 包 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 10.6.4 ”放样 要 边 特 征 1 图 10.6.5 ” 拉 伸 特征 1 图 10.6.6 截面 草图 
Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_V_shape_tee_asm， 使 用 创建 的 部 分 结构 
模型 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 末 如 图 10.6.7 所 示 ; 保存 
饭 金 件 檬 型 并 关闭 文件 窗口 。 

Task2. 展 平 变 径 圆 管 V 形 三 通 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_V_shape_tee。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 > [于 于 一 > 上 ET 合生 取消 选中 
站 天 二 双 者 复 选 框 ， 选 取 图 10.6.8 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [_ 瑞 定 jj 钮 ， 展 平 
结果 如 图 10.6.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_V_shape_tee_unfold。 











回 定 面 
~ 
~ 





图 10.6.7“ 完 整 饭 金 件 图 10.6.8 ”选取 固定 面 


10.7 ”等 径 圆 党 人 字形 三 通 


了 
习 
人 
全 


等 径 圆 管 人 字形 三 通 可 以 看 作为 左右 对 称 的 两 个 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 结合 
件 。 下 面 以 图 10.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 人 字形 三 通 的 一 
般 过 程 。 

Task 1. 创建 等 径 圆 管 人 字形 三 通 

Stage1. 创建 整体 结构 模型 











Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_cylinder_human_shape_tee。 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


"Ss 


b) 顶部 竖 管 展开 c) 部 分 首 节 展开 


部 
部 


e) 部 分 尾 节 展 开 
图 10.7.1 等 径 圆 管 人 字形 三 通 及 其 展 平 图 样 
Step2. 创建 图 10.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 甘 入 多 | p> 3 
加 ES 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 要 晤 下拉 列表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 四 襄 文 本 框 中 输入 值 0; 在 吉 素 下 拉 
列表 中 选择 E 国 国 沈 项 ， 在 其 下 的 医 王 文本 框 中 输入 值 150， 单 市 区 确定 | 护 乌 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 





a) 未 展 平 状 态 




















图 10.7.2” 拉 伸 特 征 1 图 10.7.3 ”截面 草图 (一 ) 





Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 加 | > 下 BE 一 > EE 
令 ， 在 雪 醒 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 于 于 将 项 ,过 取 XY 平面 为 平面 参考 ,选取 Y 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 国 责 文本 框 内 输入 角度 值 30; 单 击 区 确定 jj 包 ,完成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 10.7.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > ET 
加 ES 命令, 光 取 基准 平面 1 为 草图 平面, 绘制 图 10.7.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 单 击 加 
按钮 调整 拉 伸 方 向 ;在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 机 痢 下 拉 列 表 中 选择 CE 玫 计 项 ， 在 其 下 的 亚 襄 文 
本 框 中 输入 值 0;， 在 结束 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ,在 其 下 的 跑 训 文本 框 中 输入 值 600; 在 























乔 克 域 中 选择 国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 [区 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 2 的 创建 。 
Y 
图 10.7.4” 拉 伸 特 征 2 图 10.7.5 截面 草图 (二 ) 
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Step5. 创建 图 10.7.6 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 RS 一 > EI 
列国 EE 于 和 今 ， 选 取 拉 伸 特征 2 为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
确定 | 和 乌 ， 完 成 馈 像 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 10.7.7 所 示 的 抽 壳 特征 1 选择 下 拉 菜 单项 古本 一 > BEE 一 > 
加 ET 命令， 选取 图 10.7.8 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 克己 文本 框 内 输入 值 10， 单 击 [性 确定 > | 扩 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 ，。 


中 六 OO 


图 10.7.6 镜像 特征 1 图 10.7.7” 抽 壳 特征 1 图 10.7.8 ”选取 移 除 面 




















Step7. 创建 图 10.7.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 oval ENG ~ EET 

四 ED 国 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.10 所 示 的 截面 草图 (三 );， 在“ 拉 
伸 ” 对 话 框 三 宇 区 域 的 天 削 下 拉 列 表 中 选择 EDE 国 国 选项 ， 并 在 其 下 的 全 要 文本 框 中 输入 数值 
180， 在 大 织 区 域 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 必 王 定 沁 | 六 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


关 


图 10.7.9” 拉 伸 特 征 3 图 10.7.10 ”截面 草图 (三 ) 
Step8. 创建 图 10.7.11 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 Kg 一 > ET 
加 ES 命令， 夺取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.12 所 示 的 截面 草图 (四)， 在 “ 拉 
伸 ”对话 框 晨 身 区 域 的 面 绰 下 拉 列 表 中 选择 回国 及 国 兴 项 ， 并 在 其 下 的 十 可 文本 框 中 输入 数值 
180， 在 而 绽 区 域 中 选择 国 国 选 项 ， 单 击 | 歼 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 

































图 10.7.11 ” 拉 伸 特征 4 图 10.7.12 ”截面 草图 (四 ) 
Step9. 保存 模型 文件 。 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Stage2. 创建 顶部 坚 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 夸 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 节 4 攻 过 相 命令. 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 中 ET 并 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜 
单 中 选择 [E 一 > 四 本 命令， 系统 弹出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 攻 指定 部 件 当 | 拉 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_human_shape_tee01， 并 单 击 区 ix 馈 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 EL 淆 ER | 人 交 乌 ， 选 取 坐 标 系 
和 图 10.7.13 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_human_shape_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.7.14 所 示 的 修剪 体 1. 选择 下 拉 菜 单 王国 一 > 国王 
宝玉 T 时 全 今 。 选取 图 10.7.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.7.13 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具， 单 击 国 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 国 玖 年 |j% 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 







































选取 此 实体 





图 10.7.13 ”选取 修剪 对 象 图 10.7.14 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 10.7.15 所 示 的 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 二 国 | 一 > ET 

右 区 了 国人 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 上 山村 下 拉 列 表 中 选择 串 吕 先 项 ， 在 于 六 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 踢 制 区 域 的 亚 交 下 
拉 列 表 中 选择 国 硬 选项 ， 在 其 下 的 中 多 文本 框 中 输入 值 0， 在 周 囊 下 拉 列 表 中 选择 国 强 过 
项 ， 在 巴 名 区 域 中 选择 国 国 加 光 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 确定 引 | 失 钮 ， 完 成 拉 促 
特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 设计 | 区域 单 击 总 锦 家 按钮， 进入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 重 和 EE 一 > 区， 
选取 图 10.7.17 所 示 的 面 ， 单 击 胡 w_ 上 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
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图 10.7.15” 拉 伸 特 征 1 图 10.7.16 ”截面 草图 图 10.7.17 “人 狐 金 转换 
Stage3. 创建 其 余部 分 结构 模型 


Stepl. 切换 至 equally_cylinder_human_shape _tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 加 A454 和 辐 汪 右 向 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 和 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 证 部 件 才 于 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_human_shape_tee02， 并 单 赴 [至 ”| 术 馈 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 音 市 电 oo 这 择 2 控 乌 ， 选 取 举 标 系 
和 图 10.7.18 所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 本 本 下 近 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_human_shape_tee02 设 为 显示 部 件 ( 人 确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 10.7.19 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 考 和 DD > 上 
本 [0 命令， 选取 图 10.7.18 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.7.18 所 
示 的 曲面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 [区 靖 十 | 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 


























图 10.7.18 选取 修 前 对象 〈 一 ) 图 10.7.19 ”修剪 体 1 








Step7. 创建 图 10.7.20 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 王 和 DD > 上 
了 [ER 命令， 选取 图 10.7.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 10.7.21 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 单 击 区 柄 定 淖 抱 包 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 

Step8. 创建 草图 1]。 选 取 XZ 平面 为 章 图 平面 ， 绘 制图 10.7.22 所 示 的 章 网 1。 














350 | 
选取 此 面 _ -选取 此 实体 > 





图 10.7.20 “修剪 体 2 图 10.7.21 选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 10.7.22 草图 1 
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Step9. 创建 图 10.7.23 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 NR 一 EEIEET 
回 苞 而 对 今 , 选取 图 10.7.22 所 示 的 单条 直线 (约束 尺寸 350); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 轿 本 区 
域 的 对 是 下 拉 列 表 中 选择 国 时 吨 加 选项， 并 在 其 下 的 四 要 文 木 框 中 输入 数值 180， 在 看 吾 区 域 
中 选择 国 轩 选项， i 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
Step10. 创建 图 10.7.24 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 一 > EE 并 
四 ES 命令 ,选取 图 10.7.22 所 示 的 单条 直线 (约束 尺寸 400); 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 厦 征 区 
域 的 呈请 下 拉 列 表 中 选择 EDE 国 加 选项 ， 并 在 其 下 的 二 宴 文 本 框 中 输入 数值 180， 在 看 于 区 域 
中 选择 国 轩 选项， i 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
Step11. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > Eb 
令 ; 在 历 王 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 IE 一 选项 ， 选 取 图 10.7.25 所 示 的 实体 中 心 线 和 立轴 
































为 对 象 ， 单 市 [< 确定 lj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 


区 
EE 





图 10.7.23” 拉 伸 特 征 1 图 10.7.24” 拉 伸 特 征 2 图 10.7.25 ”基准 平面 1 





Step12. 创建 图 10.7.26 所 示 的 拉 伸 特征 3。 po RR 一 > EIT 

四 ET 命令 ， 寺 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.7.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 大 天下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 医 镜 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 晤 鳍 区域 的 医 三 下 
拉 列 表 中 选择 CE 清洗 项 ， 在 其 下 的 下 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 革 素 下 拉 列 表 中 选择 时 挝 
项 ， 在 而 吾 区 域 中 选择 国 国 国 沈 项， 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 | 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 3 的 创建 。 























图 10.7.26” 拉 伸 特 征 3 图 10.7.27 截面 草图 
Step13. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 部 分 首届 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 > 六 让 浊 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 四 国 Se 由 周生生 , 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 区 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 ，。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 音 市 吕 oo。 证 证 全 2 所 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_human_shape_tee02_01， 并 单 市 到 | 煞 。 

Step4. 在 “新 建 层 "对 话 框 中 单 击 上 天光 钮 ,过 取 网 10.7.26 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 芋 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_human_shape_tee02_01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 10.7.28 所 示 的 修剪 体 1. 选 择 下 拉 荣 单 挤 和 D> 呈 
本 [命令 .选取 图 10.7.29 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.7.29 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 江 | 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 区 确定 jx 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 设 叶 区 域 单 击 导 拔 金 按钮， 进入 
“NX 饭 仿 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 苹 单 古 KG 一 > EE 一 了 ET 下 
选取 图 10.7.30 所 示 的 面 ， 单 击 王 台 E_| 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


四 -选取 此 实体 
, | 选取 此 曲面 




































命令 ， 


选取 该 面 








图 10.7.28 ”修剪 体 1 图 10.7.29 ”选取 修剪 对 象 图 10.7.30 ”人 饭 金 转换 


Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage5. 创建 部 分 中 市 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_human_shape_tee02 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 外国 dbased 和 4a 喇 半 三 和 十 , 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 区 3 一 > 四 到 合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 学 #S | 扩 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_ human_shape_tee02_02， 并 单 市 [下 到 饵 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 音 击 时 一 于 WW 人 ， 先 取 图 10.7.29 
所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 攻 坑 是 中 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_human_shape_tee02_02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 
环境 中 )。 

Step6. 创建 图 10.7.31 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 荣 单 搬 六 辐 mm 和。 让 2 
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-EE 





命令 。 选 取 图 10.7.32 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 10.7.32 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 淖 424 币 ， 完 成 修 前 休 1 的 创建 。 
-选取 此 实体 









曲面 1 
8 曲面 2 
/ 
/ 
图 10.7.31 修剪 体 1 图 10.7.32 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 








Step7. 创建 图 10.7.33 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 加 而 
本 [国人 命 令 。 选 取 图 10.7.34 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.7.34 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 > | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 ， 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 模块 功能 选项 卡 | 设计 区 域 单 击 息 钙 按 钮 ， 进 入 
“NX 包 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单独 和 ED 一 > 革 EE 于 
选取 图 10.7.35 所 示 的 面 ， 单 南 [_ 确定 | 上校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 















Hp ， 





选取 该 面 
-选取 此 实体 对 
选取 此 曲面 \ 
i 
| ® 
图 10.7.33 ”修剪 体 2 图 10.7.34 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 10.7.35 “人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage6. 创建 部 分 尾市 


Step1. 切换 至 equally_cylinder_ human_shape_tee02 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四国 B22 由 呈 半生 年 , 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 加 一 本 命令， 系统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 且 指定 各 #S | 拉 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_cylinder_ human_shape_tee02_03， 并 单 击 下 || 术 馈 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 是 > 计 符 按钮 ,选取 图 10.7.34 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 列 呈 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_cylinder_human_shape_tee02_03 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 
中 )。 

Step6. 创建 图 10.7.36 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 DD > 由 
[命令 ， 选 取 图 10.7.37 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.7.37 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 避 | 按钮 调整 修 章 方 向 ， 单 击 | 瑞 定 jz 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
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Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 总 锋 全 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 后 天 @ mdj> 攻 二 有 一 > EEC 
选取 图 10.7.38 所 示 的 面 ， 单 击 忆 形 定 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


ww 


图 10.7.36 “修剪 体 1 图 10.7.37 ”选取 修剪 对 象 图 10.7.38“” 饭 金 转换 


Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step9. 切换 至 equally_cylinder_human_shape_tee02 和 equally_cylinder_human_shape _tee 


窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 
Stage7. 创建 完整 饭 金 件 





命令 ， 







昌 -选取 此 实体 





~ 





S 


选取 此 曲面 





N 





新 建 一 个 痛 配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_human_shape_tee_asm01。 使 用 创建 的 部 
分 自 拉 、 部 分 中 市 和 部 分 尾市 进行 装配 得 到 部 分 的 饭 金 件 并 保存 (其 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 10.7.39 所 示 ; 再 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_human_shape 
_tee_asm， 使 用 创建 的 顶部 竖 管 和 上 一 步 创 建 的 装配 体 部 分 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 
金 件 并 保存 (其 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 10.7.40 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 
所 有 又 作答 上 加。 








图 10.7.39 ”部 分 饭 金 件 图 10.7.40 “完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 等 径 圆 管 人 字形 三 通 
Stage1. 展 平 项 部 竖 管 
Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_human_shape_tee01。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 醒 和 > ai pp 
口 本 本 复 选 框 ， 选 取 图 10.7.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， ,tt 展 


平 结果 如 图 10.7.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_human_shape_tee_unfold01。 
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Stage2. 展 平 部 分 首 节 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_human_shape_tee02_01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 重信] = 2 人 一 > 硬 芒 到 于 今 ; 取消 选中 
站 二 各 测 册 复 选 框 ， 选 取 图 10.7.30 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jx 饰 ， 展 
平 结果 如 图 10.7.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_human_shape_tee_unfold02_01。 











Stage3. 展 平 部 分 中 市 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_human_shape_tee02_02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 > 于 一 > IE 合生 ,取消 选中 
站 帮主 再 复 选 框 ， 选 取 图 10.7.35 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 瑞 定 _j 护 锯 ， 展 
平 结果 如 图 10.7.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_cylinder_human_shape_tee_unfold02_02。 











Stage4. 展 平 部 分 尾 节 

Stepl. 打开 文件 equally_cylinder_human_shape_tee02_03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 重生 人 > 人 一 > IEEET 命令 ; 取消 选中 
站 二 各 淖 出 复 选 框 ， 选 取 图 10.7.38 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jx 饰 ， 展 
平 结果 如 图 10.7.1e 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_cylinder_human_shape_tee_unfold02_03。 
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第 外 年 章 长 圆 形 杰 头 








: 本 章 主 要 介绍 长 圆 形 弯 头 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 
三 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 弯 头 、 四 凶 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 到头 、 三 巴 横 拱 形 ( 倾斜 半 长 圆 ) 


直角 谊 头 和 四 站 长 圆 形 直角 谊 头 。 在 创建 和 展开 此 类 人 饭 金 时 要 注意 定义 切口 的 位 置 以 及 衔 
接 位 置 的 材料 厚度 方向 。 


11.1 三 布 拱 形 《〈“ 半 长 圆 ) 直角 健 头 








三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 要 头 是 由 三 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 柱 管 接 合 而 成 的 构件 ， 其 中 两 
闹 口 平面 夹 角 为 90”,， 且 两 端 市 较 短 , 为 中 间 市 的 一 半 。 下面 以 图 11.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
介绍 在 UG 中 创建 和 展开 三 市 拱 形 〈( 半 长 加 〉 直角 要 头 的 一 般 过 程 。 








b) 首尾 和 展开 





a) 未 展 平 状态 c) 中 间 节 展开 


图 11.1.1 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 要 头 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 三 节 拱 形 ( 半 长 贺 ) 直角 弯 头 
Stage1. 创建 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 端 节 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模 型 文件 ， 命 名 为 three_sec_arched_squarely_elbow。 

Step2. 创建 图 11.1.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 人 mm i 
一 > 四 区 证 天 和 人 ,选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 国 权 文 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 到 过 项 ， 然 后 在 国术 
本 框 中 输入 数值 1.0， 在 席 训 下 拉 列 表 中 选择 划 量 选项 ， 在 训 文 本 框 中 输入 数值 
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800.0， 单 击 帮 要旨 一 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 EEEEE 国 选项 ， 
然后 在 匡 要 加 到 文本 框 中 输入 数值 0.5;， 单 市 于 确定 引 | 扩 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.1.4 所 示 的 草图 1 选择 下 拉 菜 单 基 六 加 一 > 古 四 到 到， 
选取 YZ 平面 为 草图 平面 ; 单 击 上 三 宣 | 掖 钮 ， 系 统 进入 草图 环境 ， 绘 制图 11.1.4 所 示 的 草 
图 1。 











图 11.1.2 ”轮廓 这 边 特 征 1 图 11.1.3 截面 草图 图 11.1.4 草图 1 





Step4. 创建 图 11.1.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N] 一 > 医 DETII 
可 EE 人， 选取 图 11.14 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 在 四 可 区 域 的 国 副 下 拉 列 表 中 
选择 ED 选项 ， 在 其 下 的 苞 色 文本 框 中 输入 数值 160， 在 国 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
53! 贡 ， 单 市 确定 > 上 饲 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 参看 Step4， 创 建 图 11.1.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

Step6. 参看 Step4， 创 建 图 11.1.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 


A 


图 11.1.5” 拉 伸 特 征 1 图 11.1.6 ” 拉 伸 特征 2 图 11.1.7 拉 介 特征 3 
Stage2. 创建 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 首 节 


















Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 状 配 导 航 器 ” 按钮 上 闫 ， 切换 全 “ 半 配 导航 器 ” 寞 面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 必 BB 蝇 汪 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 -加 GE 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 [9 一 > 四 天命 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 指定 部 件 当 | 才 包 ， 在 漳 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_arched_squarely_elbow01， 并 单 击 OK | 钮 。 

step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 区 包 ， 选 取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 上 懈 定 导 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 














arched squarely elbow 
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Step5. 将 three_sec_arched_squarely_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.1.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手头 辣 > 本 2 到 一 > 加 并 
命令 ; 选取 图 11.1.9 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.1.9 所 示 的 平面 为 修 盘 
工具 ， 单 击 泣 近 铜 调整 修剪 方向 ， 单 市 [于 确定 护 馈 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 











Stage3. 创建 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 


Step1. 切换 至 three_sec_arched_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 -图 中 EL 
菜单 中 选择 [一 > 导 汪 缠 合 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 学 #S | 扩 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_arched_squarely_elbow02， 并 单 击 | 六 钙 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 单 击 上 OO 光 E | 扩 钥 ， 选 取 所 有 的 
实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 于 瑞 定 | 沪 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_arched_squarely_elbow02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 11.1.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 狂 辐 mm 上 
了 [ER 命令 ,选取 图 11.1.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 , 单 击 中 键 ,选取 图 11.1.11 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 淖 j:4 饲 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 








_See arched squarelw elbow 


并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 


























选取 该 平面 
] 


’ 


选取 此 实体 


~ 






~ 





图 11.1.8 ”修剪 体 1 图 11.1.9 选取 修剪 对 象 图 11.1.10 ”修剪 体 1 

Step7. 创建 图 11.1.12 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 荣 单 手 入 =_> E 遇 

了 [命令 ， 选 取 图 11.1.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.1.13 所 示 

的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 丑 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 掏 钮 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
























选取 此 实体 


~ 


选取 此 实体 选取 该 平面 
/ 





图 11.1.11 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 11.1.12 ”修剪 体 2 图 11.1.13 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 
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Stage4. 装配 ， 生 成 三 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 


新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 three_sec_arched_squarely_elbow_asm。 使 用 创建 的 三 节 拱 
形 ( 半 长 加 ) 直角 营 头 首 节 和 中 节 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 11.1.14 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 装 配 模型 。 


Task2. 展 平 三 市 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 伙 头 
Stage1. 展 平 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 首 节 








Step1. 打开 模型 文件 three_sec_arched_squarely_elbow01.prt。 
Step2. 创建 图 11.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 守 A > 区 乓 证 全 和 
一 > [有 [ESEESE 命令， 沈 芭 图 11.1.15 所 示 的 固定 面 ， 单 市 三 融 定 | 拉 饥 ,完成 展 平 
实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 three_sec_arched_squarely_elbow_unfold01。 


e 国定 面 


图 11.1.14 ”装配 三 节 拱 形 直 角 弯 头 图 11.1.15 选取 固定 面 


Stage2， 展 平 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 




















展 平 三 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 检 头 中 节 【〈 图 11.1.1c)， 将 模型 命名 为 three_sec_arched_ 
squarely_elbow_unfold02。 许 细 操 作 步 又 参考 Stagel。 


11.2 ”四 市 拱 形 《〈“ 半 长 圆 ) 直角 健 头 





四 贡 拱 形 ( 半 长 贺 ) 直角 要 头 是 由 四 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 柱 管 构成 的 ， 其 中 两 端口 平面 
夹 角 为 9009”， 且 首尾 两 并 市 较 短 ， 为 中 间 节 的 一 半 。 下 和 面 以 图 11.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 








在 UG 中 创建 和 展开 四 市 拱 形 ( 半 长 加 〉 和 直角 芍 头 的 一 般 过 程 。 


b) 站 尾 广 展 开 





a) 未 展 平 状态 c) 中 间 节 展开 
11.2.1 四 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 及 其 展 平 图 样 
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Task1. 创建 四 节 拱 形 ( 半 长 加 ) 直角 弯 头 
Stage1. 创建 端 书 模型 (首尾 两 端 ) 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 four_sec_arched_squarely_elbow。 

Step2. 创建 图 11.2.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 沫 单 且 交合 > ls 
一 > 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 冉 可 文本 框 右 侧 的 习 按 包 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 二 TE 和 先 项 ， 然 后 在 赔 可 文 
本 框 中 输入 数值 1.0， 在 训 可 和 页 下拉 列表 中 选择 和 到 对 挝 项 ,在 总 文 本 框 中 输入 数值 
600.0， 单 击 医 要 加 文 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 因 天 二 进项， 
然后 在 萄 要 国文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 天 确定 >| 护 饵 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.2.4 所 示 的 草图 1。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 



































图 11.2.2 ”轮廓 这 边 特征 1 图 11.2.3 ”截面 草图 图 11.2.4 草图 1 
D9 创建 图 11.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 和 人 => 后 
i 合 令 ， 选 取 图 11.2.4 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ; 在 坚 币 区域 的 过 号 下拉 列 表 中 
选项 ， 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 160; 在 面条 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
BE 和 % 贡 ， 单 市 于 确定 >|j% 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step5. 参看 Step4， 创 建 图 11.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

Step6. 参看 Step4， 创 建 图 11.2.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 


入 


图 11.2.5” 拉 伸 特 征 1 图 11.2.6 ” 拉 伸 特征 2 图 11.2.7 拉 伸 特征 3 


Stage2. 创建 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 首 节 


















Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 攻 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 室 白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 大 网通 过 本 被 选中 。 
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Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 的 区 疙 局 汪 和 于 二 计 ,在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 瑟 一 > 四 四 习 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 上 指 二 部 #S | 扩 钥 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 four_sec_arched_squarely_elbow01， 并 单 击 [ 中 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 上 区 ki | 扩 包 ,选取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 兢 吕 以 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_arched_squarely_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.2.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > 2 一 > [3 
命令 ; 选取 图 11.2.9 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.2.9 所 示 的 平面 为 修 西 
工具 ， 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 














Stage3. 创建 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 


Step1. 切换 至 four_sec_arched_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 多 区 生生 及 和 用 2 
中 选择 加 级 一 > 匠 本 二 对 令 ， 和 未 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3， 在“ 新建 层 ” 对 话 框 中 单 市 守 一 一 #5 守 部 件 必 > 挫 人 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 four_sec_arched_squarely_elbow02， 并 单 击 | 六 钙 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 杠 中 弟 击 一 至 包 ， 选取 所 有 的 
实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 于 瑞 定 | 沪 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_arched_squarely_elbow02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 11.2.10 所 示 的 修 前 体 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 区 
[时 命令; 选取 图 11.2.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 , 单 击 中 键 ; 选取 图 11.2.11 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 |j:4 饲 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 





并 石 击 , 在 弹出 的 快捷 订单 























选取 该 平面 





图 11.2.8 ”修剪 体 1 图 11.2.9 选取 修剪 对 象 图 11.2.10 ”修剪 体 1 








Step7. 创建 图 11.2.12 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 荣 单 重生 > EE 遇 
了 [ES 命 令 ， 选 取 图 11.2.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.2.13 所 
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示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 栅 定 |; 包 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 







选取 此 实体 选取 该 平面 
/ 





选取 此 实 





图 11.2.11 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 11.2.12 ”修剪 体 2 图 11.2.13 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 


Stage4. 装配 ， 生 成 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 





新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 four_sec_arched_squarely_elbow_asm。 使 用 创建 的 四 节 拱 
形 〈 半 长 圆 ) 直角 珀 头 首 节 和 中 市 进行 装配 得 到 完整 的 级 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 检 )， 
结果 如 图 11.2.14 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 装配 模型 ， 


Task2. 展 平 四 节 拱 形 ( 半 长 加 ) 直角 弯 头 
Stage1. 展 平 四 贡 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 首 〈 尾 ) 市 











Step1. 打开 模型 文件 four_sec_arched_squarely_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 11.2.1b 所 示 的 展 平实 体 , 选 择 下 拉 表 单 手 入 > Dai 于 
瑟 匡 到 3 本命 今 ; 选取 图 11.2.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [确定 |; 包 ， 完成 展 平 实体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 four_sec_arched_squarely_elbow_unfold01。 




















图 11.2.14” 冯 配 四 节 拱 形 直角 守 头 图 11.2.15 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 节 





展 平 四 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 玖 头 中 节 (图 11.2.1c)， 将 模型 命名 为 four_sec_arched_ 
squarely_elbow_unfold02。 评 细 操 作 参 考 Stagel。 


11.3 三 市 横 拱 形 《〈 倾 料 半 长 圆 ) 直角 爸 头 








三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 圆 ) 直角 过 头 是 由 三 节 横 拱 形 《〈 倾 斜 半 长 圆 ) 柱 管 接合 而 成 的 
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构件 ， 其 中 两 端 市 较 短 ， 为 中 间 市 的 一 半 。 下 面 以 图 11.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 





中 创建 和 展开 三 贡 横 拱 形 《倾斜 半 长 圆 ) 直角 要 头 的 一 般 过 程 。 





b) 首 节 展 开 





e》) :中 太 展 开 





a) 未 展 平 状态 d) 尾市 展开 
11.3.1 三 市 横 拱 形 (倾斜 半 长 加 ) 直角 区 头 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 圆 〉 直角 弯 头 
Stage1. 创建 端 节 


Stepl. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ,命名 为 three_sec_horizontal_arched_squarely_ 

elbow。 

Step2. 创建 图 11.3.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 守 入 mm 让 
一 > 下 EL 演 天国 命 令 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 11.3.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 
旦 度 文本 框 右 侧 的 司 按钮 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 三 量 au 四 选 项 ， 然 后 在 三 度 文本 
框 中 输入 数值 1.0; 在 可 训 s 机 下拉 列表 中 选择 ED 有 先 项, 在 文本 框 中 输入 数值 1000.0; 
单 击 亚 至 半生 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 天 让 明 选 项 ， 然 后 在 
白 查 于 名 文 木 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 [ 基 确 定 | 把 乌 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 


7 1 放大 图 























i a ed i i a 


1 








Ca 





图 11.3.2” 轮 廊 榴 边 特征 1 图 11.3.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 如 图 11.3.4 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 
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Step4. 创建 图 11.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 匡 人 加 mm 村 由 只 
夯 区 了 国 命 令 ， 选 取 图 11.3.4 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 昭 币 区域 的 开交 下拉 列 表 中 
选择 E 选项 ， 在 其 下 的 中 高 | 文本 框 中 输入 数值 160; 在 这 各 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
B53 和 ， 单 证 [确定 >| 术 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建。 

Step5. 参照 Step4， 创 建 图 11.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 




















a 
直线 1 直线 2 十 线 3 直线 4 
N VN A 4 
| | Ws NF 
Ly a 
Cr 
2 右 





图 11.3.4 草图 1 图 11.3.5 ” 拉 伸 特征 1 图 11.3.6 ” 拉 伸 特征 2 


Step6. 参照 Step4， 创 建 图 11.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 
Step7. 参照 Step4， 创 建 图 11.3.8 所 示 的 拉 伸 特征 4。 





图 11.3.7” 拉 伸 特征 3 图 11.3.8” 拉 伸 特 征 4 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
Stage2. 创建 三 节 横 拱 形 《倾斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 首 市 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 语 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 中叶 总 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 bhattskiadaszsaad4 央 二 二 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 2 一 > 相生 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3， 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 且 指定 学 #S | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow01， 并 单 市 中 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 弟 击 于 包 ， 选取 所 有 的 
实体 和 平面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 jj 交 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.3.9 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 DD > 时 
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可 攻 下 





命令 ; 选取 网 11.3.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 11.3.10 所 
示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 栅 定 > 名 ， 交 成 修 前 体 1 的 创建 。 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 


Stage3. 创建 三 节 横 拱 形 《倾斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 市 











Step1. 切换 至 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 因 吕 也 三 于 ， 3 上 
的 快捷 菜单 中 选择 国 I 一 > 属国 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 杠 中 单 市 里 一定 部 件 玫 于 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow02,， 并 单 汕 [中 | 控 包 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 且 撕 k 夷 W 失 人 ， 选取 所 有 的 
实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 | 沪 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.3.11 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 盾 和 DD > 六 时 
本 命令 ， 选 取 图 11.3.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.3.12 所 
示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 |j 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 





























, “选取 该 平面 










全 


图 11.3.9 ”修剪 体 1 图 11.3.10 ”选取 修剪 对 象 图 11.3.11 ”修剪 体 1 


选取 此 实体 











Step7. 创建 图 11.3.13 所 示 的 修剪 体 2。 选择 下 拉 菜 单 捷 和 DD > 上 
本 [ER 命令， 过 取 图 11.3.14 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.3.14 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 医 | 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 市 区 确定 | 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 















选取 该 平面 





选取 此 实体 选取 该 平面 
/ 


> 9 | / 


图 11.3.12 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 11.3.13 ”修剪 体 2 图 11.3.14 选取 修剪 对 象 〈 二 ) 


选取 此 实体 
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Stage4. 创建 三 节 横 拱 形 《倾斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 尾市 


Step1. 切换 至 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 中 kiedeeeaaid 遇 二 十， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 ED 一 本 到 命令 ， 示 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 单 市 时 一 证 部 伞 才 玩 榨 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow03, 并 单 汕 [四 | 控 包 外 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 洗 赴 一 于, 失 人 ， 选取 所 有 的 
实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 | 沪 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.3.15 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 > 区 
命令， 选取 图 11.3.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.3.16 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 避 | 按 乌 调 整修 前 方向 ， 单 击 [ 瑞 定 | 的 包 ， 完 成 修 六 体 1 的 创建 。 































选取 该 平面 
I 
| 








选取 此 实体 


图 11.3.15 ”修剪 体 1 图 11.3.16 ”选取 修剪 对 象 





Step7. 保存 饭 金 模型 。 
Stage5. 装配 ， 生 成 三 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow_asm; 使 用 创 
建 的 三 节 模 拱 形 ( 倾 冬 半 长 加 ) 直角 车 头 首 和 节 、 中 节 和 尾 节 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (有 具 
体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 11.3.17 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 
保存 装配 模型 。 

Task2. 展 平 三 节 横 拱 形 〈 倾 斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 

Stage1. 展 平 三 贡 横 拱 形 〈 倾 独 半 长 圆 ) 直角 这 头 首 市 








Step1. 打开 模型 文件 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 11.3.1b 所 示 的 展 平实 体 , 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE wp> Ed 一 > 
三 E 玉 到 对 后 仿 , 选取 图 11.3.18 所 示 的 固定 面 ， 单 市 于 确定 | 术 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 three_sec_horizontal_arched_squarely_elbow_unfold01。 
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图 11.3.17 三 节 拱 形 直角 弯 头 图 11.3.18 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 三 贡 横 拱 形 〈 倾 斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 中 市 


展 平 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 长 加 ) 直角 这 关中 和 节 《〈 图 11.3.1c)， 将 模型 命名 为 three_sec_ 
horizontal_arched_squarely_elbow_unfold02。 评 细 操 作 参 考 Stagel。 


Stage3. 展 平 三 节 横 拱 形 〈 倾 斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 尾 刷 





展 平 三 市 模 拱 形 (倾斜 半 长 加 ) 直角 检 头 尾 节 《图 11.3.1d)， 将 模型 命名 为 three_sec_ 
horizontal_arched_squarely_elbow_unfold03。 评 细 操 作 参 考 Stagel。 


11.4 四 市 长 圆 形 直角 杰 头 








四 市 长 圆 形 直角 弯 头 是 由 四 节 长 圆柱 管 构成 的 ， 其 中 两 应 口 平 面 夹 角 为 99”， 且 首尾 两 
端 节 较 短 ， 为 中 间 节 的 一 半 。 下 面 以 图 11.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 
四 市 长 加 形 直 角 珍 尖 的 一 般 过 程 。 














a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 11.4.1 四 节 长 圆 形 直 角 杰 头 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 四 节 长 圆 形 直 角 弯 头 


Stage1. 创建 端 市 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 four_sec_long_circle_squarely_elbow。 
Step2. 创建 图 11.4.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 沫 单 午 和 人 > 导 
> 命令 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 狗 11.4.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 
击 大国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 国光 项 ， 处 后 在 区 国文 
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本 框 中 输入 数值 1.0， 在 宽 训 和 大 下 拉 列 表 中 选择 是 时 选项 ， 在 站 文本 框 中 输入 数值 
500.0， 单 击 贺 | 按钮 调整 方向 ， 单 击 [性 靖 定 六 馈 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 





及 





图 11.4.2 ”轮廓 这 边 特 征 1 图 11.4.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 11.4.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 加 | 一 > 国 
一 站 ED 命令， 选取 图 11.4.5 所 示 的 直线 1 为 拉 伸 的 截面 ， 在 限制 区 域 的 弄 娘 下拉 
列表 中 选择 BW 和 选 项， 在 其 下 的 中 敲 文本 框 中 输入 数值 100;， 在 帝 甸 区 域 的 下 拉 列 表 
中 选择 国有 选项 ， 单 击 [和 弄 定 > | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
Step4. 参照 Step3， 创 建 图 11.4.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
Step5. 参照 Step3， 创 建 图 11.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 

















图 11.4.4 拉 伸 特征 1 图 11.4.5 草图 1 图 11.4.6 ” 拉 伸 特征 2 


Step6. 保存 饭 金 模型 。 





Stage2. 创建 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 首 节 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 语 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 芭 国语 训 被 选中 ，。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 多 区 本 二 六 和 2 ns 人 和 于 二 于 ， 在 弹出 的) 快 
捷 菜 单 中 选择 葬 里 一 本 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 杠 中 音 市 里 一定 部 全 二 于 榨 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 four_sec_long_circle_squarely_elbow01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 且 区 k 玫 W 失 全 ， 选取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 攻克 定 中 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_long_circle_squarely_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.4.8 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD mi。 2 冯 册 



























在 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


可 攻 下 





命令 。 选 取 图 11.4.9 所 示 的 实体 为 修 交 日 标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 11.4.9 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ; 单 击 刷 护 钮 调整 修剪 方向 ; 单 击 [X 确 定 淖 |; 馈 , 完成 修剪 体 1 的 创建 。 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 





选取 该 平面 
1 






选取 此 实体 





图 11.4.7” 拉 伸 特征 3 图 11.4.8 ”修剪 体 1 图 11.4.9 选取 修剪 对 象 


Stage3. 创建 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 中 节 1 


Stepl. 切换 至 four_sec_long_circle_squarely_elbow 和 窗口。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国史 ESE 本 央 ) 和 石和 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 一 > 四 到 旬 令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 且 指定 学 #S | 扩 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 four_sec_long_circle_squarely_elbow02,， 并 单 击 [四 | 榨 包 i 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 省 赴 一 于 现 W 失 人 ， 选取 所 有 的 
实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 于 瑞 定 | 沪 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_long_circle_squarely_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.4.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 DD > 六 时 
了 [ER 命令 .选取 图 11.4.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.4.11 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 。 单 击 区 于 定 2 | 交 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step7. 创建 图 11.4.12 所 示 的 修 前 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 乓 各 mm 用 
了 [ER 命令 选取 图 11.4.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.4.13 所 






































示 的 平面 为 修剪 工具 ; 单 击 而 过 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 必 确定 | 交 馈 ， 完 成 修剪 体 2 的 创 
建 。 


Step8. 保存 饭 金 模型 。 


选取 该 平面 
1 






选取 此 实体 





图 11.4.10 ”修剪 体 1 图 11.4.11 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 11.4.12 ”修剪 体 2 
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Stage4. 创建 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 中 节 2 


Step1. 切换 至 four_sec_long_circle_squarely_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 多 区 本 二 汪汪 2 人 本 于 二 于 ， 在 弹出 的) 快 
捷 菜单 中 选择 [区 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 单 市 时 一 证 部 伞 吉 于 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 four_sec_long_circle_squarely_elbow03， 并 单 击 | 近 印 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 用 撕 ki | 扩 乌 ， 选 取 所 有 的 
实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 瑞 定 | 沪 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_long_circle_squarely_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.4.14 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 A > 到 二 
本 [命令 ， 选 取 图 11.4.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 : 选 取 图 11.4.15 所 示 
的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 习 | 榨 铀 调整 修 前 方向， 单 击 区 确定 | 把 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 


































选取 该 平面 
/ 


A 
/ 


_ - 选取 该 平面 选取 此 实体 





图 11.4.13 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 11.4.14 ”修剪 体 1 图 11.4.1$ ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 





Step7. 创建 图 11.4.16 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 DD > 时 
了 [ER 命令 。 选取 图 11.4.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 11.4.17 所 示 
的 平面 为 修 前 工具 单 击 剧 | 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 攻 元 证 淖 j 馈 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 


罗 选取 此 实体 


~ 
~ 















_ 选取 该 平面 





图 11.4.16 ”修剪 体 2 图 11.4.17 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 
Stage5. 创建 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 尾市 


Step1. 切换 至 four_sec_long_circle_squarely_elbow 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 Ey four sec 1 ONg_ clr cl e_ squarely elb [a 并 右 击 在 弹 出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 2O 明 一 > 四 到 命令 ， 示 统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 一天 定 部 件 帮 玫 包 | ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 four_sec_long_circle_squarely_elbow04， 并 单 击 过 钙 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 计生 上 过 包 ， 选 取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 医 殖 是 囊 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_sec_long_circle_squarely_elbow04 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 11.4.18 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 葡 六 后。 mi a 
本 [命令 。 选 取 图 11.4.19 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 11.4.19 所 
示 的 平面 为 修剪 工具 。 单 击 区 确定 > jj 钮 ， 完 成 修 前 休 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 




















Stage6. 装配 ， 生 成 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 

新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 four_sec_long_circle_squarely_elbow_asm。 使 用 创建 的 四 市 
长 加 形 直 角 玖 涉 首 节 、 中 市 (1、2)〉 和 尾 节 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 
随 书 光盘 )， 结 果 如 图 11.4.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 ， 保 存 装配 模型 。 








选取 此 实体 











图 11.4.18 ”修剪 体 1 图 11.4.19 ”选取 修剪 对 象 图 11.4.20“” 闭 配 四 节 长 圆 形 直角 从 头 
Task2. 展 平 四 市 长 圆 形 直 角 弯 头 
Stage1. 展 平 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 首届 


Step1. 打开 模型 文件 four_sec_long_circle_squarely_elbow01.prt。 

Step2. 创建 图 11.4.21 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 疆 入 多) mp> 于 弘 d ”> 
三 E 玉 到 于 后 令 , 选取 图 11.4.22 所 示 的 固定 面 ， 单 市 一 确定 | 术 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 four_sec_long_circle_squarely_elbow_unfold01。 


ee “固定 面 


图 11.4.21 展 平 实体 图 11.4.22 ”选取 固定 面 
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Stage2. 展 平 四 节 长 圆 形 直角 弯 头 中 节 1 


展 平 四 市 长 加 形 直 角 答 头 中 节 1 (图 11.4.23)， 将 模型 命名 为 four_sec_long_circle_ 
squarely_elbow_unfold02。 评 细 操 作 参 考 Stagel。 


Stage3. 展 平 四 市 长 圆 形 直角 论 头 中 市 2 


展 平 四 节 长 圆 形 直角 玖 涉 中 节 2 (图 11.4.24), 将 模型 命名 为 four_sec_ long_circle squarely_ 
elbow_unfold03。 评 细 操 作 参 考 Stagel。 





| 


图 11.4.23 ”四 节 长 圆 形 直角 弯 头 中 节 1 展开 图 11.4.24 ”四 节 长 圆 形 直角 弯 头 中 节 2 展开 























Stage4. 展 平 四 而 长 圆 形 直角 索 头 尾市 

展 平 四 节 长 圆 形 直 角 要 头 尾 节 〈 图 11.4.25)， 将 模型 命名 为 four_sec_long_circle _ 
squarely_elbow_unfold04。 许 细 操 作 参 考 Stagel。 

Stage5. 交配 展开 图 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 four_sec_long_circle_squarely_elbow_unfold_asm。 依 次 插 
入 零件 “四 节 长 圆 形 直 角 营 头 尾 节 展 开 ”“ 四 贡 长 圆 形 直角 雪 头 中 节 展 开 2”“ 四 节 长 圆 形 
直角 从 关中 和 展开 1”“ 四 节 长 圆 形 直角 从 头 首 展 开 ”( 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 
如 图 11.4.26 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 











图 11.4.25 ”四 节 长 圆 形 直 角 要 头 尾 节 展 开 图 11.4.26 ”装配 展开 
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第 恒信 音 长 圆 管 三 通 








3 本 章 主 要 介绍 了 长 圆 管 三 通 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 长 
圆 管 直 交 三 通 和 长 圆 管 了 形 三 通 。 此 类 饭 金 都 是 采用 wave 新 建 级 别 方 法 来 创建 的 。 


12.1 长 圆 各 直 交 三 通 

















图 


长 圆 管 二 交 三 通 是 由 两 详 截面 为 长 圆 形 的 长 圆 管 生 交 连 接 形 成 的 饭 金 结构 。 网 12.1.1 
所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

此 关 饭 金 件 的 创建 是 先 创 建 饭 金 结构 零件 , 然后 使 用 wave 新 建 级 别 方法 将 其 拆 分 成 两 
个 子 饭 金 件 ， 而 后 分 别 将 其 转换 成 饭 金 件 并 对 其 进行 展开 ， 最 后 使 用 疙 配方 法 得 到 完整 级 
金 件 。 











a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 直 管 展开 
图 12.1.1 长 加 管 直 交 三 通 及 其 展开 图 











Task1. 创建 长 圆 上 管 直 交 三 通 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 long_circle_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 12.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 手头 名 > 攻 汪 id 
下 ED 国 命 令 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 12.1.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 艰 币 区 域 的 于 多 下 拉 列 表 中 选择 国 柄 吐 国 选项 , 并 在 其 下 的 距 褒 文本 框 中 输入 数值 250 
单 市 [< 确定 || 反 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 12.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 | 手头 多 > Bi 员 
加 区 世 呈 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 型 六 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 选项, 在 其 下 的 | 世 训 文本 框 中 输入 数值 0; 在 著 更 下 
































第 12 章 “长 图 管 三 通 





eee 在 其 下 的 | 中 襄 文本 框 中 输入 数值 200， 在 训 芝 区 域 中 选择 
， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 > | 六 馈 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 









| 








国 命 令 ， 选 取 图 12.1.7 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 杠 
中 的 周二 文本 框 内 输入 值 10， 单 击 [区 确定 > | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


= 志 % 


图 12.1.5 截面 草图 (二 ) 图 12.1.6 ” 抽 过 特征 1 图 12.1.7 选取 移 除 面 











Step5. 创建 图 12.1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 N| 一 > 区 3 
加 区 弄 央 全 今 ， 洗 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.9 所 示 的 截面 草图 (三 ) ( 注 : 具 
体 参 数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step6. 保存 模型 文件 。 








图 12.1.8 拉 伸 特征 3 图 12.1.9 截面 草图 (三 ) 
Stage2. 创建 坚 直 管子 饭 金 件 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ” 按钮 让， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邮 sg 全 今 ， 
Step2. 在 装 志 配 导航 器 区 选择 me one_ clrele squarelw tee 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
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中 选择 国明 一 > 四 到 人 千 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 9 定 部 件 帮 于: 杀 | ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 long_circle_squarely_tee01， 并 单 击 中 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 基 # | 拉 乌 ,选取 坐标 系 
和 所 有 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 列 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 long_circle_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 12.1.10 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插入 全 一 > 2 一 > 多半 
命令 。 选 取 图 12.1.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 12.1.11 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 别 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 国 博 定 | 护 钮 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 














选取 此 曲面 





_ -选取 此 实体 


” 





图 12.1.10 ”修剪 体 图 12.1.11 选取 修剪 对 和 象 





Step7. 创建 图 12.1.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > BE 
加 ET 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.13 所 示 的 截面 草图 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 国 权 下拉 列 表 中 选择 国 BI 选项 , 在 园 本 文本 框 中 输入 数值 0.1; 在 厌 向 区 域 的 医 表 下 
拉 列 表 中 选择 国王 选项 , 在 其 下 的 古色 文本 框 中 输入 数值 0; 在 本 册 下 拉 列 表 中 选择 国 可 挝 
项 ， 在 和 名 区 域 中 选择 国 国 可 光 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 确定 | 失 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 


























图 12.1.12” 拉 伸 特征 1 图 12.1.13 ”截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 昼 块 功能 选项 卡 如 让 区 域 单 击 导报 全 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 令 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 苹 单 请 KG 一 > 革 EY 一 了 ES 到 
选取 图 12.1.14 所 示 的 面 ， 单 击 王 台 E_| 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 





命令 ， 





Stage3. 创建 水 平 管子 饭 金 件 


Step1. 切换 至 long_circle_squarely_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 的 区 本 As 本 生生 ;二 于 ， 在 缮 出 的 快捷 菜单 
中 选择 [2 一 到 命令 ， 未 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 人 f | 扩 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 long_circle_squarely_tee02， 并 单 击 | 扩印 o 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 攻关 KE | 伙 乌 ， 选 取 举 标 系 
和 图 12.1.15 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 趾 近 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 long_circle_ squarely_tee02 议 为 显示 部 件 《〈 确 认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 12.1.16 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 SD 到 遇 
命令， 选取 图 12.1.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标， 单 击 中 键 ， 选取 图 12.1.15 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 剧 按钮 调整 修 前 方向 , 单 击 区 确定 |j 包 ,完成 修剪 体 的 创建 。 





























选取 此 曲面 





_ -选取 此 实体 


” 


选取 仿 面 





图 12.1.14 ”人 铬 金 转换 图 12.1.15 ”选取 修剪 对 象 图 12.1.16 ”修剪 体 





Step7. 创建 图 12.1.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 外 | > Ba 
加 区 了 国 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.1.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 启明 下拉 列 表 中 选择 器 六 选项 , 在 尼 六 | 文本 框 中 输入 数值 0.1; 在 照 制 区 域 的 弄 鸠 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 诗 远 项 , 在 其 下 的 四 训 文本 框 中 输入 数值 0; 在 睹 束 下 拉 列 表 中 选择 加 于 过 
项 ， 在 巴 名 区 域 中 选择 国葬 可 六 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 确定 | 护 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 12.1.17” 拉 伸 特征 1 图 12.1.18 ”截面 草图 
































Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 昼 鼠 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 导 锯 鱼 按钮， 进入 
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“NX 饭 侈 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 病 AS 一 EE 一 EE 
选取 图 12.1.19 所 示 的 面 ; 单 击 己 融 宇 _| 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 long_circle_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 。 





Stage4. 创建 完整 饭 金 件 

狐 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 long_circle_squarely_tee_asm。 使 用 创建 的 水 平 管子 饭 金 件 
和 竖 直 管子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
12.1.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 






选取 该 面 


’ 





图 12.1.19 ” 饭 金 转换 图 12.1.20 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 长 圆 营 直 交 三 通 饭 金 件 
Stage1. 展 平 长 圆 管 直 交 三 通 坚 直 管 
Stepl. 打开 文件 long_circle_squarely_tee01。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 芋 KE my EU 一 > ET 命令, 取消 选中 


到 到 复 选 框 ， 选 取 图 12.1.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 王 王 定 _ | 扩 钮 ， 展 
平 结果 如 图 12.1.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 long_circle_squarely_tee_unfold01 。 











Stage2. 展 平 长 圆 管 直 交 三 通 水 平 管 

Stepl. 打开 文件 long_circle_squarely_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 中 人 区 > 区 状语 个 今 ;取消 选中 
口 情 本 测 细 再 复 选 枉 ， 挝 取 图 12.1.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jj 饰 ， 展 
平 结果 如 图 12.1.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 long_circle_squarely_tee_unfold02。 















选取 该 而 
’ 





选取 该 面 
图 12.1.21 选取 固定 面 图 12.1.22 ”选取 固定 面 


12.2 ”长 圆 管 Y 形 三 通 








长 圆 管 Y 形 三 通 是 由 三 个 长 圆 党 Y 形 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 12.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 
金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

此 关 饭 金 件 的 创建 是 移 创 建 饭 金 结构 零件 ,然后 使 用 wave 新 建 级 别 方法 , 将 其 拆 分 成 
两 个 子 饭 金 件 ， 最 后 分 别 将 其 转换 成 饭 金 件 ， 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 疲 配 方法 得 到 完整 饭 


人 








a) 未 展 平 状态 b) 展开 状态 








图 12.2.1 长 圆 管 Y 形 三 通 及 其 展开 图 


创建 长 圆 管 Y 形 三 通 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 long_circle_Y_shape_tee。 

Step2. 创建 图 12.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 外 | > Bu 
夯 攻 到 国 命 令 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 12.2.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 弄 六 下 拉 列 表 中 选择 国 尘 先 项 , 在 其 下 的 亚 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 著 更 下 拉 列 表 
中 选择 E 国 沈 项 ， 在 其 下 的 碟 一 文本 框 中 输入 值 200， 单 市 [< 懈 定 引 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 
1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 12.2.4 所 示 的 圆 形 阵列 1。 选择 下 拉 菜 单 葡 和 me” 用 

命令， 在 特征 树 中 选取 Step2 所 创建 的 拉 伸 特征 1 为 要 阵列 的 特征 ， 在 “ 阵 

列 几 何 特征 ”对 话 框 的 高 局 | 下 拉 列 表 中 选择 国 国 归 先 项 ， 在 是 要 证 风 x 域 的 是 加 下 拉 列 表 中 
选择 四 先 项 , 在 对 话 杠 的 现 二 二 | 区 域 中 单 击 国 蜡 写 菇 副 有 后 面 的 人 -按钮 ,选择 ZC 轴 为 旋转 
轴 ; 然后 单 击 “ 点 对 话 框 ” 中 的 央 | 控 钮 , 在 国 、 国 和 国文 本 框 中 均 答 入 数值 0, 单 击 十 | 
按钮 ， 在 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 的 | 痢 庶 壤 商 区 域 的 间距 下 拉 列 表 中 选择 苦 到 国 辐 尘 项 ， 锥 
后 在 | 逆 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 值 为 3， 在 于 前 文本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 120， 单 击 
[确定 | 扩 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 
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图 12.2.2” 拉 伸 特征 1 图 12.2.3 ”截面 草图 (一 ) 





Step4. 添加 实体 求 和 1。 选择 下 拉 菜 单 午 入 和 > la 
选取 拉 伸 特征 1 实体 为 目标 ,选取 通过 圆 形 阵 列 创 建 的 两 个 实体 特征 为 刀具 ; | 
按钮 ， 完 成 该 布尔 操作 。 

Step5. 创建 图 12.2.5 所 示 的 抽 壳 特征 1 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [ET 一 
加 ESD 命令， 选取 图 12.2.6 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 
中 的 辆 本 文本 框 内 输入 值 10， 单 击 [区 确定 2 | 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 




















图 12.2.5 抽 壳 特征 1 图 12.2.6 选取 移 除 面 


Step6. 创建 图 12.2.7 所 示 的 拉 介 特征 2 选择 下 拉 菜 单 EGG 一 TIT 
国 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.8 所 示 的 截面 草图 (二 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 厌 番 区 域 的 加 请 下 拉 列 表 中 选择 ED 国 济 加 选项 ， 并 在 其 下 的 本 可 文本 框 中 输入 数值 
85， 在 巴 台 区 域 中 选择 国 于 选项 ， 单 市 于 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step7. 保存 模型 文件 。 





四 














图 12.2.7 拉 伸 特征 2 图 12.2.8 ”截面 草图 (二) 
Stage2. 创建 长 圆 管 Y 形 三 通 子 构件 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 





北 配 导航 右 的 空 日 处 右 击 ， 0 个 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 嘻 讨 守 出 和 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选 
择 [ 一 > 四 到 命令 ， 示 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 六 乌 ， 在 漳 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 long_circle_Y_shape_tee01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 II 基 K | 拉 钮 ， 选 取 举 标 系 
和 所 有 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 玛 定 下拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 long_circle_Y_shape_tee01 设 为 显示 部 件 。 
ee 选择 下 拉 菜 单 乓 各 > LE 
全 今 。 选取 图 12.2.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 12.2.10 所 


示 的 面 为 修剪 工具 。 Eli, 完成 修剪 体 的 创建 。 
选取 此 面 


~ 
~ 





































_ -选取 此 实体 





图 12.2.9 ”修剪 体 图 12.2.10 ”选取 修剪 对 象 
Step7. Sa 12.2.11 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 六 人 > BE 六 浊 
全 邻 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 态 旱 | 下 拉 列 表 中 选择 是 加 选项 ， 在 到 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 昭 制 区 域 的 于 六 下 
拉 列 表 中 选择 EE 国 这 项 ， 在 其 下 的 | 下 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 若 束 下 拉 列 表 中 选择 B 潮 六 
项 ， 在 大 宜 区 域 中 选择 国 隆 国 沈 项， 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 改 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 全 
特征 1 的 创建 。 


























图 12.2.11 ” 拉 伸 特征 1 图 12.2.12 ”截面 草图 


Step8. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch1l2\reference 文件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 “长 圆 管 Y 形 三 通 -r01.exe”。 
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J 中 








4 本 章 主要 介绍 了 正 棱锥 管 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 正 
三 棱锥 、 正 四 棱锥 、 正 六 棱锥 等 。 此 类 人 饭 金 都 是 由 抽 上 克 和 实体 转换 饭 金 等 方法 来 创建 的 。 


13.1 正三 棱锥 








图 13.1.1 所 示 分 别 是 正三 校 锥 饭 金 件 及 其 展开 网， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
RFI TEs 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 13.1.1 正三 棱锥 及 其 展开 网 





Task1. 创建 正三 棱锥 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_arris_cone。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 13.1.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 必 EE p> 医生 下 和 
， 单 击 [X 确 定 >| 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 注 ， 具体 参 数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.1.3 所 示 的 草图 2。 
注意 : 草图 2 为 在 圆心 处 的 一 个 点 。 

Step5. 创建 图 13.1.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 入 多 > 
—» 人. 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 单 击 设置 
右 侧 的 站， 在 性 美 型 下拉 列表 中 选择 用 ss 测 渤 项， 单 市 [确定 >|j 馈 ， 完成 通过 曲线 组 特征 
的 创建 。 

Step6. 创建 图 13.1.5 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 和 全 | > 二 > 

国医 命令， 选取 图 13.1.6 所 示 模型 的 面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 的 二 文 








心 
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本 框 内 输入 值 1.0， 单 市 [< 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 





图 13.1.2 草图 1 图 13.1.3 草图 2 图 13.1.4 通过 曲线 组 特征 
Step7， 在 “应 用 模块 。 功 能 选项 卡 剖 夺 区 域 单 击 总 铬 鲍 按钮, 进入 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 
step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 选 择 下 拉 菜 单 IN 一 EE 一 > ER 

命令 , 选取 图 13.1.7 所 示 的 面 为 基本 和 面 , 选择 图 13.1.7 所 示 的 边 为 切口 边 ; 在 况 涯 折 襄 面 0) 下 
拉 列 表 中 选择 国 本 加 选项 ， 单 击 吧 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
硬 正 可 到 远 贡 ， 然 后 在 果 本 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 夺 二 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 讲 下 EE 时 选项 ， 然 后 在 要 度 文本 框 中 输入 数值 0.5， 选 中 
加 保持 折 论 半径 为 要 选项 ， 单 市 区 定 _ | 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


























图 13.1.5” 抽 过 特征 1 图 13.1.6 ”选取 移 除 面 图 13.1.7” 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 正三 棱锥 


创建 图 13.1.8 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 加 这 包 
上 [EET 和 命 全 ， 取 消 选 中 品 芯 至 络 对 吾 标 对 复 选 枉 ， 选 取 图 13.1.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 


确定 “| 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ;将 零件 另存 为 three_arris_cone_unfold 。 




















图 13.1.8 ” 展 平 实体 图 13.1.9 ”选取 固定 面 
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13.2 正四 棱锥 





图 13.2.1 所 示 分 别 是 正四 校 锥 饭 金 件 及 展开 几 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 


作 过 程 。 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 13.2.1 正四 棱锥 及 其 展开 图 








Task1. 创建 正四 棱锥 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 four_arris_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 13.2.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG mm 和 > EB 一 > ESE 
令 ， 在 半 晶 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EE 和 计 吓 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 [E 确定 2 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.3 所 示 的 草图 2。 

说 明 : 草图 2 为 位 于 和 矩形 中 心 处 的 一 个 点 。 

Step5. 创建 图 13.2.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 几 入 EY > 册 
一 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 踢 置 
右 侧 的 Y， 在 年 雷 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 选项 ， 单 击 [ 确 宇 |j 包 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 
的 创建 。 




















图 13.2.2 草图 1 图 13.2.3 ”草图 2 图 13.2.4 通过 曲线 组 特征 


Step6， 在 应 用 模块 “功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 锯 例 按钮， 进入 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 
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Step7. 创建 图 13.2.5 所 示 的 饭 爹 转换 。 选 择 下 拉 菜 单项 RS 一 上 E 了 
[ERRORESYS 命令 .选取 图 13.2.6 所 示 的 正四 棱锥 的 四 个 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 让 
按钮 ， 选 择 图 13.2.7 所 示 的 三 个 边 作为 折 弯 边 ， 单 市 圈 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 大 台 二 更 项 ， 然 后 在 国文 本 框 中 输入 数值 .0， 单 击 国 按钮 ， 单 
击 医 王 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ERIE 沈 项 ， 然 后 在 
折 查 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 单 击 王 量 右 侧 的 所 ， 在 #jsEg 下 拉 列 表 中 选择 二 E33 
项 ， 单 击 节 事 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基因 于 光 项 ， 然 后 
在 项 评 文 本 框 中 输入 数值 0.2; 单 击 匡 鲜 文本 框 右 侧 的 司 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 和 
择 夺 型 二 | 挝 项， 然后 在 宽度 文本 框 中 输入 数值 0.2。 单 击 忆 形 定 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 
操作 。 












































图 13.2.5 ”人 饭 金 转换 图 13.2.6 ”选取 腹 板 面 图 13.2.7 ”选取 折 弯 边 


Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 正四 棱锥 


创建 图 13.2.8 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 four arris_cone 文件 ， 选 择 下 拉 荣 单 
插入 人 p> [ET 一 > 人， 取消 选中 黎 桂 绚 对 汪 标 系 复 选 杠 ， 选 
取 图 13.2.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 上 确定 | 光 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


four_arrls_cone_unfold。 











13.2.8” 展 平实 体 13.2.9 ”选取 固定 面 


13.3 正六 核 锥 





图 13.3.1 所 示 分 别 是 正六 校 锥 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
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操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 13.3.1 正六 棱锥 及 其 展开 图 





Task1. 创建 正六 棱锥 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 six_arris_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平和 甸 ， 绘 制图 13.3.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG mm EE 一 > EI 
令 ， 在 总 到 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 吴语 思 选 项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.3.3 所 示 的 草图 2。 

说 明 : 草图 2 为 位 于 正六 边 形 中 心 处 的 一 个 点 。 

Step5. 创建 图 13.3.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 攻关 人 > 册 
一 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 
确定 3 所 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 


80 
| 
全 -全 个 


图 13.3.2 草图 1 图 13.3.3 草图 2 图 13.3.4 通过 曲线 组 特征 




















Step6. 在 “应 用 模块 。 功 能 选项 卡 避让 区 域 单 击 总 馈 全 按钮 进入 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 
Step7. 创建 图 13.3.5 所 示 的 饭 金 转换 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 AS > EE 一 > 
[EEC 命令 . 选取 图 13.3.6 所 示 的 正六 棱锥 的 六 个 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 泪 
按钮 ， 选 择 图 13.3.7 所 示 的 五 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 攻 国文 本 框 右 侧 的 于 按 钮 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 芽 SEJERIE 痢 选项 ， 然 后 在 攻 鲁 文本 框 中 输入 数值 1.0。 单 击 白 这 者 数 右 侧 
的 立 ， 单 击 医 本 多 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 展 EDEE 国 沈 项 ， 
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然后 在 白 训 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 单 击 下 区 日 右 侧 的 尘 ， 在 折 可 止 和 下 拉 列 表 中 选择 
于; 贡 ， 单 击 膀 本 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 二 于 和 寺 
项 ， 然 后 在 天 而 文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 区 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 大 本 证 归 选项， 然后 在 宽度 文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 忆 将 是 | 按钮 ， 完 成 人 饭 
金 转换 操作 。 























图 13.3.5 ”人 饭 金 转换 图 13.3.6 ”选取 腹 板 面 图 13.3.7 选取 折 弯 边 


Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Task2. 展 平 正六 核 锥 

创建 图 13.3.8 所 示 的 展 平实 体 。 打开 six_arris_cone 文件 ， 选 择 下 拉 菜 单薄 六 名 m=> 
一 匡 囊 省 是 合作， 取消 选中 口 况 加持 夺 樟 复 选 框 ， 选 取 图 13.3.9 所 


示 的 固定 面 ， 单 击 玫 确定 |; 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 six_arris_cone_ 
unfold 。 











13.3.8” 展 平实 体 13.3.9 ”选取 固定 面 
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第 人 入 章 方 锥 管 








8 本章 主 要 介绍 了 方 锥 管 管 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 平 口 
方 锥 管 、 斜 口 方 锥 管 、 斜 口 偏 心 方 锥 管 、 上 下 口 重 直方 锥 管 、 上 下 重 直 偏心 方 锥 管 以 及 成 
角度 的 方 锥 管 和 方 只 斜 漏斗 等。 此 类 饭 金 都 是 采用 放样 、 抽 之 等 方法 来 创建 ， 然 后 通过 实 
体 转 换 成 饭 金 件 ， 再 进行 展开 。 


14.1 平 口 方 锥 管 





平 口 方 锥 管 是 由 两 个 平行 平面 中 的 方形 鹤 面 经 过 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 图 14.1.1 所 不 
分 别 是 平 口 方 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 14.1.1 平 口 方 锥 管 及 其 展开 图 








Task1. 创建 平 口 方 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 level_square_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.1.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG my BB 一 > OE 
令 ， 在 党 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 HEE 于 3 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 忆 确定 | 近 钮 ， rd 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 章 图 平面 ， 绘 制图 14.1.3 所 示 的 草图 2。 


200 ， 1 

















图 14.1.2 章 图 1 图 14.1.3 时 图 2 





Step5. 创建 图 14.1.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 KG mmy> 有 
一 人 人 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 在 二 四 
F 拉 列表 中 选择 匡 国 i 光 项， 单 击 忆 _ 形 宇 _ | 按钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 











图 14.1.4 通过 曲线 组 特征 1 


Step6， 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 总 锯 鱼 按钮, 进入 “NX 饭 金 ”设计 环境 ; 
选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 > 本 一 了 革 于 于 于 人， 远 取 图 14.1.5 所 示 
的 平 口 方 锥 管 的 四 个 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 普 按 钮 , 选择 图 14.1.6 所 示 的 三 条 边 作为 折 弯 边 
单 市 几 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 ED 于 克 项 ， 然 后 在 节 
文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 器， 单 击 村 过 要 讽 右 侧 的 Y ， 单 击 革 可 弟 生 | 文 木 杠 
右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 本 二 EE 光 项 ， 然 后 在 时 过 事 硬 | 文本 框 中 输 
入 数值 0.5;， 单 击 L_ 形 宇 “| 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 平 口 方 锥 营 饭 金 件 


创建 图 14.1.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 基 。E mm 革 汪 让 全 二 全 
上 [EEC 天 合 令 ， 取 消 选中 总 巧 至 络 对 开标 泣 复 选 枉 ， 选 取 图 14.1.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |: 钾 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 level_square_cone_unfold。 






































图 14.1.5 ”选取 腹 板 面 图 14.1.6 ”选取 折 膏 边 图 14.1.7 选取 固定 面 


14.2 ”和 斜 口 方 锥 管 








和 斜 口 方 锥 管 是 由 一 与 底面 成 一 定 角度 的 正牌 面 截断 一 方 锥 管 的 下 部 形成 的 饭 金 结 
构 。 图 14.2.1 所 示 分 别 是 斜 口 方 锥 管 级 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 
的 操作 过 程 。 
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Task1. 创建 斜 口 方 锥 管 饭 金 件 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 bevel_square_cone。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.2.1 和 斜 口 方 锥 管 及 其 展开 图 








Step2. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 KG 和 > EB 一 > OE 
邻 ， 在 雪村 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 济 可 引入 项 ， 远 取 XY 平 而 为 参考 平面， 在 本 吉文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 [区 定 2 | 拉 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 齐 图 平面 ， 绘 制 网 14.2.3 所 示 的 草图 2。 

Send 创建 图 14.2.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 R| 一 > [ETT 

和 人 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 和 终止 截 而 ， 单 击 彼 时 右 

侧 的 Y ， 在 二 要 列表 中 过 可 加 二 单 市 区 确定 >| 拉 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 


创建 。 
_200 ， 


图 14.2.2 车 图 1 图 14.2.3 草图 2 图 14.2.4 通过 曲线 组 特征 


Step6. 创建 图 14.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 ER 一 > EE 到 一 
加 ED 命令 ， 选取 XZ 平面 为 齐 图 平面， 绘制 图 14.2.6 所 示 的 截面 草图， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 医 弄 下 拉 列 表 中 选择 上 润 选 项 , 在 一 下拉 列表 中 选择 凡 测 | 
拉 列 表 中 选择 国 国 国 让 项 ， 单 击 [ 上 有 王 定 | 扩 馈 ， aa 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 “应 用 杭 块 。 功能 选项 卡 将 计 区 域 单 击 和 导报 全 按钮， 进入 
“NX 角 金 ”设计 环 培 , 选择 下 拉 菜 单 插入 [ES) mp 臣 二 > 和 实体 特征 转换 为 白金 区 
令 。 选 取 图 14.2.7 所 示 的 斜 口 方 锥 管 的 四 个 面 作 为 腹 板 面 ; 单 击 名 按钮， 选择 图 14.2.8 所 
示 的 三 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 帮 辆 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 可 到 选项 ， 然 后 在 国 凤 文 本 框 中 输入 数值 .0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 |， 单 击 甩 过 芝 鸳 太 
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侧 的 立 , 单 击 茵 要 闻名 文本 框 右 侧 的 司 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ED 
然后 在 拆 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 忆 二 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 








图 14.2.5” 拉 伸 特 征 1 图 14.2.6 截面 草图 图 14.2.7 选取 腹 板 面 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平 斜 口 方 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 人 mb> 二 人 一 
匡 于 3 于 今 ， 取 消 先 中 口 各 对 对 业 标 系 复 选 柜 ， 选 取 图 14.2.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |j; 包 ， 完成 展 平 实体 的 创建 将 模型 男 存 为 bevel_square_cone_unfold。 

















回 定 面 





图 14.2.8 ”选取 折 弯 边 图 14.2.9 ”选取 固定 面 


14.3 平 口 和 矩形 锥 管 





平 口 窍 形 锥 管 是 由 两 个 平行 平面 上 的 矩形 截面 经 过 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 网 14.3.1 所 
示 分 别 是 乎 口 矩 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 铬 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.3.1 平 口 矩形 锥 管 的 展开 图 


Task1. 创建 平 口 矩形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 level_rectangle_cone。 
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Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.3.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG > EE 一 > 吕 DE 
令 ， 在 这 型 5 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 刷 讲 汪 囊 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 [< 确定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 章 图 平面 ， 绘 制 网 14.3.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 14.3.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 ,选择 下 拉 菜 单 入 EY > 册 
一 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 在 仁 类 型 
F 拉 列表 中 选择 县 国 寺 项 ， 单 击败 靖 定 淖 反 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 


; | 150 


























图 14.3.2 草图 1 图 14.3.3 草图 2 图 14.3.4 通过 曲线 组 特征 


Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 -应 用 模块 功能 选项 卡 | 误 寺 区域 单 击 息 饶 全 按钮， 进入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 , 选择 下 拉 菜 单 革 A > 针对 本 于 于 
令 。 选 取 图 14.3.5 所 示 的 平 口 矩形 锥 管 的 四 个 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 关 | 按钮， 选择 图 14.3.6 
所 示 的 三 条 边 作 为 折 弯 边 。 单 击 辜 副 文 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 可 到 选项 ， 然 后 在 国文 本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 | 单 市 果 右 
侧 的 立 , 单 击 医 杰 于 名 文本 框 右 侧 的 司 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 
然后 在 折 这 半 径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 忆 确 宣 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2.， 展 平平 口 矩 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.3.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 括 必 号， 
[ET 命令 ， 取 消 选中 口 | 称 至 络 计 于 标 泣 复 选 枉 ， 选 取 图 14.3.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “24q， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 level_rectangle_cone_unfold。 






































图 14.3.5 ”选取 腹 板 面 图 14.3.6 ”选取 折 殖 边 图 14.3.7 选取 固定 面 


14.4 ”和 斜 口 和 矩形 锥 管 


矢口 算 形 锥 管 是 由 一 与 底面 成 一 定 角度 的 正 垂 面 截断 一 乍 形 锥 管 的 下 部 形成 的 饭 金 结 
构 。 图 14.4.1 所 示 分 别 是 斜 口 窍 形 锥 省 级 金 件 及 其 展开 图 ， 下 和 而 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展 
开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 








图 14.4.1 和 斜 口 方 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 斜 口 矩 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 bevel_rectangle_cone。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 14.4.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 大 Gy EB 一 > EI 
令 ; 在 于 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 下 200 本 i 先 页 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 [区 屠 定 |j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.4.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 14.4.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 几 和 Ep 册 

一 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 引 村 

右 侧 的 Y， 在 本 吉 下 拉 列 表 中 选择 吕 选项， 单 市 区 瑞 宇 >|j 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 


的 创建 。 

















二 
已 
La 
Le | 
YT 
| 300 | 
图 14.4.2 草图 1 图 14.4.3 草图 2 图 14.4.4 通过 曲线 组 特征 


step6. 创建 图 14.4.5 所 示 的 拉 仲 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > BEE] 一 > 
四 ED 命令 ， 远 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
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话 框 的 开 下 拉 列 表 中 选择 册 选项 ,在 吉 下 拉 列 表 中 选择 则 选项 , 在 车 区 域 的 攻守 
F 拉 列表 中 选择 





选 项 ， 单 击 | 区 天 定 | 扩 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 14.4.5” 拉 伸 特 征 1 图 14.4.6 截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 应 用 模 妃 功能 选项 卡 | 朗读 区域 单 击 息 饭 全 按钮， 进入 
“NX 饭 金 "设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 者 各 | > 基站 一 > 可 
令 。 选 取 图 14.4.7 所 示 的 斜 口 矩 形 锥 管 的 四 个 面 作 为 腹 板 面 ， 单 击 吨 按钮， 选择 图 14.4.8 
所 示 的 三 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 属 恒 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
选项 ， 然 后 在 帮 辐 文本 框 中 输入 数值 .0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 名 |， 单 击 疡 过 艰 糯 三 
侧 的 立 , 单 击 轿 要 于 鲁 文本 框 右 侧 的 晤 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEED 国 过 项 ， 
然后 在 折 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 忆 三宝 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 斜 口 矩 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.4.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选择 下 拉 菜 单 午 和 m= BS 一 > 
及 匡 囊 汕 于 全 今 ， 取消 选中 轧 各 由 村 秋 复 选 框 ， 选 取 图 14.4.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |; 种， 完成 展 平实 体 的 创建 ;将 模型 另存 为 bevel_rectangle_cone_unfold。 





























图 14.4.7 选取 腹 板 面 图 14.4.8 ”选取 折 弯 边 图 14.4.9 ”选取 固定 面 


14.5 ” 冬 口 仿 心 矩形 锥 管 





和 斜 口 仿 心 矩形 锥 浓 是 由 一 与 感 而 成 一 定 角 上 度 的 正和 垩 和 面 截 断 一 仿 心 矩形 锥 管 的 下 部 形成 
的 饭 金 结构 。 网 14.5.1 所 示 分 别 是 矢口 俩 心算 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 岁 , 下 面 介绍 其 在 UG 
中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 14.$.1 ”和 伴 口 偶 心 矩形 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 斜 口 偶 心 矩形 锥 管 饭 金 件 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 bevel_rectangle_cone。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平和 甸 ， 绘 制图 14.5.2 所 示 的 草图 1。 


Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 NG 一 > 四 80 一 口 














令 ， 在 澡 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 汪汪 未 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 


> 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 150， 单 击 区 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 


Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.5.3 所 示 的 草图 2。 
网 格 曲面 由 ) 








Step5. 创建 图 14.5.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 竺 入 > 
一 > IEETEEEETS 命 令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截 而 ， 单 击 直 村 
右 侧 的 VY， 在 岂 志 下 拉 列 表 中 选择 葬 弹 选项 ， 单 市 下 确定 |j 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 


的 创建 。 








图 14.5.2 草图 1 图 14.5.3 草图 2 图 14.5.4 通过 曲线 组 特征 


Step6. 创建 图 14.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 乓 入 > 设计 特征 应 ) 本 全 





面 民 
话 框 的 于 HS 下拉 列表 中 选择 卫 先 项 ,在 畏 则 下 拉 列 表 中 选择 轩 迁 项, 在 8 区域 的 
F 拉 列表 中 选择 国 由 加 六 项 ， 单 汕 区 确定 淖 j 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








ee 














图 14.5.5” 拉 伸 特征 1 图 14.5.6 截面 草图 
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Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 :应 用 模块 -功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 总 锋 鱼 按钮， 进入 
“NX 饭 仿 ”设计 环 培 ; 选择 下 拉 菜 单 生 加 一 > 上 二 开本 一 > 于 于 
令 。 选 取 图 14.5.7 所 示 的 斜 口 偏心 矩形 锥 管 的 四 个 面 作 为 腹 板 面 ， 单 击 迹 按钮 ， 选 择 图 
14.5.8 所 示 的 三 条 边 作为 折 村 边 。 单 击 大 恒 文 本 框 右 侧 的 晤 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 ED 选项 ,然后 在 属国 文本 框 中 输入 数值 1.0, 单 击 “ 反 向 ”按钮 展 |， 单 市 是 要 
右 侧 的 立 ， 单 击 跌 这 于 各 | 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 EEEETE 
项 ， 然 后 在 | 白 迹 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 单 击 忆 并 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 斜 口 偶 心 矩形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.5.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 苇 和 > DaliiS 
瑞 古 囊 光 天命 今 ， 取消 选中 马 和 村 复 复 选 框 ， 选 取 图 14.5.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “|;4q， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 bevel_rectangle_cone_unfold 。 






命 



































图 14.5.7 选取 腹 板 面 图 14.5.8 ”选取 折 弯 边 图 14.$.9 ”选取 固定 面 


14.6 ”和 斜 口 双 含 心 矩 形 锥 管 





和 兰 口 双 偏心 矩形 锥 管 是 由 一 与 底面 成 一 定 角 上 度 的 正午 面 截断 一 双 仿 心算 形 锥 管 的 上 部 
形成 的 饭 金 结构 。 网 14.6.1 所 示 分 别 是 斜 口 双 偏 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 
其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


GG ~、Y 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.6.1 ”和 斜 口 双 偶 心 矩 形 锥 管 及 其 展开 网 




















Task1. 创建 斜 口 双 仿 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 bevel_double_eccentric_Tectangle_cone。 

Step2. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG my EB 一 > OES 
令 ; 在 细 弄 ;区域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 攻 Soliiai 先 贾 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 150， 单 击 [ 区 确定 jj 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平 甸 ， 绘 制图 14.6.3 ce 2 

Step5. 创建 图 14.6.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 [于 Sm 人 

一 个 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ;在 出 钮 


下 拉 列 表 中 选择 殴 国 选项 ， 单 击 [ 忆 再 定 淖 扩 包 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 


























图 14.6.2 草图 1 图 14.6.3 草图 2 图 14.6.4 通过 曲线 组 特征 


Step6. 创建 图 14.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 十 各 p> 下 一 > 
四 四 同人 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.6.6 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 型 踢 下拉 列表 中 选择 民用 岗 选项 , 在 顷 和 下 拉 列 表 中 选择 用 各国 选项 ; 在 8 区 域 的 出 


F 拉 列表 中 选择 国 国 加 挝 项 ， 单 赴 区 确定 站 44 币 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 14.6.5” 拉 伸 特 征 1 图 14.6.6 截面 草图 

















Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 -应 用 模块 .功能 选项 卡 四 于 区域 单 击 导 锋 和 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 仿 ?设计 环 培 ; 选择 下 拉 菜 单车 my 于 一 > 本 于 
。 选 取 图 14.6.7 所 示 的 斜 口 双 偏心 矩形 锥 管 的 四 个 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 迹 | 按钮， 选择 图 
en 条 边 作 为 折 弯 边 。 单 市 辜 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 医用 选项 ,然后 在 大 国文 本 框 中 输入 数值 1.0, 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 | a 


右 侧 的 立 ， 单 击 鸭 坦 于 克文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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项 ， 然 后 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 [L 确定 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 斜 口 双 偏 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.6.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 二 入 > ii 
上 [ET 命令， 取消 选中 口 移 至 绚 对 于 标 薪 复 选 框 ， 选 取 图 14.6.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 “|; 钮 ,完成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 bevel_double_eccentric_rectansle_cone_ 
unfold。 


























图 14.6.7 ”选取 腹 板 面 图 14.6.8 ”选取 折 弯 边 图 14.6.9 ”选取 固定 面 


14.7 ”上 下 口 垂 直方 形 锥 管 











上 下 口 竺 直方 形 锥 管 是 由 两 互相 尉 直 的 方形 截面 经过 一 定 混 合 连接 形成 的 饭 金 结 
构 。 图 14.7.1 所 示 分 别 是 上 下 口 垂 直方 形 锥 管 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 和 耐 介绍 其 在 UG 中 创 
建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 后 侧 板 展开 
图 14.7.1 上 下 口 垂直 方形 锥 管 及 其 展开 图 








Task1. 创建 上 下 口 垂 直方 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 up_down_squarely_square_cone。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面， 绘制 图 14.7.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 14.7.3 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 守 人 人 > 对 a 
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DOEESEOO 合 入 ,在 要 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 gEEE 王 辐 光 项 ， 选 取 YZ 平面 为 参考 平 
面 ， 在 丁克 文 本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 200， 单 击 [ 确定 | 把 饵 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面， 绘制 图 14.7.4 所 示 的 草图 2。 
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图 14.7.2 草图 1 图 14.7.3 ”基准 平面 1 图 14.7.4 草图 2 


Step5. 创建 图 14.7.5 所 示 的 直线 1. 选 择 下 拉 菜 单一 > ED 一 > 
ES 命令， 选取 图 14.7.6 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 市 区 确定 | 抱 包 ， 完 成 直线 
1 的 创建 。 

Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.7.7 所 示 的 其 余 五 条 直线 。 


FS eg < 
/ 


图 14.7.5 青 线 1 图 14.7.6 定义 参照 点 图 14.7.7 创建 其 余 五 条 直线 














Step7. 创建 图 14.7.8 所 示 的 有 界 平面 1, 选择 利生 全 mm 证 > 一 EE 
在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 本 EE 于 沪 贡 先 项 ， 选 取 图 14.7.9 所 示 的 三 条 边 作 为 有 界 平面 
的 边界 ;， 单 击 上 确定 _ 上 | 按钮， 完成 有 界 平面 1 的 创建 。 

Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.7.10 所 示 的 其 余 五 个 有 界 平面 。 


选取 这 三 条 边 


一 一 了 
Z/ 











图 14.7.8 ”有 界 平 面 1 图 14.7.9 ”定义 参照 边 。” 图 14.7.10 创建 其 余 五 个 有 界 平 面 





Step9. 对 曲面 进行 缝合 。 选 择 下 拉 菜 单 播 大 名 mm 革 E 肌 
选取 六 个 有 界 平面 ， 单 市 克 E | 按钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 
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Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 后 1 mp 国王 me 芭 品 加 厚 Wn 
命令 ; 在 设计 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 量度 区域 的 炉 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.7.11 所 示 ; 单 击 已 筑 宇 “| 近 钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 次 计 区 域 单 击 时 锅 金 按钮 ， 进 
入 “NX 饭 金 ”设计 环境 , 选择 下 扩 荣 单一 > EEE 一 > 了 E 玉 于 
命令 。 选 取 图 14.7.12 所 示 的 上 下 口 垂 直方 形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 秋 按钮， 选 
择 图 14.7.13 所 示 的 五 条 边 作为 折 区 边 ; 单 击 筷 度 文 本 框 右 侧 | 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 基于 二 焉 生 项 ， 然 后 在 圈 凤 文本 框 中 输入 数值 .0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 |， 单 
击 折 吾 大气 右 侧 的 半 ， 单 击 折 对 站 笃 文本 框 右 侧 则 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 
二 选项， 然后 在 折 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 忆 更 定 _| 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 
操作 。 


























加 厚 方 癌 


居 站 


图 14.7.11 加 厚 图 14.7.12 ”选取 腹 板 面 图 14.7.13 ”选取 折 弯 边 





Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 上 下 口 垂直 方形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.7.14 所 示 的 展 平实 体 。 选择 下 拉 菜 单 EX 一 > [SEE 一 > 
时 信 ， 取消 选中 口交 二 弟 列 业 奈 覃 复 选 杠 ， 选 取 图 14.7.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
—— 奸 ; 将 模型 另存 为 up_down_squarely_square_cone_unfold。 


2 慎 


图 14.7.14” 展 平实 体 图 14.7.1$ ”选取 固定 面 




















14.8 上 下 口 垂 直 偶 心 答 形 锥 党 











上 下 口 垂 直 偶 心 矩 形 锥 党 是 由 两 互相 垂 生 的 矩形 帘 面 丝 过 一 定 混 合 连接 形成 的 饭 金 结 


第 14 章 “万 锥 管 





构 。 图 14.8.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 , 下面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
Task1. 创建 上 下 口 民 直 偏 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 up_down_squarely_eccentric_rectangle_cone。 
a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 











图 14.8.1 上 下 口 垂 直 偶 心算 形 锥 管 及 其 展开 多 


Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.2 押 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 图 14.8.3 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 国人 mm ES 
ES 命令 〈 注 ， 有 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.4 捷 示 的 更 图 2。 














图 14.8.2 草图 1 图 14.8.3 ”基准 平面 1 图 14.8.4 ”草图 2 
Step5. 创建 图 14.8.5 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 N) p> BE 一 > 
好 EE 到 和信 ,选取 图 14.8.6 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 击 区 确定 >| 反馈， 完成 直线 
1 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.8.7 所 示 的 其 余 四 条 直线 。 


本 ~ 。 选取 这 两 点 
/ 
/ 


图 14.8.5 二 线 1 图 14.8.6 “定义 参照 点 图 14.8.7 创建 其 余 四 条 直线 














全 
= 》 


起 3 划 先 贡 ， 选取 图 14.8.9 所 示 的 三 条 边 作 为 有 界 平面 








在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 
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的 边界 ， 单 击 忆 确定 _| 护 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 创建 。 
Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.8.10 I Ee 


Sa A 


图 14.8.8 ”有 界 平面 1 图 14.8.9 ”定义 参照 边 图 14.8.10 ”创建 其 余 四 个 有 界 平 面 

Step9. 对 曲面 进行 颖 合 。 选择 下 拉 菜 单 症 各 一 > [EEC 一 [| 医 丰 下 
选取 5 个 有 界 平面 ， 单 击 _ 确定 _| 按 钮 ， 完 成 曲面 的 颖 合 。 

Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 | 革 和 加 @ 一 > 上 下 让 有 一 > 站 加 厚 () 
命令 ;在 特征 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 苦 度 区 域 的 | 砚 午 工 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.8.11 所 示 ; 单 击 忆 区 定 _ | 按钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 -应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 息 白金 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 "设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 上 EI 一 了 EE 于 
邻 。 选取 图 14.8.12 所 示 的 上 下 口 垂直 偏心 矩形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 迹 按钮， 
选择 图 14.8.13 所 示 的 四 条 边 作 为 折 弯 边 。 单 击 几 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 有 ER E 国 选项 ， 然 后 在 大 国 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 |. 
单 击 虹 过 达 勒 右 侧 的 Y ， 单 击 故 过 吾 本 | 文 木 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 二 可 远 项 ， 然 后 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 单 击 已 章 是 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 


操作 。 
Wa ”全 


图 14.8.11 加 厚 曲 而 图 14.8.12 ”选取 腹 板 面 图 14.8.13 ”选取 折 弯 边 


大 
命令 ， 






























Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展 平 上 下 口 民 直 偏心 矩形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.8.14 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 BBN 一 > [EN 
IEEEEESE 今 ， 取 六 选中 四 本 各 机 开 复 选 框 ， 选 取 图 14.8.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |; 包 ,完成 展 平实 体 的 创建 ;将 模 型 另存 为 up_down_squarely_square_cone_unfold。 


























图 14.8.14 ， 展 平实 体 图 14.8.15 ”选取 固定 面 


14.9 45” 扭转 矩形 锥 管 


45” 扭转 算 形 锥 管 是 由 两 个 夹 角 为 4$” 的 矩形 经 过 一 定 混合 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 
14.9.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.9.1 45” 扭转 窍 形 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 45” 扭转 和 矩 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 4$deg_turn_rectangle_cone。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 14.9.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG my EB 一 > 吕 DE 
令 ， 在 这 开 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EB 二 同 选项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 150， 单 击 区 瑞 定 42 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.9.3 所 示 的 草图 2。 
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图 14.9.2 草图 1 图 14.9.3 ”草图 2 
Step5. 创建 图 14.9.4 所 示 的 直线 1 ,选择 下 拉 菜 单 福全 p> LE 一 > 
1 图 命令 ， 选 取 图 14.9.5 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ; 单 击 情形 定 | 六 钮 ， 完 成 吉 线 
1 的 创建 。 


Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.9.6 所 示 的 其 余 七 条 直线 。 
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We 。 选取 这 两 点 
AN 
4 
4 
V4 


图 14.9.4 直线 1 图 14.9.5 ”定义 参照 点 图 14.9.6 创建 其 余 七 条 直线 











Step7. 创建 图 14.9.7 所 示 的 有 界 平面 1, 选择 插入 人 p> ; 
在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 医 过 起:2 清 选项， 选取 图 14.9.8 所 示 的 三 条 边 作为 有 界 平面 1 
的 边界 ， 单 击 L_ 克 | 校 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 创建 。 

Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.9.9 所 示 的 其 余 各 有 界 平面 。 











选取 这 三 条 边 


一 一 了 








图 14.9.7 “有 界 平面 1 图 14.9.8 ”定义 参照 边 图 14.9.9 ”创建 其 余 有 界 平面 








Step9. 对 曲面 进行 颖 合 。 选择 下 拉 菜单 寺 加 一 > 医 症 
选取 8 个 有 界 平面 ， 单 击 [_ 确定 _| 按 钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 

Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 加 一 > 国富 硬 于 时 一 二 :ER 
命令 ， 在 设计 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 息 度 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.9.10 所 示 ， 单 击 书 弄 宣 | 按钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 息 希 多 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 爹 ”设计 环境; 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE) => 于 一 > 和 实体 特征 转换 为 铬 金 (57... 
令 。 选 取 图 14.9.11 所 示 的 45” 扭转 拢 形 锥 管 的 所 有 面 作 为 腹 板 面 ， 单 击 汪 | 按钮， 选择 图 
14.9.12 所 示 的 七 条 边 作 为 折 弯 边 ， 单 市 国 可 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 于 项 , 然后 在 国文 本 框 中 输入 数值 1.0, 单 击 ^ 反 向 ”按钮 到 |, 单 击 疡 这 参数 
右 侧 的 交 ， 单 击 区 要 于 可 | 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 EEEE 
项 ， 然 后 在 折 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 上 确定 _| 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 





























加 厚 方 问 
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图 14.9.10 ”加 厚 曲面 图 14.9.11 选取 腹 板 面 图 14.9.12 ”选取 折 弯 边 
Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 45” 扭转 矩形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.9.13 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 守 人 全 > 人 一 > 
IE 命令， 取消 选中 品 移 至 绝对 业 标 过 复 选 框 ， 选 取 图 14.9.14 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “|eq， 完成 展 平实 体 的 创建 将 模型 男 存 为 45deg_turn_rectangle_cone_unfold。 














回 定 面 


_ 





~ 





图 14.9.13” 展 平实 体 图 14.9.14 选取 固定 面 


14.10 45” 扭转 偶 心 矩形 锥 管 





45” 扭转 侦 心 矩形 锥 管 是 由 两 个 夹 角 为 45” 的 偏心 矩形 经 过 一 定 混 合 连 接 形成 的 饭 金 结 
构 。 图 14.10.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 14.10.1 45” 扭 转 偏 心算 形 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 45” 扭转 偶 心 矩形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 45deg_turn_eccentric_rectangle_cone。 

Step2. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.10.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG my EE 一 > 口 EEST7 
令 ， 在 党 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 MEE 开赴 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 240， 单 击 [区 屠 定 |j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 耐 1 为 草图 平 而 ， 绘 制图 14.10.3 所 示 的 章 几 2。 




















图 14.10.2 草图 1 图 14.10.3 草图 2 
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Step5. 创建 图 14.10.4 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 短裤 全 mm EB 一 > 








到 本 5 合 人， 选取 图 14.10.5 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 市 区 瑞 电 潭 4 饥 ， 完 成 
线 1 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.10.6 所 示 的 其 余 七 条 直线。 
) 人 选取 这 两 上 
图 14.10.4 直线 1 图 14.10.5 ”定义 参照 点 图 14.10.6 ”创建 其 余 七 条 直线 











Step7. 创建 图 14.10.7 所 示 的 有 界 平面 1, 选择 旺 入 国 一 下 下放 可 一 二 ET 
命令 ， 在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 医 过 汪汪 测 先 项， 选取 图 14.10.8 所 示 的 三 条 边 作 为 有 
界 平面 1 的 边界 ， 单 击 忆 并 定 | 按钮 ， 完 成 有 界 平 面 1 的 创建 。 

Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.10.9 所 示 的 其 余 各 有 界 平 面 。 














图 14.10.7 有 界 平面 1 图 14.10.8 ”定义 参照 边 






Step9. 对 曲面 进行 颖 合 。 选择 下 拉 菜 单 国 NM 一 上 EEE 末 
选取 八 个 有 界 平面 ， 单 击 马 本校 包 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 

Step10. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 搬 关 区 wp 四 一 > 四 加 厚 re 
命令 ， 在 设计 树 中 选择 终 合 曲面 ， 在 忆 度 区 域 的 依 明 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.10.10 所 示 ; 单 击 马 醋 校 饥 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 | 让 计 区域 单 击 导 匆 鲍 按钮， 进入 
“NX 饭 爹 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 手包] => EE 下 一 > 全 | 实体 特 和 
令 。 选取 图 14.10.11 所 示 的 45$* 扭转 偏心 矩形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 沁 | 按钮 ， 选 
择 图 14.10.12 所 示 的 七 条 边 作为 折 村 边 ， 单 击 帮 恒 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 阐 出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 基本 评选 项 ， 然 后 在 国文 本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 | 
单 击 时 吉事 类 右 侧 的 Y ， 单 击 医 过 奉 本 | 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
上 选项 ， 然 后 在 白 查 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 王 本 | 掖 饥 ， 完 成 饭 金 转换 
操作 。 

Step12. 保存 饭 金 件 模 型 。 























Task2. 展 平 45” 扭 转 偏 心 和 矩形 锥 管 饭 金 件 

创建 图 14.10.13 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 呈 作对 鸭 d > 
于 今 , 取消 选中 瑟 各 站 对 由 枚 系 复 选 框 ,选取 图 14.10.14 所 示 的 国定 面 ， 单 击 
| 确定 |j; 包 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ;将 模型 另存 为 45deg_turn_eccentric_rectangle_cone_ 
unftold 。 


























图 14.10.10 加 厚 曲 面 图 14.10.11 选取 腹 板 面 图 14.10.12 ”选取 折 弯 边 


让 


图 14.10.13” 展 平实 体 图 14.10.14 ”选取 固定 面 





14.11 45” 扭转 双 偶 心 矩 形 锥 管 





45” 扭 转 双 偏心 矩形 锥 管 是 由 两 个 夹 角 为 45” 的 偏心 矩形 经 过 一 定 混合 连接 形成 的 饭 





机 图 14.11.1 押 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 几 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 


二 将 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
14.11.1 45” 扭 转 双 偏心 矩形 锥 管 及 其 展开 图 








Task1. 创建 45” 扭 转 双 偏心 矩 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 45deg_double_turn_eccentric_rectansle_cone。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草 岁 平面 ， 绘 制图 14.11.2 所 示 的 草图 1。 
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Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单一 KG 一 > EEC 一 > 上 ER 
令 ; 在 虹 型 :区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 夏 攻 Side]i 先 贾 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 240， 单 击 | 区 定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.3 所 示 的 草图 2。 


¥ 











图 14.11.2 草图 1 图 14.11.3 章 图 2 
Step5. 创建 图 14.11.4 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 守 和 > 时 一 > 
汉人 仿 ， 选 取 图 14.11.5 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 市 区 瑞 定 各 jj 妈 馈 ， 完 成 
线 1 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5， 创 建 图 14.11.6 所 示 的 其 余 七 条 直线 。 


ss 。 选取 这 两 点 


图 14.11.4 直线 1 图 14.11.5 ”定义 参照 点 图 14.11.6 创建 其 余 七 条 直线 




















Step7. 创建 图 14.11.7 所 示 的 有 界 平面 1. 选 择 手 入 加 mm 下 和 可 一 > 鳃 本 二 到 
在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 及 者 六 莉 选 项 ， 选 取 图 14.11.8 所 示 的 三 条 边 作为 有 界 平面 
1 的 边界 ， 单 击 忆 更 证 | 按钮 ， 完 成 有 界 平面 1 创建 。 

Step8. 参照 Step7， 创 建 图 14.11.9 所 示 的 其 余 各 有 界 平 面 。 











选取 这 三 条 边 
DS 
SP 
Zz 
AP 








Step9. 对 曲面 进行 缝合 。 选择 下 拉 菜 单 本 入 加 | mm 甘 E 肝 
选取 八 个 有 界 平面 ， 单 市 确定 | 校 钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 











命令 ;在 设计 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 区 证 区 域 的 [项 二 司 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.11.10 所 示 ; 单 击 L_ 确定 _| 按 钮 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step11. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 应 用 模 岂 功能 选项 卡 | 机 证 区 域 单 击 鱼 儿 全 按 乌 ， 进 入 
“NX 饭 金 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 | 戎 KG 一 > 基于 一 > 了 区 全 8) 
.选取 图 14.11.11 所 示 的 45” 扭转 双 偏 心 矩 形 锥 管 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 国 接 
pe 14.11.12 所 示 的 七 条 边 作为 折 弯 边 ， 单 击 荐 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 大 本 评 王 归 先 项， 然后 在 圈 可 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 轿 | 
单 击 时 要 要 翻 右 侧 的 Y ， 单 击 攻 要 于 名 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
和 二 至 选项， 然后 在 折 迹 半 和 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 世 王室 | 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转 

换 操 作 。 























图 14.11.10 加 厚 曲 面 图 14.11.11 选取 腹 板 面 图 14.11.12 ”选取 折 弯 边 


Step12. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平 45” 扭转 双 偏 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 14.11.13 所 示 的 展 平 实体 。 选择 下 拉 菜 单 守 入 > Ennsliils 
瑞 古 囊 光 天 全 今 , 取消 选中 品系 复 选 框 ， 选取 图 14.11.14 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 | 向 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 男 存 为 45deg_double_turn_rectangle_cone_ 
unftold 。 





























14.11.13 ” 展 平实 体 14.11.14 选取 固定 面 
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14.12 方 口 斜 漏斗 





方 口 斜 漏斗 是 由 两 互 成 角度 的 方形 截面 和 矩形 截面 经 过 一 定 混合 连接 形成 的 饭 金 结构 。 
图 14.12.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 网 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 14.12.1 方 口 斜 漏斗 及 其 展开 图 


Task1. 创建 方 口 斜 漏斗 级 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 square_bevel_filler。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 草图 2。 选 取 XZ 平面 为 草图 平 而 ， 绘 制图 14.12.3 所 示 的 草图 2。 











图 14.12.2 草图 1 图 14123 草图 2 
Step4. 创建 图 14.12.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 荣 音 二 
〇 EESITOI 命 信 , 在 要 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EGR 下] 页 ， 寺 取 XZ 平面 为 参考 平 
面 ， 选 取 图 14.12.4 所 示 的 边 ， 在 国 克 文本 框 中 输入 数值 90， 单 击 区 形 定 | 拉 包 ， 完 成 基 
准 平面 1 的 创建 。 
Step5. 创建 章 图 3。 选取 基准 平面 1 为 草图 平 而 ， 绘 制图 14.12.5 所 示 的 草图 3。 














图 14.12.4 ”基准 平面 1 图 14.12.5 草图 3 
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Step6. 创建 图 14.12.6 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单项 一 > EE 一 
到 量 命 令 ， 选 取 图 14.12.7 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 市 [< 确定 2 钮 ， 完 成 直 
线 1 的 创建 。 

Step7. 参照 Step6， 创 建 图 14.12.8 所 示 的 其 余 五 条 直线 。 














图 14.12.6 直线 1 图 14.12.7 定义 参照 点 图 14.12.8 ”创建 其 余 五 条 直线 





Step8. 创建 图 14.12.9 所 示 的 有 界 平面 1, 选择 丘 入 国 | 一 > 国有 一 > 也 本 二 于 [时 
在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 国 于 颈 竟 项， 选取 图 14.12.10 所 示 的 三 条 边 作为 有 界 平 
面 1 的 边界 ， 单 击 克 EE_| 按 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 创建 。 














图 14.12.9 有 界 平面 1 图 14.12.10 ”定义 参照 边 
Step9. 参照 Step8， 创 建 图 14.12.11 所 示 的 其 余 各 有 界 平面 。 
Step10. 对 曲面 进行 缝合 。 选 择 下 拉 菜 单 手 信 名 
; 选取 六 个 有 界 平面 ， 单 击 L_ 胡 _| 校 包 ， 完 成 曲面 的 缝合 。 
Step11. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 > 下 Hi 
命令 ， 在 设计 树 中 选择 缝合 曲面 ， 在 屋 妈 区 域 的 偏 置 !1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
14.12.12 所 示 ; 单 击 确 是 _j 上 按钮， 完成 曲面 的 加 厚 。 








mp [| 


少 





=——p :led 





加 厚 方 癌 





图 14.12.11 其 余 有 界 平面 图 14.12.12 ”加 厚 上 曲面 


Step12. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 | 淖 计 区域 单 击 导 锯 全 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ;选择 下 拉 菜 单 岳 人 反 ) mp 攻 二 寺 > 全 | 实体 特征 转换 为 铬 多 个 
令 。 选取 图 14.12.13 所 示 的 方 口 斜 漏斗 的 所 有 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 生 | 按钮 , 选择 图 14.12.14 








饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





所 示 的 五 条 边 作为 折 弯 边 。 单 击 属 局 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 可 到 移 项 ， 然 后 在 国 到 文本 框 中 输入 数值 .0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 |， 单 击 对 要 艰 狐 三 
侧 的 立 , 单 击 厢 这 于 各 | 文本 框 右 侧 的 司 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EDEE 国 渤 项 ， 
然后 在 折 迹 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 忆 形 定 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step13. 保存 饭 金 件 模型 。 




















14.12.13 ”选取 腹 板 面 图 14.12.14 ”选取 折 弯 边 


Task2. 展 平方 口 科 漏斗 饭 金 件 

创建 图 14.12.15 所 示 的 展 平 实体 ,选择 下 拉 菜 单 作 罗 | > 区 古人 丽人 一 
瑞 匡 囊 汉 天命 今 , 取消 选中 口 RB 于 吉 和 和 复 选 框 ， 选取 图 14.12.16 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 |， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 Square_bevel_fijller_ unfold 。 


























回 定 面 






14.12.15 ” 展 平实 体 14.12.16 选取 固定 面 
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本 章 主 要 介绍 等 径 方形 这 头 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 
两 节 (三 节 ) 直角 等 径 方形 谊 头 、 两 节 任 意 角 等 径 方形 谊 头 、45?” 扭转 两 节 直 角 等 径 方形 
索 头 、 两 节 圆 角 等 径 方形 谊 头 、 三 节 偏心 等 径 方形 谊 头 、 三 节 直 偏心 等 径 方形 谊 头 、 三 
S 形 偏心 等 径 方 形 训 头 、 三 节 直 角 换 向 管 和 三 节 错 位 换 向 管 。 此 类 饭 金 都 是 采用 抽 壳 和 狐 
金 转换 等 方法 来 创建 的 。 


15.1 两 市 直角 等 径 方 形 弯 头 





两 节 直 角 等 径 方形 过 头 是 由 两 蔬 等 径 方形 管 玫 角 连 接 得 到 的 饭 金 结构 。 图 15.1.1 所 未 
分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 和 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


总 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 


图 15.1.1 两 节 直 角 等 径 方 形 榴 头 及 其 展开 图 


Task1. 创建 两 节 直 角 等 径 弯 > 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 two_sec_squarely_equally_square_elbow。 
Step2. 创建 图 15.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单干 入 入] > 了 和 贡 和 
加 Eh 舍 仿 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.1.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 眼 制 区 域 的 球 如 下 拉 列 表 中 选择 国明 Mi 到 选项 ,并 在 其 下 的 虹 高 文本 框 中 输入 数值 50; 
单 市 环 确 定 | 把 饵 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 























= x 
[| 
| 100 
图 15.1.2” 拉 伸 特征 1 图 15.1.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 15.1.4 所 示 的 抽 过 特征 1 ,选择 下 拉 菜 单 状 丽 一 > EEE 一 > 
3 命令， 选取 图 15.1.5 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 帮 王 文 木 框 内 输入 1.0， 单 击 [《 确定 | 入 包 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 











选取 这 两 个 面 
y | i 
图 15.1.4 ” 抽 壳 特征 1 图 15.1.5 ”选取 移 除 面 


Step4. 将 模型 转换 为 饭 金 。 

(1) 在 应 用 棉 块 功能 选项 卡 这 中 区 域 单 击 生 狐 金 按钮 ， 进 入 “NX 饭 金 ”设计 环境 ; 
选择 下 拉 菜 单 逢 拓 全 mm 命令 ; 选取 图 15.1.6 所 示 的 模 
型 表面 为 基本 面 ， 选 取 图 15.1.6 所 示 的 边 ; 单 击 曙 按钮， 选择 图 15.1.6 所 示 的 面 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 15.1.7 所 示 的 截面 草图 。 





辐 一 ER 月 





图 15.1.7 截面 草图 








(2) 完成 草图 的 绘制 后 在 区 域 箱 于 本 下 拉 列 表 中 选择 加 于 选项 ， 单 市 村 可 文本 
框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ESE 辐 夺 项， 处 后 在 病 重 文本 框 中 输入 
数值 1.0， 单 击 区 评 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 司 夺 项， 处 
后 在 宽度 文本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 忆 确定 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 两 节 直 角 等 径 论 头 

















Stepl. 打开 文件 : two_sec_squarely_equally_square_elbow。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 一 > ET 一 > DIE 国 命 入, 取消 选中 
者 复 选 框 ， 选 取 图 15.1.8 所 示 的 模型 表 而 为 固定 而 ， 单 击 [上 斑 定 _ | 扩 乌 ， 展 平 
结果 如 图 15.1.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 two_sec_squarely_equally_square_elbow_unfold。 
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图 1$.1.8 ”定义 固定 面 


15.2 ”两 任 意 角 等 径 窍 形 迪 头 











两 节 任 意 角 等 径 垂 形 弯 头 是 由 两 节 等 径 窍 形 管 任意 角 连 接 得 到 的 饭 金 结构 。 狗 15.2.1 
所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 




















a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 15.2.1 两 节 任 意 角 等 径 窍 形 这 头 及 其 展开 图 


Task1. 创建 两 节 任 意 角 等 径 和 矩形 弯 : 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 two_sec_random_equally_rectangle_elbow。 

Step2. 创建 图 15.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > 攻 汪 2 
男 攻 开国 舍 仿 ， 远 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 眼 制 区 域 的 司 总 下拉 列 表 中 选择 了 BE 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 龟 文 本 框 中 输入 数值 40; 
单 击 [区 靖 定 2| 掖 乌 ， 完 成 拉 件 特 征 1 的 创建 。 























100 
图 15.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 15.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 15.2.4 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 基 帮 B| 一 > EY 一 > 
四 ES 命令， 人 选 到 图 15.2.5 所 示 模型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 过 ”对 话 框 中 
的 区 到 文本 框 内 输入 值 10， 单 击 区 普 定 > | 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


选取 这 两 个 面 
广 ~ 


/ 









图 15.2.4” 抽 过 特征 1 图 15.2.5 ”选取 移 除 面 

Step4. 将 模型 转换 为 级 金 。 

(1》 在 “应 用 模块 。 功能 选项 卡 这 计 区 域 单 击 总 锯 鲍 按钮， 进入 “NX 饭 金 ”设计 环境 ; 
选择 下 拉 某 单 皇上 总 ) mdjp> EE mm -EE 人 人， 选取 图 15.2.6 所 示 的 模 
型 表面 为 基本 面 ， 选 取 图 15.2.6 所 示 的 边 ; 单 击 曙 按钮， 选择 图 15.2.6 所 示 的 面 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 15.2.7 所 示 的 截面 草图 。 

(2) 完成 草图 的 绘制 后 在 此 8 区 域 的 乓 上 有 上 下 拉 列 表 中 选择 国生 EL 选项 ， 单 击 深 度 
文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 于 远 项 , 然后 在 邮 可 文本 框 中 
输入 数值 1.0， 单 击 攻 本 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 计生 ll; 
项 ， 然 后 在 高 度 文 本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 忆 王室 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 两 节 任 意 角 等 径 和 矩形 弯 头 























Stepl. 打开 文件 : two_sec_random_equally_rectangle_elbow。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 盾 A 回 | 瑟 > 硬 天 于 于 和 一 > IE 全 命令, 取消 选中 
站 语调 复 选 框 ， 选 取 图 15.2.8 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 jz 锯 ， 展 平 
结果 如 图 15.2.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 two_sec_random equally_rectangle_elbow _unfold。 














~- 性 取 这 四 条 边 
图 15.2.6 饭 金 转 换 图 15.2.7 截面 草图 图 15.2.8 ”定义 固定 面 





15.3 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方形 弯 头 











45” 扭 转 爽 节 直 角 等 径 方形 村 头 是 由 两 节 互 成 44” 夹 角 的 等 径 方形 管 连 接 得 到 的 饭 金 结 
构 。 图 15.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 15.3.1 _ 45” 扭转 两 记 直 角 等 径 方形 人 等 头 及 其 展开 图 





Task1. 创建 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 
Stage1. 创建 45” 扭转 两 节 直角 等 径 方形 弯 头 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 命 名 为 45deg_turn_two_sec_squarely_egually_square_ 
elbow。 

Step2. 创建 图 15.3.2 所 不 的 轮廓 弯 边 特征 。 切 换 至 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 选 择 下 拉 
菜单 甘于 一 攻守 于 时 今 , 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
15.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 圈 加 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
生 于 二 | 挝 项 , 在 帮 国 文 木 框 中 输入 数值 1, 单 击 国 按 钮 调整 厚度 方向 , 在 本 要 区 域 要 本 
F 拉 列表 中 选择 时 项 ， 在 本 要 文本 框 中 输入 数值 300， 单 击 国 按 钮 ， 单 击 晤 王 要 现 区 
域 国 要 强国 文本 框 右 侧 的 是 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEE 重光 项 ， 在 项 本 到 
文本 框 中 输入 数值 1， 单 击 必 袁 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 的 创建 。 





























图 1$.3.2 ”轮廓 要 边 特 征 图 15.3.3 ”截面 草图 








bitline de 
| 一 本 和 个 ， 在 尖 区 域 下 拉 列 表 中 选择 基因 选项 ， 在 
图 形 区 选取 YZ 基准 平面 为 参考 平面 ， 选 取 Z 轴 为 通过 轴 ， 在 团 枯 区 域 需 本 村 人 
选择 国 选 项 ， 在 罗 加 文本 框 中 输入 数值 15。 单 击 [< 确定 || 饵 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 
Step4. 创建 图 15.3.5 所 示 的 拉 仲 特征。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > [ETEET 
本国 玉生 今 ， 远 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 机 下 拉 列 表 中 选择 图 于 于 入 贡 ， 并 在 其 下 的 帮 机 文本 框 中 输入 数值 95， 
天 远 项 ， 单 市 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 的 创建 。 
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图 15.3.4 ”基准 平面 图 15.3.5” 拉 伸 特 征 图 15.3.6 截面 草图 
Step5. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 


狐 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 45deg_turn_two_sec_squarely_equally_square_elbow_asm,， 
使 用 创建 的 4$” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方形 要 头 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 
请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 15.3.7 所 示 ; 你 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 4 5” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方 形 窒 头 饭 金 件 


Stepl. 打开 文件 : 45deg_turn_two_sec_squarely_equally_square_elbow。 

Step2. 切换 至 “NX 饭 金 ”设计 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 守信] > La 
看 医 剖 光量 合 今 , 取消 移 中 口 并 业 析 系 复 选 框 , 选取 图 15.3.8 所 示 的 模型 表面 为 固定 
面 ， 单 击 [确定 |j 包 ， 展 平 结果 如 图 15.3.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 45deg_turn_two_sec_ 


Squarely_equally_square_elbow_unfold 。 








选取 该 平面 





图 1$.3.7 “完整 饭 金 件 图 15.3.8 ”定义 国定 面 


15.4 三节 直 角 等 径 方 形 窍 











三 市 直角 等 径 方 形 区 头 是 由 三 市 等 笃 方 形 管 两 两 垂下 连接 构成 的 角 金 结构 。 图 15.4.1 
所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task1. 创建 三 节 直 和 角 等 径 方 形 宅 头 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow。 
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-pf 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 01 
c) 展 平 02 d) 展 平 03 





15.4.1 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 涉及 其 展开 图 


Step2. 创建 图 15.4.2 所 示 的 输 脚 交 边 特征 。 切换 至 “NX 狐 金 ”设计 环境 。 选 择 下 拉 
菜单 瑚 KG 一 > ET 一 器 区 写本 和 今 ， 远 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
15.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 荐 国文 本 框 右 全 人 的 国信 人 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
进项 ， 然 后 在 辐 可 文本 框 中 输入 数值 1， 单 击 立 | 控 钮 调整 厚度 方向 ， 在 国 加 区 域 
的 匡 本 要 出 下 拉 列 表 中 选择 EE 加 选项 ， 在 医 要 文 木 框 中 输入 数值 400， 单 击 丑 | 按钮 ， 单 击 
芹 过 要 出 [x 哉 医 夺 刹 国 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 于 远 项 ， 
然后 在 区 本 开国 文本 框 中 输入 数值 1， 单 击 攻 确定 划 | 接 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 的 创建 。 























| 
i | 
图 15.4.2 ”轮廓 弯 边 特征 图 15.4.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 15.4.4 所 示 的 草图 1。 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
Step4. 创建 图 15.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 切 换 至 “ 建 模 ” 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 国 现 吕 
一 > 加 本 本 和 人， 绘制 图 15.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 限 副 区域 的 甬 冯 下拉 列 表 中 选择 国 加 加 选项 , 并 在 其 下 的 全 可 文本 框 中 输入 数值 95, 在 而 到 
区 域 中 选择 国 寻 先 项 ， 单 赴 区 确定 淖 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step5. 创建 图 15.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > EEEEIOD 一 > 
加 ET 命令 ， 绘 制图 15.4.8 所 示 的 曲线 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 轿 册 区 域 的 双 二 下 拉 列 表 中 
选择 国 国 玉 同和 贡 ， 并 在 其 下 的 考 击 文 木 框 中 输入 数值 95， 在 大 台 区 域 中 选择 国 绍 光 项 ， 单 
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击 [E 确定 > || 饵 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





选取 此 曲线 


’ 





时 其 
图 15.4.4 草图 1 图 15.4.5” 拉 伸 特 征 1 图 15.4.6 截面 草图 (一) 


选取 此 曲线 
/ 











图 15.4.7 ” 拉 伸 特征 2 图 15.4.8 ”截面 草图 (二) 


Step6. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 国 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 2 i | 

Step2. J sh 和 行 二 ， 三 强 出 外] 快 
捷 菜 单 中 选择 WD 和 一 > 四 到 旬 令 ， 有 系统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” ih 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_equally_square_elbow01， 并 单 十 殉 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对话 框 中 单 击 攻 区 ES | 扩 亿 ,进取 图 15.4.9 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 列 呈 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_equally_square_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.4.10 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 策 和 晤 > Lu 
苹 甸 时 今 。、 远 取 图 15.4.9 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.4.9 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 歼 定 淖 j 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
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_ -选取 此 实体 
选取 此 曲面 


” 








图 15.4.9 ”选取 修剪 对 象 图 15.4.10 “修剪 体 


Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage3. 创建 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 02 


Stepl. 切换 至 three_sec_squarely_equally_square_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 加 区 oa 于 丰 计 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 一 本 到 合 令 ， 采 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 上 指定 部 上 者 | 拉 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_equally_square_elbow02， 并 单 击 OoR ||j 钾 

Step4. 在 “新 建 层 " 对 话 框 中 单 击 上 区 E | 扩 包 ,选取 图 15.4.12 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 斑 是 | 核 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_equally_square_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.4.11 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 十 和 DD > 二 
本 [ER 命令， 选取 图 15.4.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.4.12 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 淖 皮 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 



































ES 命令 ， 选 取 图 15.4.12 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.4.12 所 
示 的 曲面 2 为 修剪 工具 ; 单 击 罗拉 钮 调整 修 前 方向; 单 击 [ 必 王 定 宫 | 交 包 ， 完 成 修剪 体 2 的 
创建 。 








_ -选取 此 实体 





曲面 1 
曲面 和 
图 15.4.11 ”修剪 体 1 图 15.4.12 ”选取 修剪 对 象 图 1$.4.13 ”修剪 体 2 
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Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 03 


Stepl. 切换 至 three_sec_squarely_equally_square_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 导 卫 2 于 三 二， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 汪 加 一 > 已 玫 习 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 且 指定 部 全 和 | 扩 铀 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_equally_square_elbow03， 并 单 击 | 扩印 

Step4. 在 “新 建 层 " 对 话 杠 中 单 击 上 和 括 E 名 ,选取 图 15.4.14 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 睡 确定 虽 掖 钒 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_equally_square_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.4.15 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 手 各 > 区 
本 [命令 .选取 图 15.4.14 所 示 的 实体 为 修 前 目标， 单 击 中 键 ; 选取 图 15.4.14 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 园 掖 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 医 殉 定 和 | 扩 钒 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step8. 切换 至 three_sec_squarely_equally_square_elbow 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文 
件 窗口 。 

Stage5. 创建 完整 饭 金 件 
































新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow_asm, 使 用 创建 的 
三 节 直 角 等 径 方形 要 头 01、02、03 角 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 级 金 件 (具体 操作 请 参看 随 
书 光盘 )， 结 果 如 图 15.4.16 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





_ -选取 此 实体 


aeP 


选取 此 邮 面 





图 15.4.14 ”选取 修剪 对 象 图 15.4.15 ”修剪 体 1 图 15.4.16 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 三 节 直 角 等 径 方形 弯 头 
Stage1. 展 平 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 01 


Step1. 打开 文件 : three_sec_squarely_equally_square_elbow01 〈 确 认 在 饭 金 环 境 中 )。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 盾 回 | 下 > [EL 





于 今 . 取消 选中 
二 到 本 于 而 则 复 寺 框 ， 选 取 图 15.4.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 jj 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.4.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow_unfold01 。 


Stage2. 展 平 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 02 





Step1. 打开 文件 : three_sec_squarely_equally_square_elbow02 〈 确 认 在 饭 金 环 境 中 )。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 8) wp> =p IB ES 时 命令, 取消 选中 


二 训 本 于 而 则 复 寺 人 框 ， 选 取 图 15.4.18 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 一 确定 jj 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.4.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow_unfold02。 


Stage3. 展 平 三 节 直 角 等 径 











形 论 头 03 


Step1. 打开 文件 : three_sec_squarely_equally_square_elbow03 〈 确 认 在 饭 金 环 境 中 )。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 > 于 于 一 > 于 了 玉 汪 二 人 洁 今 , 取消 选中 


机 到 复 先 框 ， 选 取 图 15.4.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.4.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_squarely_equally_square_elbow_unfold03。 


选取 该 平面 NR 司 


图 15.4.17 “定义 固定 面 














图 15.4.18 ”定义 固定 面 图 15.4.19 ”定义 固定 面 
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15.5 ”三 市 仿 心 等 径 万 形 寄 头 











形 膏 头 是 由 三 节 俩 心 等 径 方 管 两 两 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 15.5.1 所 
示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task1. 创建 三 节 偶 心 等 径 方形 要 头 


Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_Ssec_eccentric_equally_square_elbow。 
Step2. 创建 图 15.5.2 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 mm EE 
一 > [| 匡 语 汪 呈 人 千 今 ， 在 关 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 全 EE 硬 于 项 ， 在 图 形 区 选 
XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 400， 单 击 [区 确定 | 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 





其 1! 襄 | | 
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饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





a) 未 展 平 状态 b) 展开 饭 金 构件 1 





c) 展开 狐 金 构件 2 d) 展开 饭 金 构件 3 

15.5.1 三节 偏心 等 径 方形 芝 头 及 其 展开 多 
Step3. 创建 图 15.5.3 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
Step4. 创建 图 15.5.4 所 示 的 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 








| 100 | 
图 15.5.2 ”基准 平面 1 图 15.5.3 草图 1 图 15.5.4 草图 2 





Step5. 创建 图 15.5.5 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 播 二 全 > 于 山 
一 > ES 命令， 依次 夺取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 单 击 攻 确定 2| 拉 鱼 ， 
完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 。 功能 选项 卡 询 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 插 人 mm EE 一 全 | 实 什 特 征 转换 汶 饭 全 人 合 今 ， 
选取 图 15.5.6 所 示 的 模型 的 四 个 侧 表面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.5.6 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 
画 文本 框 右 侧 的 图 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEEI 国 先 项 ， 然 后 在 大 国文 
本 框 中 输入 数值 1.0; 单 市 本 本 要 册 区域 靳 雪 杀 图 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 大 于 琴 于 下 光 项 ， 然 后 在 | 断 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 己 王 定 _| 控 钮 ， 完 成 
饭 金 转换 操作 。 

Step7. 创建 图 15.5.7 所 示 的 草图 3。 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 3。 
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选取 该 模型 的 四 个 侧 表 面 





图 15.5.5 通过 曲线 组 特征 1 图 15.5.6 ”人 饭 金 转换 





Step8. 创建 图 15.5.8 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 着 名 于 
国力 命令 ， 绘 制图 15.5.9 所 示 的 曲线 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 看 竹 区 域 的 天 谊 下 拉 列 表 中 
选择 胃癌 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 95， 在 布 东 区 域 中 选择 国 攻 引 选项 ， 单 
击 区 瑞 定 淖 护 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

















选取 此 曲线 


~ 
~ 





本 其 


图 1$.5.8” 拉 伸 特 征 1 图 15.5.9 ”截面 草图 (一 ) 





Step9. 创建 图 15.5.10 所 示 的 拉 伸 特征 2 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 EEIEET 

加 辐 天 命令 ， 绘 制图 15.2.11 所 示 的 曲线 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 到 暗 下 拉 列 表 中 
选择 了 加 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 95， 在 查 炙 区域 中 选择 国生 引 选项 ， 单 
击 区 确定 浊 扩 名， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















选取 此 曲线 





本 


图 15.5.10” 拉 伸 特 征 2 图 15.5.11 截面 草图 (二) 


Step10. 保存 模型 文件 。 
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J 


Stage2. 创建 三 节 偏 心 等 径 方形 弯 头 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 店 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 


人 

















并 右 击 ， 在 弹出 的 





快捷 菜单 中 选择 BO 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 一 天 定 部 件 帮 4 光 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_eccentric_equally_square_elbow01， 并 单 击 E > 般 。 

Step4. 在 “新 建 层 "对 话 框 中 单 击 ER | 近似 ,选取 图 15.5.12 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 确 是 | 核 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_eccentric_equally_square_elbow01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.5.13 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 记 2 一 2 加 于 型 
命令 。 选 取 图 15.5.12 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 15.5.12 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 区 确定 jz 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 ，。 

















-选取 此 实体 
选取 此 曲面 
\ 





图 15.5.12 ”选取 修剪 对 象 图 1$.5.13 ”修剪 体 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage3. 创建 三 节 仿 心 等 径 方形 灾 头 02 

Stepl. 切换 至 three_sec_eccentric_equally_square_elbow 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 [ hree see eccentric equal]lyr sqare elbow 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 [EU 一 > LE 人 合 令 ， 系 统 阐 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 指定 部 件 按钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_eccentric_equally_square_elbow02， 并 单 击 | 六 钙 

Step4. 在 “新 建 层 "对 话 框 中 单 击 EE SR | 六 馈 , 尘 取 图 155.14 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 | 近 馈 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_eccentric_equally_square_elbow02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.5.15 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 DD mm 和。 让 
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-EE 





人 命令。 选取 图 15.5.14 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 15.5.14 所 
示 的 曲面 1 为 修 前 工具 ; 单 击 加 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 上 考证 | 六 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 
创建 。 

Step7. 创建 图 15.5.16 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 狂 所 辐 > 上 
本 [LE 命令， 选取 图 15.5.14 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 15.5.14 所 
示 的 曲面 2 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 4% 包 ， 完 成 修剪 休 2 的 创建 。 


#41490 


图 15.5.14 ”选取 修剪 对 象 图 15.5.15 ”修剪 体 1 图 15.5.16 ”修剪 体 2 
Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 三 节 仿 心 等 径 方形 窒 头 03 




















Stepl. 切换 至 three_sec_eccentric_equally_square_elbow 窗口 。 

Step2. 在 靖 配 导航 规 四 three_sec_eccentric_eqduall7_sdnare_elbov 行者， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 区 EB 一 > 国治 命令， 系统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” he 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_eccentric_equally_square_elbow03， 并 单 证 OK | 交合 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 这 现 榨 包 ， 选 取 图 15.5.18 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 列 呈 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_eccentric_equally_square_elbow03 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.5.17 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 SD > 和 
本 [命令 .选取 图 15.5.18 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 15.5.18 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 较 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 攻 瑚 是 间 | 以 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step8. 切换 至 three_sec_eccentric_equally_square_elbow 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文 
件 窗口 。 


Stage5. 创建 完整 级 金 件 




















新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow_asm， 使 用 创建 
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的 三 节 偶 心 等 径 方形 要 头 01、02、03 饭 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 
随 书 光盘 )， 结 末 如 图 15.5.19 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 






_ -选取 此 实体 


选取 此 曲面 
\ 


\ 





图 15.5.17 ”修剪 体 1 图 1$.5.18 ”选取 修剪 对 象 图 15.5.19 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 三 节 偏 心 等 径 方 形 论 头 
Stage1. 展 平 三 市 偏心 等 径 方形 弯 头 01 


Step1. 打开 文件 : three_sec_eccentric_equally_square_elbow01 (确认 在 饭 金 设计 环境 中 )。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 KG 一 > ER 一 > DIE 全 命 全, 取消 选中 
者 复 选 框 ， 选 取 图 15.5.20 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 世 形 定 | 次 包 ， 展 
平 结 果 如 图 15.5.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow_unfold01 。 











Stage2. 展 平 三 节 人 偏心 等 径 方形 弯 头 02 

Step1. 打开 文件 : three_sec_eccentric_equally_square_elbow02 (确认 在 饭 金 设计 环境 中 )。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 十 和 一 [EU 一 > 人 ES 命令， 取消 寺中 
口 民 宣王 复 选 杠 ， 选 取 图 15.5.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 岂 斑 定 | 包 ， 展 平 
结果 如 图 15.5.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow_unfold02 。 











Stage3. 展 平 三 书 偏 心 等 径 方 形 弯 尖 03 


Step1. 打开 文件 : three_sec_eccentric_equally_square_elbow 03 (确认 在 饭 金 设计 环境 中 )。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 车 一 > ET 一 > DIE 全 合生, 取消 选中 
者 复 选 框 ， 选 取 图 15.5.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 上 区 定 上 护 饥 ， 展 
平 结果 如 图 15.5.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_eccentric_equally_square_elbow_unfold03。 


人 选取 该 平面 
选取 该 平面 "| 


图 15.5.20 ”定义 固定 面 图 15.5.21 ”定义 固定 面 图 15.5.22 ”定义 固定 面 
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15.6 ”三节 直 角 和 矩形 换 疝 管 





三 贡 直 角 和 定形 换 辣 党 是 由 位 于 两 个 方 癌 的 窃 形 帘 面 ， 中 间 使 用 过 小 饭 金 连接 形成 的 饭 
金 结 构 。 图 15.6.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 岁 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 














a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 





c) 展开 02 d) 展开 03 


图 15.6.1 三 市 直角 算 形 换 癌 管 及 其 展开 图 











Task1. 创建 三 节 直 角 和 矩 形 换 向 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_sec_squarely_commutator。 

Step2. 创建 图 15.6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 莉 KG mm EDU 一 > 
全 令 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.6.3 所 示 的 截面 草图 (一 );， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 弄 六 | 下拉 列 表 中 选择 国 村 选 项 ， 在 其 下 的 | 茎 训 文本 框 中 输入 值 0， 
在 匿 油 下 拉 列 表 中 选择 E 卫 国 夺 项， 并 在 其 下 的 荆 杜 文本 框 中 输入 数值 100， 单 市 区 确定 | 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 15.6.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 生生 一 > EEC 一 > 
画 区 也 王 命 令 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.6.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 四 制 区 域 的 开 妨 下 拉 列 表 中 选择 好 天 选项 ,并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 数值 150， 
在 击 训 区 域 中 选择 国 由 如 半 项 ， 单 市 确定 引 | 抱负 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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i [| 全 


图 15.6.2” 拉 伸 特征 1 图 15.6.3 截面 草图 (一 ) 图 15.6.4” 拉 伸 特 征 2 











Step4. 创建 图 15.6.6 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 挤 入 > ES 时 
呈 玉生 本 全 今 ( 注 : 具体 参 数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

B22 创建 图 15.6.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单一 KE 一 > ET 
癌 EI 命令 ,选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 15.6.8 所 示 的 截面 草图 (二 )， ,站 击 国 
按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 咕 制 区 域 的 于 黎 下 拉 列 表 中 选择 EE 汪 选项 ， 在 其 下 的 王 训 文本 框 中 
给 入 值 0， 在 甘 吉 下拉 列表 中 选择 国 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 芭 离 文本 框 中 输入 数值 100， 在 者 弥 
区 域 中 选择 国 于 项 ， 单 市 区 确定 淖 扩 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


Mn 归 、 


图 15.6.5 截面 草图 (二 ) 图 15.6.6 ”基准 平面 1 图 15.6.7” 拉 伸 特 征 3 




















Step6. 创建 图 15.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 4。 mdm 入 > EET 

加 EE 全 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.6.10 所 示 的 截面 草图 (四 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 厌 番 区 域 的 加 请 下 拉 列 表 中 选择 E 国 济 国 选项 ， 并 在 其 下 的 本 可 文本 框 中 输入 数值 
150， 在 淹 台 区 域 中 选择 国 国 如 挝 项， 然后 在 图 形 区 选择 拉 促 特征 3， 单 市 下 确定 > |: 馈 ， 
完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

















80 











80 
图 15.6.8 ”截面 草图 (三 ) 图 15.6.9” 拉 伸 特 征 4 图 15.6.10 ”截面 草图 (由) 








Step7. 创建 图 15.6.11 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 加 一 > 
ESD 命令 ， 选 取 图 15.6.12 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， a ee 
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线 1 的 创建 。 
Step8. 参照 Step5， 创 建 图 15.6.13 所 示 的 其 余 五 条 直线 。 















图 15.6.11 直线 1 图 15.6.12 定义 参照 反 图 15.6.13 ”创建 其 余 五 条 直线 
Step9. 创建 图 15.6.14 所 示 的 有 界 平 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE > 让 一 一 > 
ES 了 命令， 进取 图 15.6.15 所 示 边 线 ， 单 市 居 确定 >| 护 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 
创建 。 
Step10. 参照 Step9， 创 建 图 15.6.16 所 示 的 有 界 平 面 2~6。 





选取 这 四 条 边 


yr 





图 15.6.14 有 界 平面 1 图 15.6.15 定义 参照 边 (一 ) 图 15.6.16 ”创建 有 界 平 面 2~6 








Stepll. 创建 图 15.6.17 所 示 的 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 人 入 mm 和 时下 
一 > [四 EEC 国 命令， 选取 有 界 平面 1 为 目标 体 , 选取 其 余 各 有 界 平面 为 刀具 体 。 单 
击 [可 定 | 扩 钮 ， 完 成 经 合 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 有 界 平 面 7。 选 取 图 15.6.18 所 示 边 线 。 详 细 操 作 过 程 参照 Step9。 

Step13. 创建 有 界 平 面 8。 选 取 图 15.6.19 所 示 边 线 。 详 细 操 作 过 程 参照 Step9。 








图 15.6.17 ”缝合 特征 1 图 1$.6.18 ”定义 参照 边 〈 二 ) 图 1$.6.19 ”定义 参照 边 (三 ) 





Step14. 创建 缝合 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 人 = 了 p> 攻 汪 和 
令 ; 选取 终 合 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 有 界 平面 7 和 有 界 平面 8 为 刀具 体 ; 人 
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钮 ， 完 成 缝合 特征 2 的 创建 。 





选取 图 15.6.20 所 示 的 目标 体 和 刀具 体 ， 单 市 < 确定 > 上 护 钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 

Step16. 创建 图 15.6.21 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 选 择 下 拉 菜 单 基 而 加 一 w ED 一 > 
男 柜 到 国 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.6.22 所 示 的 截面 草图 (五 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 畏 加 区 域 的 酉 是 下 拉 列 表 中 选择 国 时 国 加 选项 ， 并 在 其 下 的 攻 本 文本 框 中 输入 数值 
90， 在 基 台 区 域 中 选择 国 选 项 ， 单 市 区 确定 | 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 























图 15.6.20” 求 和 特征 图 15.6.21 拉 伸 特征 5 图 15.6.22 ”截面 草图 (五 ) 

















伸 ” 对 话 框 轨 册 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 于 加 进项 ,并 在 其 下 的 莉 二 文本 框 中 输入 数值 
200， 在 由 可 区 域 中 选择 国 晤 先 项 ， 单 市 下 确定 引 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
Step18. 保存 模型 文件 。 





图 15.6.23” 拉 伸 特 征 6 图 15.6.24 截面 草图 (六) 


Stage2. 创建 三 节 直 角 和 矩形 换 向 管 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 加， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”加 汪 9 合 仿 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 加 baabA4aa33 妈 石和 二， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 BEE 一 > 二 合 今 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 时 证 币 于 于 控 饵 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_commutator01, 并 单 让 下 | 钮 。 
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Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 电 < 广 皖 于 | , 洗 取 图 15.6.26 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 4 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_commutator01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.6.25 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 加 > 2 一 > [2 
命令 。 选 取 图 15.6.26 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.6.26 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 丑 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 区 确定 | 的 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 ，。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 | 要 证 区 域 单 击 龟 弛 全 按钮 , 进入“NX 
饭 钨 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 捕 太 局 ) mp 上 | 二 四 实体 特征 转换 为 狐 金 全 今 ， 
选取 图 15.6.27 所 示 模 型 的 四 个 侧 表 面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.6.27 所 示 的 边 为 折 弯 边 ， 单 击 
吉 权 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 训 亚 时 先 项 ， 然 后 在 国文 本 
框 中 输入 数值 1.0， 单 市 电击 区 域 医 雪 鲁 本 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 国 本 二 选项 ， 然 后 在 甘 概 剖 柄 文 木 框 中 输入 数值 0.5， 然 后 在 匡 对 区 域 的 括 可 上 
































下 拉 列 表 中 选择 国 国 驶 选 项， 单 市 一 丙 E_| 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
生硬 选取 该 模型 的 四 个 侧 表 面 







’ 
\ 


_ -选取 此 实体 。 选取 此 边 
N 
N 





图 1$.6.25 “” 修 前 体 图 15.6.26 ”选取 修剪 对 象 图 15.6.27“” 饭 金 转 换 


Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage3. 创建 三 节 直 角 和 矩形 换 疝 管 02 

Step1. 切换 至 three_sec_squarely_commutator 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 加 aa 五 于 在 弹出 的 快捷 荣 单 
中 选择 国 甫 一 > 上 人 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 杠 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 上 指定 部 仁和 | 扩 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_commutator02, 并 单 汕 [四 | 控 包 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 音 击 时 人 ,选取 图 15.6.28 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 定 | 核 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_squarely_commutator02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 )。 

Step6. 创建 图 15.6.29 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AD > 出 
本 [命令 。 选 取 图 15.6.28 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.6.28 所 
示 的 曲面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 [区 靖 定 :| 拉 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 
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选取 此 壹 体 
图 1$.6.28 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 15.6.29 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 15.6.30 所 示 的 修剪 体 2。, 选择 下 拉 菜 单 挤 和 > 
本 [ED 命令 。 选 取 图 15.6.31 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.6.31 所 
示 的 曲面 2 为 修剪 工具 ; 单 击 屡 | 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 区 确定 |; 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 
创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 和 证 区 域 单 击 外 贩 金 按钮 ,进入 <NX 
饭 金 ”设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 | 匡 和 | 一 > 苇 于 于 人， 
选取 图 15.6.32 所 示 的 六 个 面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.6.32 所 示 的 边 为 折 弯 边 ， 单 击 国 峡 文 本 
框 右 侧 的 眉 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国光 项 , 然后 在 国 可 文本 框 中 输入 
数值 1.0， 单 击 辕 要 鲍 区 域 辐 要 开国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ER 兴 项 ， 外 请 在 国王 开 弘文 本 框 中 输入 数值 0.5， 然 后 在 基 末 区 域 fs 本 下 拉 列 表 
中 选择 加 国光 项 ， 单 击 [区 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 




































选取 这 六 个 平面 








选取 此 溉 体 
图 15.6.30 ”修剪 体 2 图 15.6.31 选取 修 前 对 象 (二) 图 15.6.32” 饭 金 转换 


Stage4. 创建 三 节 直 角 算 形 换 向 管 03 

Stepl. 切换 至 three_sec_squarely_commutator 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 aa 厂 于 在 引出 的 快捷 沫 单 
中 选择 国 i 了 一 > 四 下 国 命 令 ， 系 统 弹出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 杠 中 音 击 时 证 部 伞 才 于 榨 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec_squarely_commutator03， 并 单 击 | 们 印 

Step4. 在 “新 建 层 ”对话 杠 中 单 市 时 这 包 , 选取 图 15.6.33 


所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 已 王 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
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Step5. 将 three_sec_squarely_commutator03 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 15.6.34 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 一 mm 由 二 有 一 > B33 
命令 。 选 取 图 15.6.33 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 15.6.33 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 区 确定 jy 钮 ， 完 成 修 六 休 的 创建 ， 












选取 此 曲面 


/ 
/ 







选取 此 实体 
图 15.6.33 ”选取 修剪 对 象 图 15.6.34 修剪 体 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 次 让 区 域 单 击 导 狐 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 匡 和 加 一 > ET 一 > 本 相 于 于 人 ^， 
选取 图 15.6.35 所 示 的 四 个 面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.6.35 所 示 的 边 为 折 莹 边 ; 单 击 忆 可 文本 
框 右 侧 日 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 天 让 由 时 选项 ,然后 在 局 度 文 本 框 中 输入 
数值 1.0; 单 击 源 车 寺 训 [x 域 孝 癌 守 从 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

司 司 已 .JU 国 选项 ， 在 区 圣 半 和 文本 框 中 输入 数值 0.5;， 在 凸 宗 日 区 域 的 折 襄 目 巢 口 下 拉 列 表 中 选择 
时 移 项 ， 单 击 _ 而 E_ 习 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step9. 切换 至 three_sec_squarely_commutator 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


















Stage5. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_squarely_commnutator_asm， 使 用 创建 的 三 节 直 角 
窍 形 换 癌 管 饭 金 件 01、02、03 进行 厂 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光 术 )， 


起 


结果 如 图 15.6.36 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 此 边 选取 这 四 个 平面 
1 / 


1 
\ 





图 15.6.35$ ”人 饭 金 转换 图 15.6.36 “完整 饭 金 
Task2. 展 平 三 节 直 角 和 矩形 换 向 管 
Stage1. 展 平 三 节 直 角 珑 形 换 疝 管 01 


Stepl. 打开 文件 : three_sec_squarely_commutator01。 
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Step2. 选择 下 拉 苹 单 戎 KG 一 [ED 一 > LIE 合生 取消 选中 
口 晤 呈现 王 复 选 框 ， 选 取 图 15.6.37 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 jj 急 ， 展 
平 结果 如 图 15.6.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_squarely_commutator_unfold01。 








Stage2. 展 平 三 节 直 角 和 矩形 换 问 管 02 

Stepl. 打开 文件 : three_sec_squarely_commutator02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 考生 | > EU 一 > IE 合生 ,取消 选中 
站 者 测 到 复 选 框 ， 选 取 图 15.6.38 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jj 饰 ， 展 
平 结果 如 图 15.6.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_squarely_commutator_unfold02。 














Stage3. 展 平 三 市 直角 算 形 换 向 管 03 


Stepl. 打开 文件 : three_sec_squarely_commutator03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 重生 > BE 于 于 一 > [EBD 合 和信, 取消 选中 
到 复 选 柜 ， 选 取 图 15.6.39 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 忆 斑 定 | 以 乌 ， 展 
平 结 果 如 图 15.6.1d 所 示 ， 将 模型 另存 为 three_sec_squarely_commutator_unfold03。 











选取 该 平面 sn 








i 定义 固定 面 图 15.6.38 ”定义 固定 面 图 15.6.39 ”定义 固定 面 


15.7 三 节 错 位 和 矩形 换 向 管 


三 而 错位 算 形 换 癌 管 是 由 位 于 两 个 方 问 的 矩形 鹤 面 中 间 使 用 过 小 饭 金 连接 形成 的 饭 金 结 
构 ， 图 15.7.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task1. 创建 三 节 错 位 矩形 换 向 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 three_sec_dislocation_commutator。 

Step2. 创建 图 15.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 | > BE 员 
男 攻 开国 舍 今 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.7.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 天 总 下拉 列 表 中 选择 时 2 到 选项 ， 并 在 其 下 的 虹 锅 文本 框 中 输入 数值 50; 
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单 击 下 确定 玉 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


SS 


a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 


c) 展开 02 d) 展开 03 














图 15.7.1 三 节 错 位 和 矩形 换 向 管 及 其 展开 图 


© 








图 1$.7.2” 拉 伸 特征 1 1$.7.3 ”截面 草图 (一) 





Step3. 创建 图 15.7.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 > El 时 
DIEBESGE 一 命令 ( 广 ， 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step4. 创建 图 15.7.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 天 KB 一 并 
四 命令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 15.7.6 所 示 的 截面 草图 (二 ); 单 击 加 
按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 原 币 区 域 的 医 鲁 下 拉 列 表 中 选择 E 基 图 选项 ， 在 其 下 的 碟 禄 文本 框 中 
输入 值 0, 在 监 课 下拉 列 表 中 选择 EE 国 选项 ,并 在 其 下 的 中 高 文 本 框 中 输入 数值 60， 在 着 芝 区 
域 中 选择 国有 选项 ， 单 击 | 玫 定 |j 交 馈 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 














三 





图 < a 


图 15.7.4 ”基准 平面 1 图 15.7.5” 拉 伸 特 征 2 图 15.7.6 ”截面 草图 (二 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





Step5. 创建 图 15.7.7 所 示 的 直线 1。 选 择 下 拉 荣 单 短裤 名 mm EE 一 > 


到 匡 吾 5 今 ， 选取 图 15.7.8 所 示 的 点 为 直线 的 两 端点 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 直线 
1 的 创建 。 





Step6. 参照 Step5， 创 建 图 15.7.9 所 示 的 其 余 五 条 直线 。 








图 15.7.7 直线 1 图 15.7.8 ”定义 参照 点 





图 15.7.9 ”创建 其 余 五 条 直线 
Step7. 创建 图 15.7.10 所 示 的 有 界 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单质 A 多] > 于 3 > 


ES 命令， 选取 图 15.7.11 所 示 边线 ， 单 市 于 确定 2 按钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 
创建 。 





Step8. 参照 Step7， 创 建 图 15.7.12 所 示 的 有 界 平 面 2~6。 


(7 


图 15.7.10 有 界 平 面 1 图 15.7.11 定义 参照 边 (一 ) 图 15.7.12 创建 有 界 平 面 2~6 


Step9. 创建 有 界 平面 7。 选取 图 15.7.13 所 示 边 线 。 详 细 操 作 过 程 参 照 Step7。 
Step10. 创建 有 界 平 面 8。 选 取 图 15.7.14 所 示 边 线 。 详 细 操 作 过 程 参 照 Step7。 
I 创建 图 15.7.15 所 示 的 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 六 p> 攻 直 让 


加 命令 ; 选取 有 界 平面 8 为 目标 体 , 选取 有 界 平面 1~7 为 刀具 体 ; 二 
按钮 ， 完 成 缝合 特征 1 的 创建 。 


WN 


图 15.7.13 ”定义 参照 边 (二 ) 图 15.7.14 ”定义 参照 边 (三 ) 图 15.7.15 ”缝合 特征 1 









吕 E 








第 15 章 等 径 万 形 客 头 





Step12. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 | 攻关 人 mm” 对 下 放 全 邻 ， 
选取 图 15.7.16 所 示 的 缝合 特征 为 目标 体 , 选取 图 15.7.16 所 示 的 拉 伸 特征 为 刀具 体 ; 单 
币 [确定 >| 拉 钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 

Step13. 创建 图 15.7.17 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 A 避 一 EI 一 > 
夯 区 三国 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.7.18 所 示 的 截面 草图 (三 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 咕 铀 区 域 的 加 谊 下 拉 列 表 中 选择 E 国 鲁 国 过 项 ， 并 在 其 下 的 下 要 文本 框 中 输入 数值 
110， 在 乔 强 区 域 中 选择 国 寺 项 ， 单 击 | 王 二 | 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


国 


























= 









图 15.7.16 求 和 特征 图 15.7.17 ” 拉 伸 特征 3 图 15.7.18 ”截面 草图 (三) 

Step14. 创建 图 15.7.19 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单独 人 wp> BD > 

画 医 到 且 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.7.20 所 示 的 截面 草图 (四 )， 在 “ 拉 

伸 ” 对 话 框 硬 笛 区 域 的 开 六 下 拉 列表 中 选择 [ 国 国 选项 ， 在 其 下 的 | 下 训 文本 框 中 输入 值 0; 在 

结束 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国光 项 ， 在 其 下 的 王宫 文本 框 中 输入 值 330， 在 机 东区 域 中 选择 国 国 
选项 ， 单 击 攻 到 定 | 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 

















图 15.7.19” 拉 伸 特 征 4 图 15.7.20 ”截面 草图 (四 ) 


Step15. 保存 模型 文件 。 

Stage2. 创建 三 节 错 位 矩形 换 向 管 01 

Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 轧 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”2 于 汪 9 合 仿 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回国 并 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜 
单 中 选择 区 2 一 > 四 到 合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 赂 指定 部 件 | 作 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec dislocation commutator01， 并 单 击 | 煞 。 




















243 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Step4. 在 “新 建 层 " 对 话 框 中 单 击 E KR | 六 包 , 计 取 图 157.22 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 4 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_dislocation_commutator01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 15.7.21 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > 下 二 一 > 中 于 于 
命令 。 选 取 图 15.7.22 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.7.22 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 市 确定; 乌 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 ,在 应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 市 对 客人 按钮 ,进入 “NX 
饭 钨 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 捕 太 区 ) mjp> E> 站 实体 特征 转换 为 狐 金 全 今 ， 
选取 图 15.7.23 所 示 的 四 个 面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.7.23 所 示 的 边 为 折 弯 边 ， 单 击 厦 评 文本 
框 右 侧 的 结 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ER E 国 选项 ， 然 后 在 若 辐 文本 框 中 输入 
数值 1.0， 单 击 酉 本 要 现 区 域 轿 要 理 罚 文本 框 右 侧 的 时 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
选项， 在 括 要 尘 国 文本 框 中 输入 数值 0.5， 在 国 加 区域 的 搓 强 可 下 拉 列 表 中 选择 
开光 贡 ， 单 市 王 克 守护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 
































选取 此 曲面 






ae 





选取 此 边 
选取 此 实体 -一 
图 1$.7.21 ”修剪 体 图 15.7.22 ”选取 修剪 对 象 图 1$.7.23 ”人 饭 金 转换 


Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage3. 创建 三 节 错 位 矩形 换 疝 管 02 

Stepl. 切换 至 three_sec_dislocation_commutator 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 加 sb 和 生 石垣 ， 在 强 出 的 快捷 末 
单 中 选择 WB 一 > 本 到 人 千 令 ， 系 统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 指定 部 件 故人 | ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec _dislocation_commutator02， 并 单 击 [ 到 || 术 馈 

Step4. 在 “新 建 层 "对话 框 中 单 击 电 o> Xe | 六 馈 ,选取 图 15.7.25 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 列 呈 | 掖 乌 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 three_sec_dislocation_commutator02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 议 计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 15.7.24 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AD > 注册 
本 [命令 。 选 取 图 15.7.25 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.7.25 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 基 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [< 确定 | 扩 馈 ， 完 成 修剪 体 1 的 
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创建 。 





选取 此 实体 


图 15.7.24 ”修剪 体 1 图 15.7.25 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 








Step7. 创建 图 15.7.26 所 示 的 修剪 体 2。, 选择 下 拉 菜 单 挤 各 > 区 
本 [ER 命令 选取 图 15.7.27 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 15.7.27 所 
示 的 曲面 2 为 修剪 工具， 单 击 [ 芝 博 定 “| 拉 饥 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 在 应 用 模 卖 功能 选项 卡 | 起 计 区域 单 击 导 锋 全 按钮 ,进入 “NX 
饭 父 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE) | ==> 折 这 中 + 国人 四 中 实体 特征 转换 为 许多 全 今 ， 
选取 图 15.7.28 所 示 模型 的 六 个 侧 表面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.7.28 所 示 的 边 为 折 弯 边 ， 单 击 
吉 权 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基 国 训 本 遇 先 项 ， 然 后 在 国文 本 
框 中 输入 数值 1.0， 单 击 明王 要 钢 区 域 甘 守重 国文 本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 EDEED 国 选项 ， 处 后 在 区 要 国 文 本 框 中 和 输入 数值 0.5， 然 后 在 琶 量 区 域 的 ES 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 遂 寺 项 ， 单 击 _ 右 | 上 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 




































选取 此 边 
/ 


曲面 2 
/ 





” 


选取 该 模型 的 六 个 侧 表面 


’ 
AP 


选取 此 溉 体 
图 15.7.26 ”修剪 体 2 图 15.7.27 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 15.7.28 ”人 饭 金 转换 





Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage4. 创建 三 节 错 位 矩形 换 向 管 03 

Step1. 切换 至 three_sec_dislocation_commutator 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 里 la 省 于 政 于， 在 弹出 的 快捷 这 
单 中 选择 加 一 > 四 汉人 千 令 ， 系 统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 和 | 扩 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 three_sec _dislocation_commutator03， 并 单 击 oOR | 们 合 

Step4. 在 “新 建 层 "对话 框 中 音 击 二 一人， 先 取 图 15.7.29 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 允 宪 || 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
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Step5. 将 three_sec_dislocation_commutator03 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 15.7.30 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 拍 和 加 一 > 2 一 > [2 
命令 。 选 取 图 15.7.29 所 示 的 实体 为 修 可 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 15.7.29 所 示 的 曲面 2 
为 修剪 工具 ， 单 击 居 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 瑞 定 3| 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 











曲面 2 
/ 





4 





选取 此 过 体 
图 15.7.29 ”选取 修剪 对 象 图 15.7.30 修 虹 体 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 这 让 区 域 单 击 总 馈 金 按钮 , 进入 “NX 

饭 金 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 手 各 | =—> EE 闯 一 中 中 实体 特征 转换 为 狐 金 (58). . 命令 ， 

选取 图 15.7.31 所 示 模 型 的 四 个 侧 表面 为 腹 板 面 ， 选 择 图 15.7.31 所 示 的 边 为 折 索 边 ， 单 击 

届 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 和 寺 项 ， 然 后 在 大 加 文本 

框 中 输入 数值 1.0， 单 击 要 要 要 纲 区 域 攻克 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 

中 选择 三国 选 项 ， 然 后 在 亚 双 半生 文本 框 中 输入 数值 0.$， 然 后 在 芷 区 利 区 域 的 折 之 止 各 

F 拉 列表 中 选择 国 国 于 国 选 项 ， 单 击 [ 形 宇 | 近 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step9. 切换 至 three_sec_dislocation_commutator 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


























Stage5. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_dislocation_ commutator asm， 使 用 创建 的 三 节 错 
位 矩形 换 癌 管 饭 金 件 01、02、03 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 15.7.32 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 该 模型 的 四 个 侧 表 面 
选取 此 边 


” 





图 15.7.31 ”人 饭 金 转换 图 1$.7.32 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 三 节 错 位 矩形 换 向 管 
Stage1. 展 平 三 节 直 角 和 矩形 换 向 管 01 


Stepl. 打开 文件 : three_sec_dislocation_commutator01。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 拓 KG my 于 和 一 > IE 合生 ,取消 选中 
二 吉 本 于 而 后 复 过 框 ， 选 取 图 15.7.33 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 jj 急 ， 展 
平 结果 如 图 15.7.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec dislocation commutator_ unfold01。 








Stage2. 展 平 三 节 直 角 和 珑 形 换 向 管 02 


Stepl. 打开 文件 : three_sec_dislocation_commutator02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 者 入 国 | > ET 一 > IE 合生 ,取消 选中 
Ee 复 选 框 ， 选 取 图 15.7.34 所 示 的 模型 表面 为 固定 而 ， 单 击 民 斑 定 | 扩 乌 ， 展 
平 结果 如 图 15.7.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec_dislocation_commutator_ unfold02 。 











Stage3. 展 平 三 节 直 角 和 珑 形 换 向 管 03 


Stepl. 打开 文件 : three_sec_dislocation_commutator03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 一 于 于 一 > [IE 全 合 仿 ,取消 选中 
Ee 复 选 框 ， 选 取 图 15.7.35 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 确定 上 < 钮 ， 展 
平 结果 如 图 15.7.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 three_sec dislocation commutator_unfold03。 











’ 





图 15.7.33 ”定义 固定 面 图 15.7.34 ”定义 固定 面 图 15.7.35 ”定义 固定 面 
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的 创建 和 展开 过 程 ， 


形 三 通 、 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 和 








等 径 方形 管 正 区 连接 得 到 的 饭 金 结构 。 图 16.1.1 所 示 分 别 
其 

















a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 直 管 展开 
图 16.1.1 等 径 方 党 再 交 三 通 及 其 展开 图 








Task1， 创建 等 径 方 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_square_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 16.1.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 人 mw B31 
夯 基 三 弹 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.1.3 所 示 的 截面 草图 (一 ) ( 注 : 具 
体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 

Step3. 创建 图 16.1.4 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 和 全 mm WDE > 
富 功 加 时 仿 ， 选取 图 16.1.5 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 杠 
中 的 国王 文本 框 内 输入 数值 .0， 单 击 [区 靖 定 2 | 扩 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建。 
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图 16.1.2” 拉 伸 特 征 1 


1 


图 16.1.4 抽 壳 特征 1 


图 16.1.3 截面 草图 (一) 





图 16.1.5 选取 移 除 面 





Step4. 创建 图 16.1.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 重信 => 3 


加 EST 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.1.7 所 示 的 截面 草图 (二 );， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 力 加 区 域 的 双 下 拉 列 表 中 选择 国宝 国 辐 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文 木 框 中 输入 数值 
60， 在 而 如 区 域 中 选择 国 寻 先 项 ， 单 市 [确定 jj 钮 ， 完 成 拉 仲 特 征 2 的 创建 。 


1 


图 16.1.6 ” 拉 伸 特征 2 














图 16.1.7 截面 草图 (二 ) 


Step5. 保存 模型 文件 。 

Stage2. 创建 水 平 管 

Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 功 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 [区 下 命 仿 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 固 胞 医生 二 六 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 加 OO 和 一 到 舍 今 ， 未 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 


step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 仁之 钮 ， 在 弹出 的 对 
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话 框 中 输入 文件 名 equally_square_squarely_tee01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 "对 话 框 中 单 击 上 区 EL | 扩 亿 ,选取 图 16.1.9 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 攻克 定 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.1.8 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 辐 mm 和 [下 让 一 中 了 
命令 。 选 取 图 16.1.9 押 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.1.9 押 示 的 曲面 为 修 筋 
工具 ， 单 击 区 瑞 定 jj 钮 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 











_ -选取 此 实体 






选取 此 曲面 





图 16.1.8 ”修剪 体 图 16.1.9 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 重 块 -功能 选项 卡 上 鲁 区 域 单 击 岛 上 全 按钮 , 进入 <NX 
饭 金 2 设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 皇居 全 ==_> EE 到 4 一 四 实体 特征 转换 为 狐 金 (58). . 命令 ， 
选取 图 16.1.10 所 示 模 型 的 四 个 面 为 腹 板 面 , 选择 图 16.1.11 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 大 国文 
本 框 右 侧 的 导 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 过 项 , 然后 在 国文 本 框 中 输 
入 数值 1.0; 单 击 剧 按钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 击 晤 本 要 钢 区 域 国 要 轩 罚 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 选 项， 然后 在 轿 要 音 国 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 
[确定 |j 饲 ， 完 成 饭 金 转换 操作 


Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 














Stage3. 创建 坚 直 管 


Stepl. 切换 至 equally_square_squarely_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 时 匡 人 加 并 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 六 蛙 中 
选择 O 表 一 > 臣 下 合 仿 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3， 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 学 | 扩 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_square_squarely_tee02， 并 单 击 区 馈 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 一 > 把 ， 潜 取 图 16.1.12 
所 示 的 实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 定 | 核 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 16.1.11 所 示 的 修剪 休 。 选 择 下 拉 菜 单 轩 和 一 > 到 一 > 一 扩 到 于 
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命令 。 选 取 图 16.1.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.1.12 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 泣 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 兢 定 |j; 饵 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 








_ -选取 此 实体 







选取 该 模型 的 四 个 面 
my 选取 此 边 





选取 此 曲面 ” 





图 16.1.10 “人 饭 金 转换 图 16.1.11 修剪 体 图 16.1.12 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在: 亚 用 入 二 -功能 选项 卡 | 识 叶 区 域 单 击 意 拓 全 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 ED 一 > 轩 2 一 > 了 [ET 国 命 全， 选取 
图 16.1.13 所 示 的 面 ; 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.1.13 所 示 的 边 ， 单 击 LL_ 弄 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转 
换 操 作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step9. 切换 至 equally_square_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 











Stage4. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 equally_square_squarely_tee_asm， 使 用 创建 的 等 径 方 管 直 
交 三 通 水 平 管 和 紧 直 管子 匆 金 件 进 行 厂 配 得 到 完整 的 魏 金 件 〈 有 基体 操作 请 参看 随 书 光斑 )， 
结果 如 图 16.1.14 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关 团 所 有 文件 窗口 。 


选取 该 面 
选取 此 边 > 


图 16.1.13” 饭 人 金 转换 图 16.1.14 “完整 饭 金 件 








全 


Task2. 展 平等 径 方 管 直 交 三 通 

Stage1. 展 平水 平 管 

Stepl. 打开 文件 : equally_square_squarely_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬入 [8] =p> 展 干 图样 关上 本 一 二 | 展 平 实 仁 名).. . 命令 ， 取消 选中 
站 二 于 测 出 复 选 框 ， 选 取 图 16.1.15 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 jj 包 ， 展 
平 结果 如 图 16.1.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_square_squarely_tee_unfold01。 
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Stage2. 展 平 坚 直 管 

Stepl. 打开 文件 : equally_square_squarely_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 辐 玉 到 和 一 区 全 今 ; 取消 选中 
站 二 各 测 出 复 选 框 ， 选 取 图 16.1.16 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jx 饰 ， 展 
平 结果 如 图 16.1.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_square_squarely_tee_unfold02。 











选取 该 平面 


~ 
~ 





图 16.1.15 ”定义 固定 面 图 16.1.16 定义 固定 面 


16.2 ”等 径 方 管 斜 交 三 通 











a) 未 展 平 状态 b) 倾斜 管 展开 c) 水 平 管 展开 
图 16.2.1 等 径 方 管 斜 交 三 通 及 其 展开 图 








Task1. 创建 等 径 方 管 斜 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_square_bevel_tee。 

Step2. 创建 图 16.2.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 RS 一 EI 
夯 医 王国 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.2.3 所 示 的 截面 草图 (一 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 牟 曾 下 拉 列 表 中 选择 加 加 渤 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 
50， 单 击 环 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 16.2.4 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 擅 和 多 mm LE 和 让 > 
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命令 ， 选 取 图 16.2.5 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 过 ”对 话 框 中 
的 帮 王 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 必 本 定 >| 拉 名 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





- -30 .| 
16.2.2” 拉 伸 特 征 1 





16.2.4 抽 壳 特征 1 





Step4. 创建 图 16.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 国 Nl 一 > [ET 
癌 EEEI 命令 ， 侈 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.2.7 所 示 的 截面 草图 (二 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 晨 疆 区 域 的 天 四 下 拉 列 表 中 选择 国 国 及 国 兴 项 ， 并 在 其 下 的 二 可 文本 框 中 输入 数值 
60， 在 焉 名 区 域 中 选择 国 可 选项 ， 单 击 区 确定 引 | 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step5. 保存 模型 文件 。 














图 16.2.6 ” 拉 伸 特征 2 图 16.2.7 截面 草图 (二) 
Stage2. 创建 水 平 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， A aii 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 外 于 人 于 
择 [ 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 
step3， 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 定夺 全 所 锯 ， 在 弹出 的 对 
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话 框 中 输入 文件 名 equally_square_bevel_tee01， 并 单 击 [ 中 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 " 对话 框 中 单 击 上 E | 扩 亿 ,选取 图 162.9 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 确 是 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_bevel_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.2.8 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 一 > 一 
命令 。 选 取 图 16.2.9 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 16.2.9 所 示 的 曲面 为 修剪 
工具 ， 单 击 国 核 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 医 融 定 区 校 钙 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 


















选取 此 曲面 
\、 _ -选取 此 实体 





图 16.2.8 ”修剪 体 图 16.2.9 ”选取 修剪 对 和 象 


Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 在 -应 用 模 卖 功能 选项 卡 吐 证 区 域 单 击 马 锯 全 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 把 CE => me 中 实 忻 特征 转换 为 狐 金 3 介 
令 , 选取 图 16.2.10 所 示 模 型 的 四 个 面 为 腹 板 面 ,选择 图 16.2.10 所 示 的 边 为 折 弯 边 ; 单 击 大 
文本 框 右 侧 的 眉 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 EE 选 项 ,然后 在 国 要 文本 框 中 
输入 数值 10， 单 击 园 按 钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 击 旱 要 要 现 区 域 项 要 强国 文本 框 右 侧 的 司 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 民 EDEEDE 国 选项 ， 处 后 在 区 要 于 国文 木 框 中 输入 数值 0.5; 
单 击 攻 靖 十 浊 j 拉 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 























选取 该 模型 的 四 个 面 





图 16.2.10 ”人 狐 金 转换 
Stage3. 创建 坚 直 管 


Stepl. 切换 至 equally_square_bevel_tee 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 辐 苹 west 于 厂 寺 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 


择 O 一 > 四 到 合 令 ， 未 统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 


Step3， 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 证 证 人 二 0 玫 玫 4 ， 在 弹出 终 ] 对 
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话 框 中 输入 文件 名 equally_square_bevel_tee02， 并 单 市 下 ”4% 馈 , 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 时 一 于 择 玫 包 | , 洗 取 图 16.2.12 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 掖 乌 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_bevel_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 16.2.11 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插 六 本 mm 和 2 一 [3 
命令 。 选 取 图 16.2.12 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 16.2.12 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 区 确定 jy 钮 ， 完 成 修剪 休 的 创建 ，。 











选取 此 中身 


^ 





-选取 此 实体 





图 16.2.11 修剪 体 图 16.2.12 ”选取 修剪 对 和 象 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 如 计 区 域 单 击 总 馈 鲍 按钮, 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 > 医 ET 一 了 [ET 国 命 全， 选取 
图 16.2.13 所 示 的 面 ; 单 击 中 键 ， 选取 图 16.2.13 所 示 的 边 ; 单 击 L_ 训 宝 _| 控 钮 ， 完 成 饭 金 转 
换 操 作 。 
Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step9. 切换 至 equally_square_bevel tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 











狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_square_squarely_tee_asm， 使 用 创建 的 等 径 方 管 笠 
交 三 通 水 平 管 和 紧 直 管子 饭 金 件 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 16.2.14 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
选取 该 面 RI 








~ 





图 16.2.13 ” 饭 金 转换 图 16.2.14 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 等 径 方 党 斜 父 三 通 
Stage1. 展 平水 平 管 


Stepl. 打开 文件 : equally_square_bevel_tee01。 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





Step2. 选择 下 拉 菜 单 莉 KG 一 > ETEI 一 > ET 命令, 取消 选中 
a 复 先 框 ， 选 取 图 16.2.15 所 示 的 模型 表面 为 国定 而 ， 单 市 [确定 | 护 钮 ， 展 
平 结果 如 图 16.2.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_square_bevel tee_unfold01。 








Stage2. 展 平 倾斜 管 


Stepl. 打开 文件 : equally_square_bevel_tee02。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 [ER 一 ES 命令 ; 取消 选中 
者 复 选 框 ， 选 取 图 16.2.16 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 于 证 上 铅 ， 展 

平 结果 如 图 16.2.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_square_bevel_tee_unfold02。 
选取 该 平面 


~ 















选取 该 平面 


图 16.2.15 ”定义 固定 面 图 16.2.16 定义 固定 面 


16.3 方 管 Y 形 三 通 








方 管 Y 形 三 通 是 由 三 节 互 成 120” 夹 角 的 方形 管 连接 得 到 的 皆 金 结构 ， 图 16.3.1 所 示 
分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 16.3.1 方 管 Y 形 三 通 及 其 展开 图 


Task1. 创建 方 管 Y 形 三 通 
Stage1, 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_square_Y_shape_tee。 

Step2. 创建 图 16.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > BD 

四 国 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面， 绘制 图 16.3.3 所 示 的 截面 草图 (一 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 弄 鸠 下 拉 列 表 中 选择 加 晤 Bi 如 天 选项， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 数值 
50， 单 击 [区 确定 #4 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 




















[1L00 | 





图 16.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 16.3.3 ”截面 草图 〈 一 ) 





Step3. 创建 图 16.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 [二 NE 一 EE 
回 功 本 加 全 仿 ， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.5 所 示 的 截面 草图 (二); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 力 各 区域 的 双 因 下 拉 列 表 中 选择 国 时 表 加 选项， 并 在 其 下 的 者 醒 文本 框 中 输入 数值 
70， 在 看 率 区 域 中 选择 国 可 揭 项 ， 单 市 下 确定 引 | 扩 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 

Step4. 保存 模型 文件 。 




















图 16.3.4” 拉 伸 特 征 2 图 16.3.5 截面 草图 (二 ) 
Stage2. 创建 分 支管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”时 语 六合 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 中 ET 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [ 一 > 民 二 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 任 当 | 人 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_square_Y_shape_tee01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击败 基 XS | 扩 钮 ， 选 取 图 
16.3.7 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 芋 斑 定 | 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 equally_square_Y_shape_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.3.6 所 示 的 修剪 休 。 选 择 下 拉 菜 单 征 加 > [ET 一 > 上 ET 
命令 。 选 取 图 16.3.7 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 16.3.7 所 示 的 曲面 为 修 前 
工具 ， 单 击 [考证 |j 交 馈 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 
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选取 此 实体 、 
选取 此 曲面 。_ 






~ 





图 16.3.6 “修剪 体 图 16.3.7 ”选取 修剪 对 和 象 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 剖 寺 区域 单 击 导 招生 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 十 和 一 ED 一 > 于 于 人 
选取 图 16.3.8 所 示 模 型 的 四 个 侧 表面 为 腹 板 面 , 选择 图 16.3.8 所 示 的 边 为 折 莹 边 ; 单 击 旦 度 
文本 框 右 侧 日 的 司 按钮 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 中 EPE 畏 选 项， 然后 在 大 谋 文本 框 中 
输入 数值 1.0， 单 击 蜀 按 钮 调整 厚度 方向 向 内 ， 单 击 时 本 要 瑞 区 域 鸭 要 末 罚 文 木 框 右 侧 的 司 接 
钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 晤 到 站 央 选项 ， 在 护 吾 下 和 从 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 
[区 靖 定 >|j 乌 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Step9. 切换 至 equally_square_Y_shape_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 

















Stage3. 创建 完整 饭 金 件 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 合 名 为 equally_square_Y_shape_tee_asm， 使 用 创建 的 方 管 Y 形 三 
通 分 文 管子 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 共 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 ), 结 采 如 图 16.3.9 
所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 方 管 Y 形 三 通 分 文 管 

Stepl. 打开 文件 : equally_square_Y_shape_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 和 加 | > 于 于 一 > 万 于 今 ， 取消 过 
中 囊 有 于 对 到 复 选 框 , 选取 图 16.3.10 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 , 单 击 上 允 定 jj 包 ， 
展 平 结果 如 图 16.3.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 equally_square_Y_shape_tee_unfold01。 


选取 该 平面 
选取 此 边 和 
选取 该 模型 的 四 个 侧 表面 | 


图 16.3.8” 饭 金 转换 图 16.3.9 图 16.3.10 ”定义 固定 面 














异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 是 由 两 节 等 径 方 ey V 形 连 接 得 到 的 饭 金 en 
示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 


be ma 


a) 未 展 平 状态 b) 和 矩形 管 01 展开 c) 矩形 管 02 展开 
图 16.4.1 “ 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 及 其 展开 图 


Task1. 创建 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 

















Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 unequal_square_V_shape_eccentric_tee。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选择 下 拉 菜 单 插入 回 一 > 国 巴 加 一 > 口 臣 
在 夺 于 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 [EBS 和 先 项 ， 在 图 形 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 
值 180， 单 市 确定 > 上 饵 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 16.4.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ;绘制 图 16.4.2 所 
示 的 晶 图 1。 

Step4. 创建 图 16.4.3 所 示 的 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.4.3 所 示 
的 至 图 2。 

Step5. 创建 图 16.4.4 所 示 的 草图 3。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ;绘制 图 16.4.4 所 示 
的 军 图 3。 
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图 16.4.2 草图 1 图 16.4.3 草图 2 图 16.4.4 草图 3 

Step6. 创建 图 16.4.5 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单一 入 人 > [LE 
一 人 人 今 ， 依 次 选取 图 16.4.6 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 并 分 别 单 击 中 键 
确认 ， 单 击 玉 确定 >| 护 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 
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图 16.4.5 通过 曲线 组 特征 1 图 16.4.6 定义 参照 线 (一 ) 


Step7. 创建 图 16.4.7 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 外 > DEE 山 
一 “< EE 王国 时 人， 依次 选取 图 16.4.8 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 并 分 别 单 击 中 键 
确认 ， 单 市 [确定 > 上 护 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 

Step8. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 轿 六 号 ) = 攻 汪 玫 














选取 图 16.4.9 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 图 16.4.9 所 示 的 通过 曲线 组 特征 
2 为 刀具 体 ， 单 击 [ 确定 jj 钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 
刀具 体 目标 体 


/ 
曲线 1 





图 16.4.7 通过 曲线 组 特征 2 图 16.4.8 ”定义 参照 线 (二 ) 图 16.4.9 ” 求 和 特征 


Step9. 创建 图 16.4.10 所 示 的 抽 壳 特征 。 选择 下 拉 菜 单 二 人 四 mb> EE > 
命令 ， 选 取 图 16.4.11 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 过 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 轿 本 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 L 列 定 | 按 饥 ， 完 成 抽 壳 操作 。 











16.4.10” 抽 过 特征 图 16.4.11 选取 移 除 面 


Step10. 创建 图 16.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 芒 多 wp> i 
加 Ei 命令 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 眼 制 区 域 的 恒 如 下 拉 列 表 中 选择 了 2 到 选项 , 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 数值 100， 
在 逢 台 区 域 中 选择 加 选项 ， 单 市 区 瑚 十 | 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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图 16.4.12” 拉 伸 特征 1 图 16.4.13 ”截面 草图 





其 


Step11. 保存 模型 文件 。 


Stage2. 创建 异 径 方 管 V 形 偏 心 三 通 01 





Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 回 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 上 和 六 命令 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 名 bomb dbaa&E 抽 三 二 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 [EU 一 > 本 到 合 令 ， 示 统 弹 出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 音 市 二 放 定 部 证 2 掖 钮 ， 在 漳 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 unequal_square_V_shape_eccentric_tee01， 并 单 市 中 | 煞 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 币 二 一 过 2 包 ， 沈 取 区 | 16.4.14 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 本 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_square_V_shape_eccentric_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.4.15 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 > 到 一 > 
命令 。 选 取 图 16.4.14 所 示 的 实体 为 修 王 目标 ， 单 击 中 键 :选取 图 16.4.14 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 圈 | 按 饲 调整 修剪 方向 ， 单 击 [区 屠 定 | 把 钮 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 如 计 区 域 单 击 半 馈 金 按 钮 , 进入 “NX 
饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 是 入 一 图 一 > 国人 人， 过 取 
图 16.4.16 所 示 的 面 ， 选择 图 16.4.16 所 示 的 边 为 切 边 ; 单 击 己 三 宇 _| 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操 


作 。 
选取 此 曲面 


图 16.4.14 ”选取 修剪 对 象 图 16.4.15 ”修剪 体 图 16.4.16 ” 饭 金 转换 







































Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Stage3. 创建 异 径 方 管 V 形 偏 心 三 通 02 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Step1. 切换 至 unequal_square_V_shape_eccentric_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 关上 和 和 二 和 量 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 EE 一 > 相生 命令， 有 系统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在“ 新建 层 ”对 话 框 中 单 市 攻守 部件 帮凶 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 unequal_square_V_shape_eccentric_tee02， 并 单 击 oOR | 扩印 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 计生 i 枕 包 选取 图 16.4.18 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 定 | 核 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_square_V_shape_eccentric_tee02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 16.4.17 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 人 各 > 出 
本 [命令 。 选 取 图 16.4.18 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 16.4.18 所 
示 的 旺 面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 瑞 定 间 | 扩 包 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
































_ -选取 此 实体 





” 





图 16.4.17 修剪 体 图 16.4.18 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 如 中 区 域 单 击 导 甸 多 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 > 医 ET 一 > 了 [ET 国 命 全， 选取 
图 16.4.19 所 示 的 面 ; 选择 图 16.4.19 所 示 的 边 为 切 边 ; 单 击 上 台 E_ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操 
"Es 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 








Stage4. 创建 完整 饭 金 件 

新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 unequal_square_V_shape_eccentric_tee_asm; 使 用 创建 的 异 
径 方 管 V 形 偏 心 三 通 01 和 02 饭 金 件 进行 钱 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 共 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 16.4.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


_ 选取 此 边 


” 





~ 


选取 该 平面 
图 16.4.19 ”人 饭 金 转换 图 16.4.20 “完整 饭 金 件 





Task2. 展 平 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 

Stage1. 展 平 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 01 

Stepl. 打开 文件 : unequal_square_V_shape_eccentric_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 生生 后。 = 2 到 一 EEC 命令, 取消 选中 


二 各 而 权 复 选 框 ， 选 取 图 16.4.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 展 
平 结果 如 图 16.4.1b 所 示 ， 将 模型 另存 为 unequal_square_V_shape_eccentric_tee_unfold01。 











Stage2. 展 平 异 径 方 管 V 形 偶 心 三 

Stepl. 打开 文件 : unequal_square_V_shape_eccentric_tee02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 和 人 人 => 到 一 > 上 ET 命令 取消 选中 
吉林 复 先 框 ， 选 取 图 16.4.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 皮包， 展 
平 结果 如 图 16.4.1c 所 示 ， 将 模型 男 存 为 unequal_square_V_shape_eccentric_tee_unfold02。 














选取 该 平面 






选取 该 平面 





~ 


图 16.4.21 ”定义 固定 面 图 16.4.22 ”定义 固定 面 


16.5 ”等 径 和 矩形 管 裤 形 三 通 








等 径 定 形 管 入 形 三 通 是 由 等 径 窍 形 截 面 连接 形成 的 裤 形 三 通 饭 金 结构 。 图 16.5.1 所 不 
其 


分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 16.5.1 等 径 窍 形 管 裤 形 三 通 及 其 展开 图 











Task1. 创建 等 径 矩 形 管 裤 形 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 equally_rectangle_trousers_tee。 
Step2. 创建 图 16.5.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 网 1。 


似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Step3. 创建 图 16.5.3 所 示 的 草图 2。 选取 XZ 基准 平面 为 齐 网 平面， 绘制 草图 2。 

Step4. 创建 图 16.5.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 F 拉 亲 单 加 ———p [ES 
一 > 口 国 现今 ， 在 曾 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 吏 国 选项 ， 绘 制图 16.5.4 所 
示 的 点 ， 然 后 在 濡 击 区 域 的 “指定 矢量 ” hb 单 击 [区 确定 > | 扩 馈 ， 




















完成 基准 平面 1 的 创建 。 






选择 此 扣 





图 16.5.2 草图 1 图 16.5.3 草图 2 图 16.5.4 ”基准 平面 1 


Step5. ee 16.5.5 所 示 的 日 图 3。 选 取 基 准 平 面 1 为 章 岁 平面 ， 绘 制 章 网 3。 
过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 mm LI 机 
加 命令; 依次 选取 几 16.5.7 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 并 分 别 单 击 中 键 


确认 ; wm 完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 











可 100 


和 


200 





| 


图 16.5.5 草图 3 图 16.5.6 通过 曲线 组 特征 1 图 16.5.7 定义 参照 线 


Step7. 创建 图 16.5.8 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 5 一 BE 一 > 
到 B30 和 仿 ;在 图 形 区 中 选取 Step6 所 创建 的 通过 曲线 组 特征 1 为 要 镜像 的 特征 ; 


在 全 酝 面 区 域 中 单 击 上 | 掖 钮 ， 在 图 形 区 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面; 单 击 [区 证 “| 


按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
Step8. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 且 对 下 
选取 图 16.5.9 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 图 16.5.9 所 示 的 镜像 特征 1 为 力 
具体 ; 单 击 区 确定 2 | 按钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 
Step9. 创建 图 16.5.10 所 示 的 抽 壳 特征 。 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > EE 一 > 
富力 二 和 仿 ， 选取 图 16.5.11 所 示 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 过 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 萎 要 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 上 确定 | 所 乌 ， 完 成 抽 过 特征 的 创建 。 



































图 16.5.8 镜像 特征 1 图 16.5.9 求 和 特征 图 16.5.10” 抽 壳 特 征 
Step10. 创建 图 16.5.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 有 末 单 手 必 EE > 
人 伸 [ 玉 1... 人 


人 











选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 
对 话 框 型 制 区 域 的 于 如 下 拉 列 表 中 选择 






二 
han 
Fe 


4 项, 并 在 其 下 的 者 本 文本 框 中 输入 数值 100， 
在 看 吕 区 域 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 [前 定 引 扩 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step11. 保存 模型 文件 。 


图 16.5.11 选取 移 除 面 





图 16.5.12” 拉 伸 特 征 1 图 16.5.13 ”截面 草图 
Stage2. 创建 等 径 和 矩形 管 裤 形 三 通 01 





Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 中 BE 时 
中 选择 BON 到 一 > 可 二 


v 人 今 ， 





Ele trousers tee 





[is 


并 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 
系统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 





Step3. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 攻 指定 部 全 S | 拉 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 equally_rectangle_trousers_tee01， 并 单 击 [区 钙 o 





Step4， 在“ 新建 层 ” 对 话 框 中 音 击 二 于 ; 包 ， 先 取 区 16.5.14 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 核 饵 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ，。 


Step5. 将 equally_rectangle_trousers_tee01 设 为 显示 部 件 。 





Step6. 创建 图 16.5.15 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 和 DD mm 2 
EI 











i 
命令 。 选 取 图 16.5.14 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 16.5.14 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 [攻关 定 。 | 六 包 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 





Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 :应 用 模块 -功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 生 眠 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 十 和 加 


m=—ib> EE 





———p | Es 


全 今 ， 选取 
图 16.5.16 所 示 的 面 ; 选取 图 16.5.16 所 示 的 边 ， 单 击 忆 区 宣 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step9. 切换 至 equally_rectangle_trousers_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 此 
选取 该 平面 





选取 此 实体 


~ 





图 16.5.14 ”选取 修剪 对 象 图 16.5.15 ”修剪 体 图 16.5.16 “人 饭 金 转换 

Stage3. 创建 完整 饭 金 件 

狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_rectangle_trousers_tee_asm; 使 用 创建 的 等 径 官 形 
管 裤 型 三 通 饭 金 件 进行 闭 配 得 到 完整 的 伯 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
16.5.17 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平等 径 和 矩形 管 裤 形 三 通 

Stepl. 打开 文件 : equally_rectangle_trousers_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 [ER 一 > EDITS 合 令 , 取消 选中 
门 展 且 旺旺 复 选 框 ， 选 取 图 16.5.18 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 | 确定 上 饥 ， 展 
平 结果 如 图 16.5.1b 所 示 ; 将 模型 男 存 为 equally_rectangle_trousers_tee_unfold01。 
选取 该 平面 














图 16.5.17 “完整 饭 金 件 图 16.5.18 ”定义 固定 面 


第 17 章 过 流 (天 辆 地 方 ) 
第 佣 Z 章 方圆 过 渡 〈 天 圆 地 方 ) 


本 章 提要 : 
本 章 主 要 介绍 了 方圆 过 渡 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 平 


口 天 圆 地 方 、 平 口 偏心 天 圆 地 方 、 乎 口 双 偏 心 天 圆 地 方 、 方 口 倾 儿 天 圆 地 方 、 方 口 倾斜 双 
偏心 天 圆 地 方 、 圆 口 倾 斜 天 圆 地 方 、 圆 口 倾 君 双人 偏心 天 圆 地 方 和 方圆 口 重 直 偏心 天 圆 地 方 。 
此 类 人 饭 金 都 是 采用 放样 折 弯 等 方法 来 创建 的 。 





17.1 平 口 天 圆 地 方 














平 口 天 圆 地 方 是 由 两 个 平行 的 同心 圆 形 帘 和 面 和 方形 帘 面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 
图 17.1.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 赂 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 17.1.1 平 口 天 圆 地 方 及 其 展开 网 


Task1. 创建 平 口 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_neighborhood 。 

A 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 护 和 p> 对 a 
令 ， 在 周二 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国定 对 汪 时 选项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 厦 离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100; i 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 章 图 平面 ， 绘 制 狗 17.1.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.1.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 菜单 戎 KB > [ET 一 > 
了 ER 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 苦 寞 文本 框 
右 侧 的 司 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESEEE 国 选项 ， 然 后 在 属 辐 文本 框 中 输入 数 
值 .0， 单 击 攻 效 定 | 扩 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





图 17.1.2 草图 1 图 17.1.3 草图 2 图 17.1.4 ”放样 玖 边 特征 1 


Step6. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 完整 级 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命名 为 level_neighborhood_asm。 使 用 创建 的 饭 金 件 进行 装配 得 到 
完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.1.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关 

闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2.， 展 平平 口 天 圆 地 方 饭 金 件 

Step1. 创建 图 17.1.5 所 示 的 展 平实 体 。 打 开 level_neighborhood.prt 文件 ， 选 择 下 拉 有 来 
单 | 搬入 四 [ET 和 人， 取消 选中 辣 移 至 交 对 旦 标 系 复 选 框 ， 
选取 图 17.1.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 王 懈 罕 必 灾 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
jevel _nelghborhood_unfold 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 level_neighborhood_unfold_asm。 使 用 创建 的 展 平 饭 
金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 《只 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 条 如 图 17.1.7 所 示 。 


你 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 














回 定 面 


图 17.1.5” 展 平实 体 图 17.1.6 选取 固定 而 图 17.1.7“” 完 整 展 平 饭 金 





17.2 平 口 仿 心 天 圆 地 方 





平 口 偏心 天 圆 地 方 是 由 两 个 平行 的 偏心 贺 形 截面 和 方形 截面 使 用 狐 金 放样 得 到 的 饭 
金 结构 。 图 17.2.1 所 示 分 别 是 其 狐 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 








第 17 章 过 流 (天 辆 地 方 ) 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 17.2.1 平 口 偏心 天 圆 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 偏心 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_eccentric_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.2.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 揪 KG 一 > EB 一 > OE 
令 ， 在 半 量 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EE 总 吊 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 市 [< 确定 反刍， 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面， 绘制 图 17.2.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.2.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 蓝天 名 mm” Eis 
了 [ET 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 帮 这 文本 框 右 
侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 挝 项 ,然后 在 国 本 文本 框 中 输入 数值 
1.0;， 单 击 [ 辽 确定 jj 乌 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 


站 
100.0 | ood 


























图 17.2.2 草图 1 图 17.2.3 草图 2 图 17.2.4 ”放样 要 边 特 征 1 
Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage2. 创建 完整 级 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_eccentric_neighborhood_asm。 使 用 创建 的 拟 金 件 进行 
装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 末 如 图 17.2.1a 所 示 。 保 存 饭 金 件 
模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 平 口 偏心 天 圆 地 方 饭 金 件 


Step1. 创建 图 17.2.5 所 示 的 展 平 实体 。 打 开 level_eccentric_neighborhood.prt 文件 ， 选 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





择 下 拉 菜 单 质 [8) me—> a > | 展 平实 体 EE)... 命令 ; 取消 选中 「 稼 至 星 对 坐标 系 
复 选 框 ， 选 取 图 17.2.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 斑 定 | 六 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 
另存 为 level_eccentric_neighborhood_unfold 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 level_eccentric_neighborhood_unfold_asm; 使 用 创建 
的 平 口 偏心 天 圆 地 方 展 平 级 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 来 如 图 17.2.7 所 示 。 保 存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 








回 定 面 


mm 





图 17.2.5” 展 平实 体 图 17.2.6 ”选取 固定 面 图 17.2.7 完整 展 平 级 金 件 


17.3 平 口 双 偶 心 天 圆 地 方 


平 口 双 偶 心 天 圆 地 方 是 由 两 个 平行 的 俩 心 圆 形 鹤 和 面 和 方形 帘 面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 
金 结 构 。 图 17.3.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 岁 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 17.3.1 平 口 双 偏 心 天 圆 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 平 口 双 仿 心 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 level_double_eccentric_neighborhood 。 
Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 和 平面， 绘制 图 17.3.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 守 和 p> 对 lb 基准 
令 ;， 在 这 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LEE553L di 先 I 页 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 | 靖 定 ， | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建。 
Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 乎 和， 绘制 图 17.3.3 所 示 的 草图 2。 
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Step5. 创建 图 17.3.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 > 国光 
宝玉 时 合 仿 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 堆 面 和 终止 截面 ， 单 击 大 国文 本 框 右 
侧 的 刁 按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 二 EE 挝 项 ,然后 在 国 可 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 确定 到 | 扩 钮 ， 完 成 放样 栾 边 特征 1 的 创建 。 














100 7 
er 吧 
、 





图 17.3.2 草图 1 图 17.3.3 ”草图 2 图 17.3.4 ”放样 这 边 特征 1 
Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage2. 创建 完整 饭 金 件 





狐 建 一 个 状 配 文件 ， 合 名 为 level_double_eccentric_neighborhood_asm; 使 用 创建 的 级 
金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.3.1a 所 示 。 保 
存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 平 口 双 偶 心 天 圆 地 方 拔 金 件 


Stepl. 创建 图 17.3.5 所 示 的 展 平 实体 。 打开 level_double_eccentric_neighborhood.prt 文 
件 ， 选 择 下 拉 菜 单 恩 MA 一 > 到 一 国人 舍 今 ， 取消 选中 
到 复 选 框 ， 选 取 图 17.3.6 所 示 的 固定 面 ， 单 市 上 于 宇 | 饥 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 level _double_eccentric_nelghborhood_unfold 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_double_eccentric_neighborhood_ unfold_asm:; 
使 用 创建 的 展 平 饭 金 件 进行 猴 配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 〈《 共 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 疆 
如 图 17.3.7 所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

















回 定 面 


> 





图 17.3.5” 展 平实 体 图 17.3.6 ”选取 固定 面 图 17.3.7 “完整 展 平 饭 金 件 


17.4 方 口 颁 料 天 圆 地 方 


方 口 倾斜 天 圆 地 方 是 由 俩 心 圆 形 鹤 面 和 方形 帘 面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 图 
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17.4.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 赂 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 17.4.1 方 口 倾斜 天 圆 地 方 及 其 展开 图 





Task1. 创建 方 口 倾 儿 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 square_level_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平和 甸 ， 绘 制图 17.4.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG > EE 一 > 口 匡 SIT 
令 ; 在 注 型 :区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 Esasaiiaei 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 市 [< 确定 |j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.4.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.4.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 EE > 于 
一 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ; 单 击 基 并 文 
本 框 右 侧 的 晤 按钮 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 站 于 选项 ,然后 在 旧 度 文本 框 中 输 
入 数值 .0， 单 击 [确定 | 护 包 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 


250 .0 | \ 
其 


图 17.4.2 草图 1 图 17.4.3 草图 2 图 17.4.4 ”放样 伙 边 特征 1 





























Step6. 创建 图 17.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 国 ==> 攻读 
回 接 伸 外 ). 
话 框 凡 下 拉 列 表 中 选择 选项， 在 砚 区 域 的 而 名 下拉 列表 中 选择 
确定 3|4 馈 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








命令 ; 选取 YZ 平面 为 讲 图 平面 ， 绘 制图 17.4.6 所 示 的 截面 章 图 ; 在“ 拉 伸 ” 对 
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图 17.4.5” 拉 伸 特征 1 图 17.4.6 截面 草图 


Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


狐 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 square_level_neighborhood_asm; 使 用 创建 级 金 件 进行 装配 
得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.4.1a 所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 
并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平方 口 倾斜 天 圆 地 方 饭 金 件 


Step1. 创建 图 17.4.7 所 示 的 展 平实 体 。 打 开 square_level_neighborhood.prt 文件 ， 选 择 
下 拉 菜 单 揪 坟 [8 p> a => | 展 平实 性 E1... 命令 ;取消 选中 厂 乏 至 站 对 坐标 系 复 
选 框 ， 选 取 图 17.4.8 所 示 的 固定 面 ， 单 市 瑞 定 “上 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另 
存 为 square_level_neishborhood_unfold。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 square_level_neighborhood_unfold_asm; 使 用 创建 的 
展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 〈 有 其 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 末 如 图 17.4.9 
所 示 。 保 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 














回 定 面 


mu 






mm 


图 17.4.7 ” 展 平 实体 图 17.4.8 ”选取 固定 面 图 17.4.9 ”完整 展 平 饭 金 件 


17.5 方 口 颁 料 双 偶 心 天 圆 地 方 





方 口 倾 糙 双 偶 心 天 圆 地 方 是 由 俩 心 圆 形 截 面 和 方形 蕉 面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 
图 17.5.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 17.5.1 方 口 倾斜 双 偶 心 天 圆 地 方 及 其 展开 网 








Task1. 创建 方 口 倾斜 双 偏 心 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模 型 文件 ,命名 为 square_level_double_eccentric_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1 。 Ce 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 蓝天 久 人 a 
令 ; 在 里 型 ;区域 的 下 拉 列 表 中 选择 比 琵 oggiii 先 页 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 100， 单 市 [< 确定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.5.3 所 示 的 草图 2。 

pe 创建 图 17.5.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 守 和 EY 一 > ES 
一 > “区 定量 合 今 , 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面; 单 击 记 度 文 
本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大王 所 于 远 项 ,然后 在 辜 可 文本 框 中 输 
入 数值 10， 单 击 攻 二 定 | 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





























图 17.5.2 草图 1 图 17.5.3 草图 2 图 17.5.4 ”放样 灾 边 特征 1 


Step6. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 square_level_double_eccentric_neighborhood_asmi 
使 用 创建 的 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 来 如 图 17.5.1a 所 未 。 

Step2. 在 特征 树 中 激活 square_level_double_eccentric_neighborhood 。 

Step3. 创建 图 17.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 外， mm 
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> 选取 YZ 平面 为 富 图 平面， 给 制图 17.5.6 所 不 的 截面 后 图 (一); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 玉 下 拉 列 表 中 选择 BB 选项， 在 名 下拉 列 表 中 选择 导 呈 先 项 ， 在 而 和 区域 
的 机 于 下 拉 列 表 中 选择 国 国 加 光 项 ， 单 市 区 确定 4 饲 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















图 17.5.5 ” 拉 伸 特征 1 图 17.5.6 ”截面 草图 (一) 


Step4. 在 特征 树 中 激活 mirror_square_level_double_eccentric_neighborhood.。 

Step5. 创建 图 17.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 四， mm 医 业 a 册 
名 欧西 本 人 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.5.8 所 示 的 截面 草图 (二)， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 刺 h 下 拉 列 表 中 选择 B 纪 选项 ， 在 同 下 拉 列 表 中 选择 畏 选项 ， 在 而 区域 
的 网 到 下 拉 列 表 中 选择 轩 3 项 ， 单 市 区 瑞 定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建。 














z 
| 
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图 17.5.7 ” 拉 伸 特征 2 pp 截面 草图 (二 ) 

Step6. 在 特征 树 中 激活 square_level_double_eccentric_neighborhood_asm， 保 存 饭 金 件 
模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平方 口 倾 斜 双 偏 心 天 圆 地 方 饭 金 件 

Step1. 创建 图 17.5.9 所 示 的 展 平实 体 , 打 开 square_level_double_eccentric_neighborhood. 
prt 文件 ， 选 择 下 拉 菜 单 关 入 国 | 一 > 国正 太 到 人 仿 ， 取消 选中 


神权 复 寺 框 ， 选 取 图 17.5.10 所 示 的 固定 面 (一 )， 单 击 [_ 懈 定 jj 钮 ， 完 成 展 平 
实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 square_level_double_eccentric_neighborhood_unfold 。 














固定 面 


™_ 





图 17.5.9” 展 平实 体 图 17.5.10” ”选取 固定 面 (一 ) 
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Step2. 创建 图 17.5.11 所 示 的 展 平 实体 .打开 mirror_square_level_double_eccentric_ 
neighborhood.prt 文件 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 和 一 > [ES 有 一 > EE 
令 ， 取 消 选中 思 驱 洒 权 复 选 框 ， 选 取 图 17.5.12 所 示 的 固定 而 (二 )， 单 市 一 诡 定 | 
钮 ， 完 成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 mirror_square_level_double_eccentric_neighbor 
hood unfold。 











固定 面 
图 17.5.11 展 平 实体 图 17.5.12 ”选取 固定 面 (二 ) 


Step3. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 square_level_double_eccentric_neighborhood_unfold_ 
asm; 使 用 创建 的 展 平 级 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 级 金 件 ， 结 果 如 图 17.5.1b 所 示 。 保 
存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


17.6 圆 口 颁 料 天 圆 地 方 


口 倾 糙 天 圆 地 方 是 由 圆 形 帘 面 和 方形 鹤 面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 金 结构 。 图 17.6.1 
所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 17.6.1 圆 口 倾斜 天 圆 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 口 倾 儿 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 circle_level_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草 岁 平面 ， 绘 制图 17.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 KG => EE 一 > 口 匡 SIT 
令 ， 在 强 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LE 总 训 选项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 [ 基 确定 3 ||4 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.6.3 所 示 的 草图 2。 
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Step5. 创建 图 17.64 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 国 R 本 | 一 > 有 
本 CE 和 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 蕉 面 和 终止 截面 ， 单 击 大 国文 本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 睛 SEED 国 选项 ， 然 后 在 区 辐 文 本 框 中 输入 数值 

















1.0;， 单 击 于 确定 到 乌 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 


门 、 
1008| opd 





图 17.6.2 草图 1 图 17.6.3 ”草图 2 图 17.6.4 ”放样 要 边 特征 1 
Step6. 创建 图 17.6.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 荣 单 葡 和 全 mm 四 iL9 
硬 EE 了 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.6.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 名 | 下 拉 列 表 中 选择 Rb 先 项 ， 在 而 区域 的 而 名 下 拉 列 表 中 选择 国明 EE 
于 懈 定 >| 要， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 




















图 17.6.5” 拉 伸 特征 1 图 17.6.6 截面 草图 
Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Stage2. 创建 完整 饭 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 circle_level_neighborhood_asm; 使 用 创建 的 饭 金 件 进 行 装 
配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 共 体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.6.1a 所 示 。 保 存 饭 金 件 模 
型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2， 展 平 圆 口 倾斜 天 圆 地 方 饭 金 件 





Step1. 创建 图 17.6.7 所 示 的 展 平实 体 。 打开 circle_level_neighborhood.prt 文件 , 选择 下 
考 菜 单 匡 入 一 > ER 一 匡 人 ， 取消 选中 癌 各 至 交 对 旦 标 系 复 沈 
框 ， 选 取 图 17.6.8 所 示 的 固定 面 ， 单 击 确定 _| 拉 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 另存 
为 circle_level_neighborhood_unfold。 











Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 circle_level_neighborhood_unfold_asm:; 使 用 创建 的 
展 平 级 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 级 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.6.9 
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所 示 。 保 存 饭 金 件 模 型 并 关 财 所 有 文件 窗口 。 


Sa WW 


图 17.6.7” 展 平 实体 图 17.6.8 ”选取 固定 面 图 17.6.9 ”完整 展 平 饭 金 


17.7” 圆 口 倾斜 双 含 心 天 圆 地 方 





圆 口 倾 斜 双修 心 天 圆 地 方 是 由 俩 心 圆 形 截 面 和 方形 截面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 金 结 
构 。 图 17.7.1 所 示 分 别 是 其 包 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 
程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 17.7.1 加 口 倾斜 双 偏 心 天 加 地 方 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 口 倾斜 双 偏 心 天 圆 地 方 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 








Step1. 新 建 一 个 NX 令 金 模型 文件 ,命名 为 circle_level_double_eccentric_neishborhood。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.7.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 p> 医 于 秸秆 一 > ODEs 
令 ， 在 强 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LES 于吉 选项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 100， 单 击 区 瑞 定 4 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 齐 图 平面 ， 绘 制 网 17.7.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.7.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 生生 > 车 
区 而 开本 同人 今 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 苦 旗 文 本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ER 选项 ， 然 后 在 大 国文 本 框 中 和 输入 数值 
1.0; 单 击 [ 攻 元 定 划 | 扩 钮 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage2. 创建 完整 级 金 件 
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Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 circle_level_double_eccentric_neishborhood_asm; 使 
用 创建 的 饭 金 件 进行 猴 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 果 如 网 17.7.1a 所 示 。 


1 100 yx 
mr 









图 17.7.2 草图 1 图 17.7.3 ”草图 2 图 17.7.4 ”放样 灾 边 特征 1 


Step2. 在 特征 树 中 激活 circle_level_double_eccentric_neishborhood。 

Step3. 创建 图 17.7.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 全 my 国 EL 
硬 攻 了 3 国 命 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.7.6 所 不 的 被 回填 多 (一 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 于 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 了 因 渤 项 ， 在 二 [区 
域 的 二 天 下 拉 列 表 中 选择 国光， He 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














A 


图 17.7.5 ” 拉 伸 特征 1 17.7.6 ”截面 草图 (一 ) 


Step4. 在 特征 树 中 激活 mirror_circle _level_double_eccentric_neishborhood。 

Step5. 创建 图 17.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 | mm 后 Lu 
辐 攻 到 国生 今 ， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.7.8 所 示 的 截面 草图 〈 二 ) 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 刺 h 下 拉 列 表 中 选择 了 时 选项 ， 在 时 下 拉 列 表 中 选择 中 先 项 ， 在 区 
域 的 本 天 下 拉 列 表 中 选择 国 国 六 基 ， he 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


2 


图 17.7.7 ” 拉 伸 特征 2 图 17.7.8 ”截面 草图 (二) 

















Step6. 在 特征 树 中 激活 circle_level_double_eccentric_neishborhood_asm, 保存 饭 金 件 模 
型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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Task2. 展 平 圆 口 倾斜 双 偏 心 天 圆 地 方 拔 金 件 


Stepl. 创建 图 17.7.9 所 示 的 展 平 实体 (一 )。 打 开 circle_level _ double_eccentric 
neishborhood prt 文件 ， 选 择 下 拉 某 单项 AS 一 [ED 一 > 到 
令 ， 取 消 选中 加 请 于 三 呈 恒 复 选 杠 ， 选 取 图 17.7.10 所 示 的 固定 而 (一 )， 单 市 王 瑞 定 
钮 , 完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 circle_level_double_eccentric_neishborhood_unfold。 

















回 定 面 


~ 






~™、— 
mm 





图 17.7.9 ” 展 平实 体 (一 ) 图 17.7.10 ”选取 固定 面 (一 ) 

Step2. 创建 图 17.7.11 所 示 的 展 平 实体 (二 )。 打 开 mirror_circle_level_double eccentric_ 

neighborhood.prt 文件 ， 选 择 下 拉 菜 单 搬 KG 一 > [ET 天 】 一 > EES 

令 ， 取 消 选中 丰富 本 至 而 本 复 选 框 ， 选 取 图 17.7.12 所 示 的 固定 而 (二)， 单 市 三 瑞 定 “| 

钮 , 完成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 mirror_circle_level_double_eccentric_neighborhood_ 
unftold 。 

















固定 面 


ma 
mm 






~™、— 
mm 





图 17.7.11 ” 展 平 实体 (二) 图 17.7.12 ”选取 固定 面 (二 ) 
Step3. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 circle_level_double_eccentric_neighborhood_unfold_ 
asm; 使 用 创建 的 展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 ， 结 果 如 图 17.7.1b 所 示 。 保 
存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


17.8 方 口 王 直 仿 心 天 圆 地 方 





方 口 垂 直 俩 心 天 圆 地 方 是 由 两 个 垂直 的 圆 形 截面 和 方形 截面 使 用 饭 金 放样 得 到 的 饭 
金 结 构 。 图 17.8.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 网， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 17.8.1 方 口 和 王 直 偏心 天 加 地 方 及 其 展开 图 
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此 关 饭 金 的 创建 方法 是 先 使 用 基础 建 梗 的 方法 创建 饭 金 零件 ， 然 后 使 用 分 析 工 具 对 醒 
型 表面 进行 展开 并 使 用 饭 金 工具 创建 展 平 的 饭 金 件 。 


Task1. 创建 方 口 垂 直 天 圆 地 方 扳 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 squarely_eccentric_neighborhood。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 章 岁 平面 ， 绘 制图 17.8.2 所 示 的 章 网 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 KG my EB 一 > 口 匡 SIT 
令 ; 在 莹 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 LEeeaselids 选 项， 选取 XZ 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文本 
框 内 输入 偏 移 距离 值 1510， 单 击 [区 形 定 ， | 扩 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 17.8.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 17.8.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 E) > 攻击 
一 > 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ， 单 击 
于 确定 >| 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 




















100.0 
a 





图 17.8.2 草图 1 图 17.8.3 ”草图 2 图 17.8.4 通过 曲线 组 特征 





Step6. 创建 图 17.8.5 所 示 的 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 | > BE > 
本 四 5 对 仿 ; 杠 选 加 个 曲面 作为 加 厚 的 曲面 ,在 电 要 国文 木 框 中 输入 1; 单 市 | 确定 >| 
按钮 ， 完 成 加 厚 操作 

Step7. 保存 模型 。 








Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 squarely_eccentric_neighborhood_asm:; 使 用 创建 的 饭 金 件 
进行 北 配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 17.8.1a 所 示 。 保 存 饭 
金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平方 口 垂 直 天 圆 地 方 匆 金 件 


Step1. 创建 图 17.8.6 所 示 的 一 步 式 展开 特征 ， 打 开 squarly_eccentric_neighborhood.prt 
文件 ， 选 择 下 拉 菜 单 当 析 加 = 下 汪 下 才 4 四 命令 ， 选 取 图 17.8.7 所 示 模 型 
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的 五 个 面 作为 展开 区 域 ， 单 击 旧 区 三 的 加 | 扩 钮 ,选择 图 17.8.8 所 示 的 面 作为 目标 区 域 。 单 
击 “网 格 ” 按 钮 型， 单 击 “ 计 算 ” 按钮 恒 ， 完 成 一 步 式 展开 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 17.8.6 
所 示 。 





图 17.8.5 加 厚 图 17.8.6 一 步 式 展开 特征 
Step2， 在 “应 用 慷 块 。 功 能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 忆 弧 金 按钮 ， 进 入 “NX 饭 金 ”设计 环境 ， 
选择 下 拉 菜 单 国 R 豆 | 一 > [CE 命令 ， 选 取 图 17.8.8 所 示 的 展开 曲线 作为 轮廓 曲 
线 ， 在 攻 计 文本 框 中 输入 1， 单 汕 [< 确 定 > jj% 钮 ， 完 成 展 平 饭 金 件 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


squarly_ eccentric_neighborhood_unfold。 











选取 模型 的 五 个 面 


~ 





目标 区 域 
图 17.8.7 选取 展开 区 域 图 17.8.8 ”选取 目标 区 域 
Step3. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 squarly_eccentric_neighborhood_unfold_asm; 使 用 创 
建 的 展 平 饭 金 件 进行 猴 配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 末 如 图 
17.8.1b 所 示 。 保 存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





章 ”方圆 过 渡 三 通 及 多 通 








通 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 


避 


包 Epo 偏心 
V 偏心 V 形 三 通 、 主 圆 管 分 异 径 方 管 偏 心 V 形 三 通 、 主 圆 管 分 
异 径 方 管 放 射 形 四 通 和 主 圆 管 分 异 径 方 管 放射 形 五 通 。 此 类 饭 金 都 是 采用 抽 过 和 转换 饭 金 
等 


方法 来 创建 的 。 
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圆 管 方 管 生 区 三 通 是 由 圆 管 和 方 管 直 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 18.1.1 所 示 分 列 是 其 
包 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





国 


a) 未 展 平 状态 b) 方 管 展开 c) 圆柱 管 展开 
图 18.1.1 加 管 方 管 直 交 三 通 及 其 展开 图 

















Task1. 创建 圆 党 方 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_square_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 18.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 基准 全 > BB > 
命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.3 所 示 的 截面 草图 ( 注 ， 具体 参数 
和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 

Step3. 创建 图 18.1.4 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 戎 大 5 一 ET 
命令 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 的 要 坊 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 中 训 文本 框 中 输入 值 0, 在 因素 下 拉 列 表 中 
选择 国 殉 项， 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 180;， 在 肌 名 区 域 中 选择 国 卫 加 选项 ， 采 用 系 


























似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





统 默 认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [区 瑚 是 | 流 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





图 18.1.2” 拉 伸 特 征 1 图 18.1.3 ”截面 草图 (一) 图 18.1.4 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 图 18.1.6 所 示 的 抽 壳 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 E mb> LE > 
国 国 命 令 ， 选取 图 18.1.7 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ,在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 的 基本 
文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 世 确定 4% 钒 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


所 所 


图 18.1.5 截面 草图 (二 ) 图 18.1.6 ” 抽 过 特征 1 图 18.1.7 选取 移 除 面 

















Step5. 创建 图 18.1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 R] 一 > 国 玉 区 
癌 EI 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.9 所 示 的 截面 草图 (三 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 厌 番 区 域 的 加 请 下 拉 列 表 中 选择 ED 济 国 选项 ， 并 在 其 下 的 二 可 文本 框 中 输入 数值 
200， 在 条 于 区 域 中 选择 国有 选项 ， 单 击 攻 确定 >| 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step6. 保存 模型 文件 。 














图 18.1.8” 拉 伸 特 征 3 图 18.1.9 ”截面 草图 (三) 


Stage2. 创建 方 管 


Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 语 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”加 汪 9 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 胸 攻 E 和 汪 和 下 放 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 OE 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 


step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 件 儿 | 过 钮 ， 在 弹出 的 对 

















话 框 中 输入 文件 名 cylinder_square_squarely_tee01， 并 单 击 区 钮 。 

Stcp4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 一 了 皖 玫 乌 ， 选 取 人 标 系 
和 图 18.1.10 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 _ 懈 定 | 校 乌 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_square_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 18.1.11 所 示 的 修剪 休 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 > 2 一 > 一 多半 
命令 。 选 取 图 18.1.10 所 示 的 实体 为 修 叉 目标 ， 蛙 击 中 键 ， 选取 图 18.1.10 所 示 的 曲面 为 修 
剪 工具 ， 单 击 国 掖 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 攻 六 定 2| 坟 乌 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 














选取 此 曲面 4 时 
图 18.1.10 选取 修剪 对 象 图 18.1.11 修剪 体 


Step7. 创建 图 18.1.12 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [EEIEET 

可 加 于 天 人 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 

对 话 框 的 国 权 下 拉 列 表 中 选择 国 I 选项 ， 在 同一 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 昭 抽 区 域 的 园 本 下 

拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 中 襄 | 文 本 框 中 输入 值 0， 在 襄 可 下拉 列 表 中 选择 国 到 六 

项 ， ， 在 区域 中 过 和 选项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 医 交 是 划 | 拉 钮 ， 完 成 拉 人 
让] 工 的 创建 。 


六 于 | 


图 18.1.12” 拉 伸 特 征 1 图 18.1.13 ”截面 草图 





























Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 这 让 区 域 单 击 半 馈 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 ==> 革 E3 一 > 了 ET 合生， 选取 
图 18.1.14 所 示 的 面 ;， 单 击 忆 再 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 








Stage3. 创建 圆 管 


Step1. 切换 至 cylinder_square_squarely_tee 窗口 。 
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Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 攻 站 二 帮 于 厂 计 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 巧 一 ， 国治 合 仿 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 杠 中 单 市 时 证 部 伞 吉 于 | 拉 包 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_square_squarely_tee02， 并 单 击 L 下 | 扩 包 8 

Step4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 几 OO 光 8 | 拉 乌 ， 进取 坐标 系 
和 图 18.1.16 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 斑 是 | 扩 包 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_square_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 18.1.15 所 示 的 修 前 体 。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 SD > 六 
本 [命令 。 选 取 图 18.1.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 18.1.16 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 jj: 钮 ， 完 成 修 前 休 的 创建 。 























选取 此 实体 


” 






选取 该 面 选取 此 曲面 


~ ~ 


全 、 
个 


图 18.1.14 ”人 饭 金 转换 图 18.1.15 ”修剪 体 图 18.1.16 选取 修剪 对 象 


Step7. 创建 图 18.1.17 所 示 的 拉 伸 特 征 1 选择 下 拉 菜 单 二 和 加 | 一 EE 

和 本 仿 ， 远 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.1.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮 
调整 拉 伞 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 | 本 时 下 拉 列 表 中 选择 古国 选 项 ， 在 于 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 限制 区 域 的 到 六 下 拉 列 表 中 选择 于 选项 , 在 其 下 的 中高 文 本 框 中 输入 值 0; 在 号 素 
下 拉 列 表 中 选择 汪 先 项 ， 在 市 名 区 域 中 选择 轩 到 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
市 下 确定 |4 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


ea 
” 


























图 18.1.17” 拉 伸 特征 1 图 18.1.18 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 狐 金 。 在 应用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 导 乌金 按钮 , 进入 “NX 








饭 金 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 革 人 入 = 时 一 国 | 转换 为 饭 全 [本 本 
图 18.1.19 所 示 的 面 ， 单 击 | 克 E | 按钮， 完成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Step10. 切换 至 cylinder_square_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


命令 ， 选 取 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_square_squarely_tee_asm; 使 用 创建 的 圆 管 和 方 管 
饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 18.1.20 所 示 ; 
保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





图 18.1.19 ”人 饭 金 转换 图 18.1.20 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 圆 管 方 党 直角 三 通 
Stage1. 展 平 方 管 


Stepl. 打开 文件 : cylinder_square_squarely_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单薄 和 加 | 瑟 > ET 一 > IE 命令, 取消 选中 
和 仇 选 框 ， 选 取 图 18.1.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 一 确定 上 < 钮 ， 展 
平 结果 如 图 18.1.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_square_squarely_tee_unfold01。 











Stage2. 展 平 圆 管 

Stepl. 打开 文件 : cylinder_square_squarely_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单项 AGE 一 EBD 一 > 匡 训 于 时 人 今 ; 取消 选中 
i 习 复 过 框 ， 选 取 图 18.1.22 所 示 的 模型 表面 为 因 定 面 ， 单 击 [_ 歼 定 | 术 饲 ， 展 
平 结果 如 图 18.1.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_square_squarely_tee_unfold02。 











回 定 面 


’ 





图 18.1.21 选取 固定 面 图 18.1.22 ”选取 固定 面 





管 方 过 类 交 三 通 是 由 圆 管 和 方 壳 和 糙 交 连 接 形 成 的 饭 金 结构 。 图 18.2.1 所 示 分 别 是 其 
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饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


a) 未 展 平 状态 b) 方 管 展开 c) 圆柱 管 展开 
图 18.2.1 圆 官 方 官 笠 交 三 通 及 其 展开 图 











Task 1. 创建 圆 管 方 管 冬 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_square_bevel_tee。 

Step2. 创建 图 18.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 往生 > 3 
全 今 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 18.2.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 开间 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 2 到 挝 项 ,并 在 其 下 的 虹 训 文本 框 中 输入 数值 200， 
单 击 | 病害 间 | 扩 铀 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 畏 和 加 =_=> EB 一 > 吕 DE 
令 ; 在 二 一 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 本 当先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 选 择 Y 轴 
作为 旋转 轴 ， 角 层 ee 15; se 有 1 的 创建 。 












































列表 中 选择 国王 选项 ， 在 其 下 的 甩 可 文本 框 中 输入 值 180， 在 乔 吾 区 域 中 选择 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 。 | 交 馈 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





图 18.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 18.2.3 ”截面 草图 (一) 图 18.2.4 拉 伸 特征 2 


Step5. 创建 图 18.2.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 入 mb> LE > 
辐 国 到 时 命令 ; 选取 图 18.2.7 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 的 可 
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文本 框 内 输入 1.0， 单 击 [《 确 定 > | 控 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


“i 


图 18.2.5 截面 草图 (二) 图 18.2.6 ” 抽 过 特征 1 图 18.2.7 es 








Step6. 创建 图 18.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 二 | 一 > EIT 
四 匡 国人 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.9 所 示 的 截面 草图 (三 ); 在 “ 拉 
仲 ”对 话 框 轿 凤 区 域 的 本 章 下 拉 列 表 中 选择 国 国 于 于 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 
80， 在 巴 如 区 域 中 选择 国 于 选项 ， 单 市 于 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step7. 保存 模型 文件 。 

















图 18.2.8 ” 拉 伸 特征 3 图 18.2.9 ”截面 草图 (三) 


Stage2. 创建 方 管 





Stepl. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 号， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 丑 is 征 注 汪 命令 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 加 RN j 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [ 一 > 民 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 全 | 人 包 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_square_bevel_tee01， 并 单 击 到 | 术 馈 , 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 几 基 此 | 拉 乌 ， 尘 取 举 标 系 
和 图 18.2.10 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 玖 蚜 到 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ， 

Step5. 将 cylinder_square_bevel_ tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 18.2.11 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 2 一 > | 
命令 。 选 取 图 18.2.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 18.2.10 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 市 天 确 定 3| 斤 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
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选取 此 曲面 


选取 此 实体 


” 





图 18.2.10 ”选取 修剪 对 象 图 18.2.11 修剪 体 


Sepy 创建 图 18.2.12 所 示 的 拉 仲 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 RS 一 > EE 
加 ED 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 大 列 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 医 镜 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 限 抽 区 域 的 于 天 下 
拉 列 表 中 选择 EE 国 诗 项 ， 在 其 下 的 | 卉 这 文本 框 中 输入 值 0， 在 匿 训 下 拉 列 表 中 选择 EE 
项 ， 在 击 台 区 域 中 选择 国 晤 六 项 ， 单 市 于 确定 jj 饲 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





























图 18.2.12” 拉 伸 特 征 1 图 18.2.13 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 右 用 模块 功能 选项 卡 识 计 区 域 单 击 筷 拔 金 按钮 ,进入 <“NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 呈 入 加 一 > 划一 了 ET 合生， 选取 
图 18.2.14 所 示 的 面 ; 单 击 已 允 宇 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


选取 该 面 








图 18.2.14 ”人 饭 金 转换 
Stage3. 创建 圆 管 


Step1. 切换 至 | square_bevel tee 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 国生 RE 
择 [ 区 一 > 局 二 上 








WA 并 石 击 , 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选 
命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 





Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 件 儿 | 拉 钮 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_square_bevel_tee02， 并 单 击 | 拉 龟 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 用 区 :| 近 乌 ， 选 取 坐 标 系 
和 图 18.2.15 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 虹 上 灾 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ， 

Step5. 将 cylinder_square_bevel_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 18.2.16 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 一 > 上 2 一 > 和 
命令 。 选 取 图 18.2.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 18.2.15 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 美 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 拉 饥 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 














选取 此 曲面 


~ 






选取 此 实体 


ea 
” 





图 18.2.15 ”选取 修剪 对 象 图 18.2.16 “修剪 体 





Step7. 创建 图 18.2.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 戎 帮 S 一 > EEEEEZ 
回 EEIS 天 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.18 所 示 的 截面 草图 单 击 鸭 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 大 国 下 拉 列 表 中 选择 国 国 渤 项 ， 在 医 阐 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 限制 区 域 的 到 六 下拉 列表 中 选择 于 移 项 , 在 其 下 的 中 襄 文 本 框 中 输入 值 0; 在 号 素 
下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 丰 利率 区 域 中 选择 国医 如 渤 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
市 [确定 ||4 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


























图 18.2.17” 拉 伸 特征 1 图 18.2.18 ”截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 总 饭 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ” 设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 岳 ， 人 => E> ER 个人, 选取 
图 18.2.19 所 示 的 面 ， 单 击 忆 开 宇 | 按钮 ， 完 成 饭 爹 转换 操作 。 


Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Step10. 切换 至 cylinder_square_bevel tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 
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Stage4. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_square_bevel_tee_asm， 使 用 创建 的 圆 管 和 方 管 角 
金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 基体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 末 如 图 18.2.20 所 示 ; 保 


存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





图 18.2.19 ”人 饭 金 转换 图 18.2.20 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 圆 管 方 党 斜 父 三 通 
Stage1. 展 平 方 管 


Stepl. 打开 文件 : cylinder_square_bevel_tee01 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 丘 入 国 | 下 > | 二 让 








一 > [IEEERES 合 令 , 取消 选中 


站 家 二 复 选 枉 ， 选 取 图 18.2.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 确定 jj 饵 ， 展 





平 结果 如 图 18.2.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_square_bevel_unfold01。 
Stage2. 展 平 圆 管 


Stepl. 打开 文件 : cylinder_square_bevel_tee02。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 A 加 一 > EU 一 > 车 琶 于 于 








命令 ; 取消 选中 


家 到 复 选 框 ， 选 取 图 18.2.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jj 饵 ， 展 





平 结果 如 图 18.2.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_square_bevel_tee_unfold02。 


回 定 面 





~ 


图 18.2.21 选取 固定 面 图 18.2.22 ”选取 问 定 面 











主 方 管 分 圆 管 V 形 三 通 是 由 两 个 天 圆 地 方 组 合 连接 形成 的 三 通 管 。 图 18.3.1 所 示 分 别 











征 其 饭 金 件 及 其 展开 赂 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task 1. 创建 主 方 管 分 圆 管 V 形 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 primary_square_V_shape_tee。 
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a) i b) 展 平 状态 
图 18.3.1 主 方 管 分 圆 管 V 形 三 通 及 其 展开 图 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.3.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 | > 对 3 [E32 
( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 理 图 平面 ， 绘 制 网 18.3.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 18.3.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 扩 全 mm EB 一 > 
本 区 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 基 这 文本 框 右 
侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEEEEI 国 沈 项 ， 然 后 在 帮 恒 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 击 [X 确 定 >|4 乌 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 























图 18.3.2 草图 1 图 18.3.3 草图 2 图 18.3.4 ”放样 要 边 特 征 1 


Step6. 创建 图 18.3.5 所 示 的 拉 伸 特 征 1( 切 换 至 建 模 环 境 )。 选 择 下 拉 菜 单 夺 于 > 
ED 一 > DEEI3 命令 ; 夺取 XZ 平面 为 草图 平面, 绘制 图 18.3.6 所 示 的 截面 草图 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 一 下拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 在 匡 机 下 拉 列 表 中 选择 加 
而 吕 区 域 中 选择 国 辐 国 选 项 ， 单 击 | 确定 | 放 饲 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














tL uo 


图 18.3.5 ” 拉 伸 特征 1 图 18.3.6 截面 草图 
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Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Stage2. 创建 完整 饭 金 件 





Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_square_tee_asm。 使 用 创建 的 二 分 之 一 主 方 
管 分 圆 管 V 形 三 通 饭 金 件 进行 装配 ， 结 果 如 网 18.3.7 所 示 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 primary_square_V_tee_asm。 使 用 创建 的 二 分 之 一 主 
方 管 分 圆 管 V 形 三 通 包 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 末 如 网 18.3.8 所 示 。 








图 18.3.7 ”装配 饭 金 件 图 18.3.8 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 主 方 管 分 圆 管 V 形 三 通 匆 金 件 


Step1. 打开 文件 :primary_square_V_shape_tee.prt， 进 入 伯 金 环境 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 重生 | > [ET 生生 一 > IE 合生 ,取消 选中 
者 复 选 框 ， 选 取 图 18.3.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 芽 斑 定 |% 包 ， 展 平 
结果 如 图 18.3.10 所 示 。 

Step3. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 primary_square_V_shape_tee_unfold。 

Step4. 新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 primary_square_V_shape_tee_unfold_asm。 使 用 创建 
的 展 平 级 金 件 进行 姜 配 得 到 完整 的 展 平 级 金 件 ,结果 如 图 18.3.1b 所 示 。 你 存 饭 金 件 模 型 并 
关闭 所有 文件 窗口 。 











图 18.3.9 ”选取 固定 面 图 18.3.10” 展 平 图 样 


18.4 主 圆 管 分 异 径 方 害 放 射 形 四 通 





型 


主 圆 管 分 异 径 方 党 放射 形 四 通 是 由 三 个 天 圆 地 方 组 合 连接 形成 的 四 通 管 。 图 18.4.1 所 








示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 18.4.1 宽 分 开 径 方 管 放射 形 四 通 及 其 展开 图 


主 圆 
Task 1. 创建 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 四 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 , 并 命名 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch 。 

Step2. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平和 而， 绘制 图 18.4.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 后 | +> EB 一 > Esiy 
令 ， 在 总 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 号 思 选 项， 选取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 180， 单 市 区 确定 | 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 讲 图 平面 ， 绘 制图 18.4.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 18.4.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 守信 EY > Riis 
命令 ， 依 次 选取 章 图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 旦 度 文本 框 右 
侧 的 导 按 钮 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 于 二 EE 对 先 项 ,然后 在 辜 央 文 木 框 中 输入 数值 
1.0;， 单 击 [ 了 确定 jj 乌 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















站 放样 这 这 0) 














图 18.4.2 草图 1 图 18.4.3 ”草图 2 图 18.4.4 ”放样 要 边 特 征 1 

Step6. 创建 图 18.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1( 切 换 至 建 模 环境 )。 选 择 下 拉 菜 单 国 AS > 
ET 一 > 站 EEI 命 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.4.6 所 示 的 截面 草 
图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 医 鲁 下 拉 列 表 中 选择 四 村 国 选 项 , 在 国 册 下 拉 列 表 中 选择 加 选 项， 
在 乔 别 区域 中 选择 国 国 国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 攻 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 介 
特征 1 的 创建 。 
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图 18.4.5” 拉 伸 特 征 1 图 18.4.6 截面 草图 


Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 合 名 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch_asm01。 使 
用 创建 的 二 分 之 一 主 圆 管 分 异 径 方 管 放射 形 四 通 饭 金 件 进行 朔 配 ， 结 末 如 网 18.4.7 所 示 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch_asm。 使 用 
创建 的 二 分 之 一 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 四 通 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 果 如 
图 18.4.8 所 示 。 























图 18.4.7 ”装配 饭 金 件 图 18.4.8 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 主 圆 管 分 异 径 方 管 放射 形 四 通 

Stepl. 打开 文件 : primary_cylinder_radioactive_four_hatch.prt。 

Step2. 选择 下 拉 莱 单 证 KG 一 加 一 > EST 天 命令， 取消 先 
中 加 本 天 油 复 碗 枉 ， 选 取 图 18.4.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 到 饵 ， 展 
平 结果 如 图 18.4.10 所 示 ; 将 模型 另存 为 primary_cylinder radioactive_four_hatch_unfold。 











Se 


图 18.4.9 选取 固定 面 图 18.4.10” 展 平 图 样 





Step3. 新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 primary_cylinder_radioactive_four_hatch_unfold_asm。 
使 用 创建 的 展 平 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 ， 结 来 如 图 18.4.1b 所 示 。 保 存 饭 金 
作 必 型 并 关闭 所 有 文 作 禾 加 


18.5 ” 主 圆 党 分 寞 径 方 管 放射 形 五 通 





蕊 分 异 径 方 管 放 射 形 五 通 是 由 四 个 天 圆 地 方 组 合 连 接 形 成 的 五 通 管 。 图 18.5.1 所 
示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 18.5.1 主 圆 管 分 弄 径 方 管 放 射 形 五 通 及 其 展开 图 





Task 1. 创建 主 圆 管 分 异 径 方 管 放射 形 五 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch。 

Step2. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.5.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻关 名 p> 攻守 和 一 > OE 
令 ， 在 这 开 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EB 证 加 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 220， 单 市 [< 确定 |j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 理 图 平面 ， 绘 制 网 18.5.3 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 18.5.4 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 人 > 攻 LEL 
本 [ET 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 攻 车 文本 框 碳 
ee 
1.0;， 单 击 [ 了 X 确 定 jj 乌 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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图 18.5.2 草图 1 图 18.5.3 ”草图 2 图 18.5.4 ”放样 这 边 特征 1 
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切割 问 ) 





Step6. 创建 图 18.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 RR 本 | 一 > 
回国 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.5.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 辐 副 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 项 ， 在 匡 机 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 在 而 可 区 域 中 先 
加 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 [ 确定 | 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 




















[0 
= 嘱 = 


图 18.5.5” 拉 伸 特征 1 图 18.5.6 截面 草图 


Stage2. 创建 完整 饭 金 件 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch_asm01。 使 
用 创建 的 二 分 之 一 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 五 通 饭 金 件 进 行 装 配 ， 结 果 如 图 18.5.7 所 示 。 

Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch_asm， 使 用 
创建 的 二 分 之 一 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 五 通 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ， 结 果 如 




















图 18.5.8 所 示 。 


hy 


、 









图 18.$.7 ”装配 饭 金 件 图 18.5.8 ”完整 级 金 件 


Task2. 展 平 主 圆 管 分 异 径 方 管 放 射 形 五 通 


Stepl. 打开 文件 : primary_cylinder_radioactive_five_hatch.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 天国 一 [EU 一 > 医 汪 汕 量 和 今 ; 取消 选中 
于 复 远 框 ， 选 取 图 18.5.9 所 示 的 模型 表 而 为 固定 而 ， 单 市 一 瑞 定 上 jx 乌 ， 展 平 








结果 如 图 18.5.10 所 示 ; 将 模型 另存 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch_unfold。 
Step3. 新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 primary_cylinder_radioactive_five_hatch_unfold_asm.。 
使 用 创建 的 展 平 饭 金 件 进行 钱 配 得 到 完整 的 展 平 饭 金 件 ， 结 果 如 图 18.5.1b 所 示 。 保存 饭 人 金 


件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


固定 面 
” 


” 
aP 





18.5.9 选取 固定 面 18.5.10” 展 平 图 样 
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4 本 章 主要 介绍 相 贯 体 类 的 饭 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 之 前 
介绍 的 几 种 第 见 基本 体 的 相 贯 得 到 的 较为 复杂 的 相 贯 饭 金 件 ， 如 圆柱 与 圆 台 、 圆 锥 的 相 贯 ， 
矩形 管 (或 方形 管 ) 与 圆柱 、 圆 锥 或 圆 台 之 间 的 相 贯 等 。 此 类 饭 金 都 是 采用 实体 抽 壳 后 分 

割 并 转化 为 饭 金 的 方法 来 创建 的 。 








有 并 径 圆 管 直 交 三 通 是 由 两 区 径 圆 管 直角 连接 形成 的 饭 金 结构 。 此 类 饭 金 件 的 创建 是 先 
创建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 子 饭 金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展 
开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.1.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 
绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 























ss 


a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 坚 直 管 展 开 














图 19.1.1 有 异 径 圆 管 直 交 三 通 及 其 展开 图 


Task1. 创建 异 径 圆 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 unequal_circle_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 19.1.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 荣 单 手 入 合计 
相国 着 汪 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 选 中 莹 童 区 域 的 忱 齐 建 中 本 基准 55% 复 选 框 ， 绘 制 
图 19.1.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 屠刀 下 拉 列 表 中 选择 BB 
选项 , 并 在 其 下 的 世 机 文本 框 中 输入 数值 225; 单 击 区 确定 | 术 包 ,完成 拉 伸 特征 1 的 创建。 

Step3. 创建 图 19.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手头 多 mm 攻 汪 Id 
可 EB 全 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.1.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 
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伸 ” 对 话 框 的 于 下 拉 列 表 中 选择 国 一 选项 , 在 其 下 的 呀 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 周 束 下 拉 
列表 中 选择 国王 选 项， 在 其 下 的 下 语文 本 框 中 输入 值 200， 在 有 有 名 区 域 中 选择 国 BE 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 绰 扩 钒 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 














3 命令， 选取 图 19.1.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 车 可 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 性 博 定 > | 控 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选取 这 三 个 而 
[ ib 


~ 








图 19.1.5 截面 草图 (二 ) 图 19.1.6 ” 抽 壳 特征 1 图 19.1.7 选取 移 除 面 





Step5. 创建 图 19.1.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 R] 一 国王 
加 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.1.9 所 示 的 截面 草图 (三 );， 单 击 
确定 到 | 拉 钮 ， 完 成 拉 介 特 征 3 的 创建 注 ， 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )， 

Step6. 保存 模型 文件 。 








图 19.1.8 ” 拉 伸 特征 3 图 19.1.9 截面 草图 (三) 
Stage2. 创建 坚 直 管 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 留 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 必 Ls 汪 汪汪 命令 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 中 ET 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [区 一 > 四 到 舍 令 ,和 统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 ，。 
step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 仁之 钮 ， 在 弹出 的 对 
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话 框 中 输入 文件 名 unequal_circle_squarely_tee01， 并 单 击 中 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 且 下 | 扩 乌 ， 选 取 坐 标 系 
和 图 19.1.11 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 歼 是 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_circle_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.1.10 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > 到 一 > 于 
命令 。 选 取 图 19.1.11 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.1.11 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 因 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 琵 定 | 护 馈 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

















p> xm pp 
/~ 
N | | -> 
图 19.1.10 ”修剪 体 图 19.1.11 选取 修剪 对 象 











对 话 框 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 国 J 选项 ， 在 国 天 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 碑 币 区 域 的 医 弄 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 中 高 | 文本 框 中 输入 值 0， 在 监 训 下 拉 列 表 中 选择 区 尘 
项 ， 在 者 名 区 域 中 选择 国 国 习 光 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 [< 确定 | 失 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 | 设计 区 域 单 击 名 锋 鲍 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 莉 和 一 EE 一 了 ET 
图 19.1.14 所 示 的 面 ， 单 击 [ 殉 定 |j 包 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 




















图 19.1.12” 拉 伸 特 征 1 图 19.1.13 ”截面 草图 图 19.1.14 ” 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage3. 创建 水 平 管 


Step1. 切换 至 unequal_circle_squarely_tee 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 了 曙 吨 Unequal _circle sqare]w tee 并 右 击 在 弹 出 的 快捷 菜单 中 
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选择 [区 2 一 四 到 命 令 ， 未 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 


Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 音 击 时 -证 症 征 2 珊 控 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 unequal_circle_squarely_tee02， 并 单 击 ae | 六 钙 o 
Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 音 击 时 至 一人 乌 ， 选取 坐标 系 





和 图 19.1.16 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 _ 瑞 定 下 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 unequal_circle_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 〈( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 
Step6. 创建 图 19.1.15 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 插 生 一 > 2 一 > 多半 
命令 。 选 取 图 19.1.16 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 19.1.16 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 [ 瑞 定 | 六 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
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图 19.1.15 ”修剪 体 图 19.1.16 ”选取 修剪 对 








Step7. 创建 图 19.1.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 革 和 | > BD 
加 区 鹉 对 和 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.1.18 所 示 的 截面 草图 单 击 鸭 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 大 列 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 在 医 鲁 文本 框 中 输入 值 
0.1， 在 照 制 区 域 的 下 六 下拉 列 表 中 选择 EE 选项 ， 在 其 下 的 | 下 襄 文 本 框 中 输入 值 0; 在 线束 
下 拉 列表 中 选择 上 于 寺 项， 在 大 到 区 域 中 选择 国 国 辐 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 | 王 定 到 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 


























图 19.1.17 拉 伸 特征 1 图 19.1.18 ”截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 让 计 区 域 单 击 导 镶 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 征 入 加 ==> 划一 > 了 ET 国 命 和信， 选取 
图 19.1.19 所 示 的 面 ， 单 击 [ 磁 定 光 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Step10. 切换 至 unequal_circle_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 
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新 建 一 个 痛 配 文件 ， 命 名 为 unequal_circle_squarely_tee_asm。 使 用 创建 的 异 径 圆 管 直 
区 三 通 水 平 管 和 紧 直 管 饭 金 件 进行 装 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈《 共 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 续 
果 如 图 19.1.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 











选取 该 面 
’ 





图 19.1.19 ” 饭 金 转换 图 19.1.20 ”完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 异 径 圆 管 直 人 交 三 通 
Stage1. 展 平 坚 直 管 
Stepl. 打开 文件 : unequal_circle_squarely_tee01。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 质 A 六 5) => 展 干 图 样 工 ]. .上 国人 | 展 平实 性 E1... 命令 ; 取消 选中 
于 又 到 复 选 杠 ， 选 取 图 19.1.14 所 示 的 模型 表面 为 国定 面 ， 单 击 一 确定 | 扩 馈 ， 展 
平 结果 如 图 19.1.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 unequal_circle_squarely_tee_unfold01。 











Stage2. 展 平水 平 管 

Stepl. 打开 文件 : unequal_circle_squarely_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 和 加 | 一 > [ET 一 > 全 命令, 取消 选中 
二 二 本 复 过 人 框 ， 选 取 图 19.1.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [ 瑞 定 _j 护 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.1.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 unequal_circle_squarely_tee_unfold02。 














19.2 异 径 圆 官 仿 心 科 交 三 遂 











异 径 圆 管 信 心 竹 交 三 通 是 由 圆 管 依 心 糙 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 此 类 饭 金 件 的 创建 是 
先 创建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 分 割 方 法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 子 饭 金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 
展开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 

介绍 其 在 UG 中 的 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

Task1. 创建 异 径 圆 管 偏 心 斜 交 三 通 


Stage1. 创建 整体 结构 模型 




















Step1. 新建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 unequal_circle_eccentric_bevel_tee。 
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a) 未 展 平 状态 b) 水 平 管 展开 c) 倾斜 管 展开 
图 19.2.1 异 径 圆 管 偏心 佟 交 三 通 及 其 展开 图 
Step2. 创建 图 19.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1]。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > 3 续 
命令 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 圈 事 区 域 的 到 前 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 于 选项 ， 并 在 其 下 的 四 而 文本 框 中 输 
入 数值 225， 单 市 [确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 > EB 一 > EE 
令 ; 在 车 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医生 国 先 项， 选取 XY 平面 为 平面 参考 ,选取 YY 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 韦 要 文本 框 内 输入 角度 值 30; 单 击 [区 痛 定 六 钮 ,完成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 19.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 左 KB 一 > EEIEEZ 
加 区 王国 命 令 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 19.2.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 要 蝙 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ,在 其 下 的 | 四 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 庄 素 下 拉 
列表 中 选择 国土 选项 ， 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 值 250， 在 和 名 区 域 中 选择 国 BB 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 柄 定 村 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 



























































图 19.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 19.2.3 ”截面 草图 (一 ) 图 19.2.4” 拉 伸 特 征 2 


on 
中 > 一 
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图 19.2.5 ”截面 草图 (一 ，) 


Step5. 创建 图 19.2.6 所 示 的 抽 过 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 一 [EE 到 一 
司 攻 了 人 人 今 ， 选 取 图 19.2.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 过 ”对 话 框 中 
的 国王 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 攻 到 定 > | 扩印 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
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~ > 。。 选取 此 三 个 面 
礼 -a 
Ded \ 
> \ 


图 19.2.6 ” 抽 壳 特征 1 图 19.2.7 ”选取 移 除 面 








Step6. 创建 图 19.2.8 所 示 的 拉 仲 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 | 王国 一 因 玉 了 

加 ED 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.9 所 示 的 截面 草图 (三 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 限制 区 域 的 巴 昌 下 拉 列 表 中 选择 国 是 加 选项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文 本 框 中 输入 数值 
250; 在 布尔 区 域 中 选择 国 可 选项 ， 在 设 时 区域 中 证 关 型 下 拉 列 表 中 选择 国 图 选项 ， 单 击 
于 确定 到 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 




















图 19.2.8” 拉 伸 特 征 3 图 19.2.9 截面 草图 (三) 
Step7. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 倾斜 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 | 国 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ,在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 上 生命 令 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 的 轩 BE 于 咯咯 BEBE 车 于 泊 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 节 鹉 一 本 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 oo。 .让 于 全 2 所 馈 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 unequal_circle_eccentric_bevel_tee01， 并 单 市 吧 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 UL 基 k | 拉 乌 ， 选 取 坐标 系 
和 图 19.2.10 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 _ 懈 定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_circle_eccentric_bevel_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.2.11 所 示 的 修 剖 体 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 和 一 > 
本 [本 命令 。 选 取 图 19.2.10 所 示 的 实体 为 修 前 目标， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.2.10 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 丑 | 按 饲 调整 修剪 方向 ; 单 击 医 靖 证 | 杷 包 , 完成 修剪 体 的 创建 。 
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_ -选取 此 实体 
选取 此 曲面 
Sa HA ee 
/7 ~ AS 
» / 人 
图 19.2.10 ”选取 修剪 对 象 图 19.2.11 修剪 体 





Step7. 创建 图 19.2.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国人 人 => 2 刘 
加 ESD 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 圈 可 下 拉 列 表 中 选择 二 选项 ， 在 | 于 一 文 木 框 中 输入 值 0.1， 在 该 对 话 框 天 翻 区域 
的 异 吏 下 拉 列 表 中 选择 国 国 邓 加 选项 ， 并 在 其 下 的 臣 离 文本 框 中 输入 数值 80， 在 厢 喧 区域 中 选 
择 国 时 六 项， 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 引 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 | 设计 区 域 单 击 导 锋 金 按钮, 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 生 入 加 一 > 划一 > 了 ET 合生 ， 选 取 
图 19.2.14 所 示 的 面 ， 单 击 _ 确定 jj% 饵 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


























图 19.2.12” 拉 伸 特 征 1 图 19.2.13 ”截面 草图 图 19.2.14 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage3. 创建 水 平 管 


Stepl. 切换 至 unequal_circle_eccentric_bevel tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 的 S224 三 十 , 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 和 一 > 下 命令， 系统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 于 一 天 定 部 件 玫 外 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 unequal_circle_eccentric_bevel_tee02， 并 单 击 中 > 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 OU 泪 | 按钮， 选取 举 标 系 
和 图 19.2.15 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 玉 是 | 校 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 unequal_circle_eccentric_bevel_tee02 设 为 显示 部 件 ( 人 确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.2.16 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 mm | mp 和 
命令 。 选 取 图 19.2.15 所 示 的 实体 为 修 筋 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.2.15 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具， 单 击 [区 靖 定 | 俯 负 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
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了 了、 -选取 此 实体 





图 19.2.16 ”修剪 体 





Step7. 创建 图 19.2.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 革 和 多 | > RD 

了 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 别 按 钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 项 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 医 列 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 晨 制 区 域 的 再 炮 下拉 列表 中 选择 ED 且 选项 ， 在 其 下 的 | 下 可 文本 框 中 输入 值 0; 在 线束 
下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 在 和 这 区 域 中 选择 国 国 加 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 | 和 证 到 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 


AAA 


























图 19.2.17” 拉 伸 特 征 1 图 19.2.18 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 这 让 区 域 单 击 总 馈 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 师 EE] 一 于 一 > 2 人， 过 取 
图 19.2.19 所 示 的 面 ， 单 击 L_ 形 定 _| 扩 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step10. 切换 至 unequal_circle_eccentric_bevel_tee 窗口 并 保存 文件 , 关闭 所 有 文件 窗口 。 





Stage4. 创建 完整 级 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 unequal_circle_eccentric_bevel tee_asm。 使 用 创建 的 异 径 
圆 管 依 心 斜 交 三 通 水 平 管 和 倾斜 管 饭 金 件 进行 朔 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈《 有 具体 操作 请 参看 随 
书 光盘 )， 结 果 如 儿 19.2.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





图 19.2.19” 饭 金 转换 图 19.2.20 “完整 饭 金 件 
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Task2. 展 平 异 径 圆 管 偏 心 冬 交 三 通 

Stage1. 展 平 倾斜 管 

Stepl. 打开 文件 : unequal_circle_eccentric_bevel_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 入 [El mp > 1 展 平 实 悖 EE1... 命令 ， 取 消 选 
吓 万 二 型 二 复 选 框 ， 选 取 图 19.2.14 所 示 的 模型 表面 为 回 定 面 ， 单 击 世 确定 | 次 钙 ， 
展 平 结 果 如 图 19.2.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 unequal_circle_eccentric_bevel_tee_unfold01。 











Stage2. 展 平水 平 管 


Stepl. 打开 文件 : unequal_circle_eccentric_bevel_tee 02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 村 加 | 一 > [ETI 一 > ES 合生， 取消 选 
中 由 二 吏治 到 复 选 柜 ， 选 取 图 19.2.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 厂 确定 皮包 ， 
展 平 结果 如 图 19.2.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 unequal_circle_eccentric_bevel]_tee_unfold02。 











19.3 圆 管 直 交 两 节 和 矩 形 弯 管 











圆 管 和 直 区 两 节 玫 形 要 管 是 由 圆 管 和 两 节 和 矩形 棕 管 直 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 此 关 饭 金 
件 的 创建 是 先 创 建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 抽 壳 和 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 闫 型 的 子 饭 
金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 涛 配方 法 得 到 完整 级 金 件 。 图 19.3.1 所 示 分 别 是 其 























饭 金 件 及 其 展开 赂 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Ms 





a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 矩形 管 展 开 
图 19.3.1 圆 管 直 交 两 节 扎 形 营 管 及 其 展开 网 


Task1. 创建 圆 管 直 交 两 节 珑 形 弯 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 











Step1. 新建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee。 

Step2. 创建 图 19.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 手头 名 mm 攻 2 dl 
画 区 本 一 命 令 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 19.3.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 忠 制 区 域 的 下 戎 下 拉 列 表 中 选择 医 划 下 加 加 选项 ， 并 在 其 下 的 鱼 名 文本 框 中 输入 数值 90， 
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单 市 下 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 3 男 ET 

令 ， 单 市 区 确定 |j 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 〈 注 ， 具 体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. 创建 图 19.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 国 Nl 一 > [ETEEZ 

四 ES 命令， 移 取 基准 平 而 1 为 草图 平面, 绘制 图 19.3.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 单 击 加 

按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 i 在 其 下 的 大 本文 

本 框 中 输入 值 0， 在 国术 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 项 ， 在 和 名 区 域 中 选择 

采用 系统 默认 的 求 和 对 和 象 ， 单 十 [确定 | 护 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 























图 19.3.2” 拉 伸 特 征 1 





图 19.3.4” 拉 伸 特 征 2 图 19.3.5 ”截面 草图 (二) 
Step5. 人 19.3.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 名 一 > EE 下 一 > 
富国 本 全 仿 ， 选取 图 19.3.7 所 示 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 过 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 辆 本 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 区 确定 站 扩 饵 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 ， 











下 


图 19.3.6“ 抽 壳 特征 1 图 19.3.7 ”选取 移 除 面 
Step6. 创建 图 19.3.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 3] 一 > IEEEET 
加 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.3.9 所 示 的 截面 草图 (三 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 晨 身 区 域 的 面 绰 下 拉 列 表 中 选择 回国 及 国 兴 项 ， 并 在 其 下 的 十 可 文本 框 中 输入 数值 
120， 在 沽 台 区 域 中 选择 国 加 光 项 ， 单 市 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
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而 ”只 


图 19.3.8” 拉 伸 特 征 3 图 19.3.9 ”截面 草图 (三) 





Step7. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆柱 管 


Step1l. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 加 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ?E29 合 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 sdb 和 再 而， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 葬 B 一 > 四 辐 舍 令 ， 示 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 | 扩 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 II 基 KE | 赤 乌 ， 选 取 举 标 系 
和 图 19.3.10 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 下拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_squarely_two_sec_rectansle_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.3.11 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 手 和 一 > 2 到 一 > 多半 
命令 ; 选取 图 19.3.10 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.3.10 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 南江 | 按钮 调整 修剪 方 向 ， 单 击 [ 懈 定 3 4 乌 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 


~# 


图 19.3.10 ”选取 修剪 对 象 图 19.3.11 修剪 体 
































” 
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选取 此 实体 









I 
选取 此 曲面 





Step7. 创建 图 19.3.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乱 全 mm 3 半 
加 ES 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 态 昌 下 拉 列 表 中 选择 是 加 选项 ， 在 | 要 六 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 照 制 区 域 的 弄 疝 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 硬 选项 ， 在 其 下 的 中 多 文本 框 中 输入 值 0， 在 周 囊 下 拉 列 表 中 选择 淹 过 
项 ， 在 巴 名 区 域 中 选择 国 国 加 六 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 [确定 引 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 
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特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 。 功能 选项 卡 次 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 莎 单 请 AGE 一 > 医 ETID 一 本 [ER 国 命 全， 选取 
图 19.3.14 所 示 的 面 ， 单 击 L_ 形 定 _| 扩 钙 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 





Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 





图 19.3.12” 拉 伸 特征 1 图 19.3.13 ”截面 草图 图 19.3.14 ”人 饭 金 转换 


Stage3. 创建 德 形 管 


Step1. 切换 至 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee 窗口 。 











Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 固 国 区 和 EL 且 生生 且 和 J 快 
捷 菜单 中 选择 BO 了 一 > 臣 到 全 令 ， 和 未 统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 oo 证 症 和 2 榨 饲 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee02， 并 单 击 ae | 近 龟 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 网 E | 过 乌 ， 选 取 举 标 系 





和 图 19.3.16 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 _ 瑞 定 下 控 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 议 计 环 
卉 中 )。 

Step6. 创建 图 19.3.15 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AD > 时 
了 [ES 命令 ， 选 取 图 19.3.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.3.16 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击败 戎 证 ， | 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 葡 生 多 > BD 
加 区 了 国 命 今 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.3.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 眼 制 区 域 的 司 娟 下 拉 列 表 中 选择 B28 如 司 先 项 ,并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 数值 120; 
在 逢 可 区 域 中 选择 国 吏 选项 ， 单 市 区 确定 淖 扩 和 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


I 
I 
_ 
选取 此 曲面 


图 19.3.15 ”修剪 体 1 图 19.3.16 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 图 19.3.17” 拉 伸 特征 1 
































” 
” 


选取 此 实体 
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图 19.3.18 ”截面 草图 








Step8. 创建 图 19.3.19 所 示 的 修剪 体 2, 选择 下 拉 菜 单 炸 和 DD > 六 时 
本 [命令 选取 图 19.3.20 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.3.20 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 马桶 定 绰 拉 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 


选取 此 实体 (NA 
“ 
“0 | : : 


人 
图 19.3.19 ”修剪 体 2 图 19.3.20 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 














Step9. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 到 让 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 莎 单 国 AGE 一 > 图 一 本 ER 国 命 信 ， 选 取 
图 19.3.21 所 示 的 面 为 基本 面 , 选取 图 19.3.21 所 示 的 边线 为 边缘 至 止 口 对 象 ; 单 击 L_ ae | 
按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step11. 切换 至 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文 
件 窗 口 。 





Stage4. 创建 完整 饭 金 件 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee_asm。 使 用 创建 的 
官 直 交 两 市 算 形 至 省 的 圆柱 管 和 算 形 管 级 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 角 金 件 (具体 操作 请 
参看 随 书 光 极 )， 结 果 如 图 19.3.22 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


_ 选取 该 面 “次 
选取 该 边线 > / 
上 / 
dé , 


19.3.21 ” 饭 金 转换 图 19.3.22 ”完整 饭 金 件 
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Task2.， 展 平 圆 党 直 交 两 节 和 矩形 弯 管 
Stage1. 展 平 圆柱 管 


Stepl. 打开 文件 : cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 区 六 加 mm a 一 > EEC 命 令 , 取消 选中 
口 本 旺旺 复 碗 枉 ， 选 取 图 19.3.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 虑 稿 定 _ | 信 乌 ， 展 
平 结果 如 图 19.3.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee_unfold01。 














Stage2. 展 平和 矩形 管 


Stepl. 打开 文件 : cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 莉 KG 一 > [ET 一 > 匡 于 时 千 今 ; 取消 选中 
要 远 框 ， 选 取 图 19.3.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 上 馈 ， 展 
平 结果 如 图 19.3.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_squarely_two_sec_rectangle_tee_unfold02 。 











19.4 ”小 圆 宦 直 交 V 形 项 大 圆柱 党 





小 圆 管 下 交 V 形 顶 大 圆柱 管 是 由 V 形 顶 和 面 的 大 圆 管 导 小 圆 管 同 轴 连 接 形成 的 饭 金 结 
构 。 此 关 包 金 件 的 创建 是 先 创建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 多 个 子 包 
金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 涛 配方 法 得 到 完整 级 金 件 。 图 19.4.1 所 示 分 别 是 其 
饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 和 而 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 























b) 大 圆柱 管 展 开 


时 


a) 未 展 平 状态 c) V 形 顶 板 展 开 d) 小 圆柱 管 展 开 














图 19.4.1 ”小 圆 管 直 交 V 形 顶 大 圆柱 管 及 其 展开 图 
Task1. 创建 小 圆 管 直 交 V 形 顶 大 圆柱 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


step2. 创建 图 19.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 而 加 一 > 区 玉 3 
3 和 人 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.4.3 所 示 的 截面 草图 (一)， 在 “ 拉 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee。 
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伸 ” 对 话 框 的 要 蝙 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 | 相 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 训 素 下 拉 
列表 中 选择 国 于 光 项 ， 在 其 下 的 轿 可 文本 框 中 输入 值 119， 单 市 区 确定 Dj 乌 ， 完 成 拉 促 
特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.4.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单项 关 加 一 区 一 
四 匡 ED 玫 人 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.4.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 略 同 区 域 的 酉 遇 下 拉 列 表 中 选择 国 时 于 辐 选项， 并 在 其 下 的 乌 可 文 本 框 中 输入 数值 
150;， 在 汕 如 区 域 中 选择 国 风 可 渤 项， 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 [确定 | 抱 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 2 的 创建 。 


























图 19.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 19.4.3 ”截面 草图 (一) 


as 


图 19.4.4” 拉 伸 特 征 2 图 19.4.5 ”截面 草图 (二) 


a 
— 








Step4. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 衣 早 和 | mp EL > olE 2 
令 ， 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 〈 注 ， 具 体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step5. 创建 图 19.4.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [ED 一 > 
加 本 本 加 命令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面, 绘制 图 19.4.7 所 示 的 截面 草图 (三 ); 单 击 国 
按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 ee ne 在 其 下 的 医 副 广 
本 框 中 输入 值 0， 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 EE 计时 项 ， 丰 和 有名 域 中 选择 国 虹 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 淖 j% 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 




















Was 


图 19.4.6 ” 拉 伸 特征 3 图 19.4.7 截面 草图 (三) 
Step6. 创建 图 19.4.8 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 芋 KG 一 > EE 到 一 > 


| 所 才 9.. 





命令 ; 选取 图 19.4.9 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 元 的 面 ， 在 “ 抽 元 ”对 话 杠 中 
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的 国王 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 区 辜 定 | 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


图 19.4.8” 抽 壳 特 征 1 
Step7. 创建 图 19.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 蓝 生 加 > 


加 区 型 央 全 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.4.11 所 示 的 截面 草图 〈 四 )， 在 “ 拉 


伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 弄 蚁 下 拉 列 表 中 选择 Wi 妈 由 先 项 ， 并 在 其 下 的 坚 敲 文本 框 中 输入 数值 


150， 在 巴 台 区 域 中 选择 国 先 项 ， 单 市 [< 确定 | 才 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


b a | 
和 i 
: 





图 19.4.9 ”选取 移 除 面 





设计 特征 全) ， 


















图 19.4.10” 拉 伸 特 征 4 图 19.4.11 截面 草图 (四 ) 





step8. 创建 图 19.4.12 所 示 的 偏 置 曲面 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 于 一 > [ET 
一 ET 命令 选取 图 19.4.13 所 示 的 曲面 ， 在 乙 冒 1 文本 框 中 输入 数值 1， 并 
单 击 问 | 按钮 调整 偏 置 方向 ， 单 市 区 确定 jj 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





。 选取 该 面 组 


EE \ 





图 19.4.13 ”选取 面 


图 19.4.12 ” 偏 置 曲面 特征 1 
Step9. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 小 圆柱 管 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 思 9 舍 今 ， 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 隔 | small_ cwlinder squarelvw VY shape cwlinder tee 并 右 击 在 弹 由 
命令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 


的 快捷 菜单 中 选择 EO 到 一 > 于 
Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 一 指定 部 件 圳 于 坟 钮 ， 在 弹出 的 对 
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话 框 中 输入 文件 名 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee01， 单 击 | 煞 。 

Stcp4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 首 市 于 一 这 皖 必 乌 ， 选 取 人 标 系 
和 图 19.4.15 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 〔 拉 伸 特 征 4)， 单 击 两 次 确 吧 | 校 饵 ， 完 成 新 级 别 的 
人 | 

Step5. 将 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.4.14 所 示 的 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 2 一 > 下 
命令 。 选 取 图 19.4.15 所 示 的 实体 为 修 醇 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.4.15 所 示 的 曲面 为 修 
剪 工具 ， 单 击 鸭 掖 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 攻 并 定 >| 护 包 ， 完 成 修剪 休 的 创建 。 


选取 此 曲面 人 


如 
图 19.4.14 ”修剪 体 图 19.4.15 ”选取 修剪 对 象 

Step7. 创建 图 19.4.16 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜单 项 一 > EET 
加 ED 命令， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 二 可 下 拉 列 表 中 选择 国 BI 选项 ， 在 国 册 文 木 框 中 输入 值 0.1， 在 珀 秋 区 域 的 医 鲁 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 路 襄 | 文本 杠 中 输入 值 0， 在 襄 束 下 拉 列 表 中 选择 国光 
项 ， 在 而 吾 区 域 中 选择 国 国 国 沈 项， 选择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 | 攻 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 | 设计 区 域 单 击 导 锋 金 按钮 ,进入 “NX 
饭 爹 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 蔷 单 请 KG 一 划一 > 了 ET 合生， 选取 
图 19.4.18 所 示 的 面 ; 单 击 LL_ 瑚 是 “| 拉 钙 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


















































图 19.4.16” 拉 伸 特 征 1 图 19.4.17 截面 草图 图 19.4.18 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage3. 创建 V 形 顶 板 


Step1. 切换 至 small _cylinder_squarely_V_shape_cylinder tee 窗口 。 
Step2 .在 装配 J 向 [如 区 选择 ma 呈 small cwlinder squarelv VY shape cwlinder tee J 右 击 ; 在 弹 出 
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的 快捷 菜单 中 选择 OB 一 > 四 辐 鱼 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 于 一 天 定 部 件 帮 玫 外 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee02， 单 击 | 之 铅 2 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 上 OO 光 EL 包 ， 选取 坐标 系 
和 图 19.4.20 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 交 是 | 扩 包 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 
设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.4.19 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 王 和 DD mm 用 
了 命令， 选取 图 19.4.20 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.4.20 所 
示 的 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 | 区 王 定 | 近 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 

















选取 此 实体 7 放大 图 ， 








曲面 1 
图 19.4.19 ”修剪 体 1 图 19.4.20 ”选取 修剪 对 象 〈 一 ) 








Step7. 创建 图 19.4.21 所 示 的 修剪 体 2。, 选择 下 拉 菜 单 挤 各 > 区 
本 [ER 命令， 选取 图 19.4.22 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.4.20 所 
示 的 曲面 1 为 修 前 工具 ; 单 击 国 按 钮 调整 修剪 方向 ; 单 击 医 痪 证 六 钮 ， 完 成 修剪 体 2 的 
创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 借 计 区 域 单 击 导 镍 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 征 入 加 一 划一 > 了 ET 国 命 全， 选取 
图 19.4.23 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 确定 _j 钮 ， 完 成 饭 金 转 换 操 作 。 

选取 该 面 

















选取 该 面 





图 19.4.21 ”修剪 体 2 图 19.4.22 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 图 19.4.23 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 大 圆柱 管 


Step1. 切换 至 small _cylinder_squarely_V_shape_cylinder tee 窗口 。 
Step2 .在 装配 = 和 调幅 区 选择 了 吨 small_ cwlinder sqgquaarely VY shape cwlinder tee 并 右 击 ， 在 弹 出 
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的 快捷 菜单 中 选择 OB 一 > 四 到 鱼 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 轩 一 天 定 部 件 圳 > 玫 包 | ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee03， 单 击 [四 ”抱负 。 

Stcp4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 首 市 敖包 ， 选取 从 标 系 
和 图 19.4.25 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ( 偏 置 曲 面 1 )， 单 击 两 次 确定 jj: 钮 ， 完 成 新 级 别 的 
创建 。 

Step5. 将 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee03 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 
设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.4.24 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 轩 人 各 > 六 册 
本 [命令 ， 选取 图 19.4.25 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.4.25 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 确定 > jj: 钮 ， 完 成 修 前 休 的 创建 。 




















选取 此 曲面 _ -选取 此 实体 





图 19.4.24 ”修剪 体 图 19.4.25 ”选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 19.4.26 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 和 BS) mp> Bn 
古 EEE 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.4.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 包 旱 下 拉 列 表 中 选择 器 如 先 项 ， 在 对 六 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 踢 制 区 域 的 亚 交 下 
拉 列 表 中 选择 国 硬 选项 ， 在 其 下 的 中 多 文本 框 中 输入 值 0， 在 对 囊 下 拉 列 表 中 选择 国 剖 过 
项 ， 在 条 名 区 域 中 选择 国 四 可 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 | 失 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 





























图 19.4.26 ” 拉 伸 特征 1 图 19.4.27 截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 昼 块 。 功能 选项 卡 如 于 区 域 单 击 总 锋 全 按钮 , 进入 “NX 
饭 余 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 手 人 入 个 | = 用 二 党 证 沿江 39 了 全 今 ， 选 取 
图 19.4.28 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 确定 4 饥 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 








似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Step10. 切换 至 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 
有 文件 窗口 。 

Stage5. 创建 完整 饭 金 件 

新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 small_cylinder_squarely_V_shape_cylinder tee_asm。 使 用 创 
建 的 小 圆 管 直 交 V 形 顶 大 圆柱 管 的 小 圆柱 管 、V 形 顶 板 和 大 圆柱 管 饭 金 件 进行 装 配 得 到 完 
整 的 饭 金 件 ( 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.4.29 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 
所 有 文件 窗口 。 











选取 该 面 


\ 


\ 





\ 


图 19.4.28” 饭 金 转换 图 19.4.29 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 小 圆 管 直 交 V 形 项 大 圆柱 省 

Stage1. 展 平 小 圆柱 管 

Stepl. 打开 文件 : small_cylinder squarely_V_shape_cylinder tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 竹 人 人 > La 一 > 上 LEE 命令 取消 选中 
站 二 各 测 风 复 选 框 ， 选 取 图 19.4.18 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jx 饰 ， 展 
平 结果 如 图 19.4.1d 所 示 ; 将 模型 另存 为 small_cylinder _ squarely_V_shape _cylinder tee_ 
unfold01。 








Stage2. 展 平 V 形 项 板 


Stepl. 打开 文件 : small_cylinder_ squarely_V_shape_cylinder_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 革 人 入 人 => Bn 一 > 1 全 今 ， 取消 选中 
者 复 选 框 ， 选 取 图 19.4.23 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 一 确定 上 < 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.4.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 small_cylinder_ squarely_V_shape_cylinder tee_ 
unfold02。 








Stage3. 展 平 大 圆柱 党 

Stepl. 打开 文件 : small_cylinder squarely_V_shape_cylinder_tee03。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > [ED 一 > DIE 合生 ， 取 消 选中 
门 展 且 现 到 王 复 选 框 ， 选 取 图 19.4.28 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [确定 || 权 包 ， 展 平 结 
果 如 图 19.4.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 small_cylinder_ squarely_V_shape_cylinder_tee_unfold03。 
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19.5 ” 方 管 斜 交 偶 心 圆 管 三 通 


方 管 斜 交 伺 心 圆 管 三 通 是 由 方 管 和 圆 管 偏心 斜 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.5.1 所 示 
分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





& 





a) 未 展 平 状态 b) 方 管 展开 c) 圆柱 管 展开 
图 19.5.1 方 管 糙 交 偶 心 圆 管 三 通 及 其 展开 网 


Task1. 创建 方 管 君 交 偶 心 圆 管 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 














Step1. 新建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 Square_bevel_eccentric_cylinder_tee。 

Step2. 创建 图 19.5.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) mm Bun 
夯 国 到 一 命令 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 19.5.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 昭 币 区 域 的 台 下 拉 列 表 中 选择 国 国 邓 司 光 项 , 并 在 其 下 的 四 可 文本 框 中 输入 数值 225; 
单 击 下 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 秆 名 一 EE 一 > 口 ETT 
令 ， 单 市 区 确定 4 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 〈 注 ， 具 体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step4. 创建 图 19.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 旋 KG 一 > 国信 TT 
四 ES 命令 ,选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 19.5.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 要 曲 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 四 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 吉 素 下 拉 

列表 中 选择 国 玩 项 ， 在 其 下 的 距 文本 框 中 输入 值 240， 在 有 名 区 域 中 选择 国 玉 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 柄 定 引 把 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 












































图 19.5.2” 拉 伸 特征 1 图 19.5.3 ”截面 草图 (一 ) 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


a 


图 19.5.4” 拉 伸 特 征 2 














2 命令 ， 选 取 图 19.5.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 过 ”对 话 框 中 
的 帮 到 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 区 并 定 ”| 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


A _ 


图 19.5.6 ” 抽 壳 特征 1 图 19.5.7 选取 移 除 面 





Step6. 创建 图 19.5.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 匡 和 多 p> BE 
四 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平 而 ， 绘 制图 19.5.9 所 示 的 截面 草图 (三 )， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 在 竹 区 域 的 四 请 下 拉 列 表 中 选择 国 国 咽 辐 选 项 ， 并 在 其 下 的 起 语文 木 框 中 输入 数值 
240; 在 珊 杀 区 域 中 选择 国 归 先 项 ， 在 训 时 区 域 中 的 伟 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 图 选 项 ， 单 击 
[确定 ||j 包 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 




















图 19.$5.8” 拉 伸 特 征 3 图 19.5.9 截面 持 图 (三 ) 
Step7. 保存 模型 文件 。 


Stage2. 创建 方 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 轧 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 同 四 于 2 和 人. 


Step2. 车 装 配 导 航 器 区 选择 隔 上 square bewel ec [ma eTLtr 1 c_cvwlinder tee 并 右 击 在 弹 出 的 快捷 
菜单 中 选择 E 攻 加 一 > 四 命令 ， 系统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 和 3 | 扩 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 square_bevel_eccentric_cylinder_tee01, 并 单 汕 [四 | 控 饵 。 

Step4. 在 “新 建 层 " 对 话 框 中 单 击 攻 区 E | 入 钮 ,选取 图 19.5.11 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 医 斑 定 串 过 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 square_bevel_eccentric_cylinder_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.5.10 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 挤 和 mm 区 
本 E 下 本 命令 ， 选 取 图 19.5.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.5.11 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 国 按 钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 攻 歼 定 六 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 到 让 区 域 单 击 总 铬 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菏 单 请 RE 一 国 E 交 一 > 国人 人 ， 寺 取 
图 19.5.12 所 示 的 面 为 基本 面 , 选取 图 19.5.12 所 示 的 边线 为 边缘 至 止 口 对 象 ; 单 击 LaE | 
按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 





























ee ” -选取 此 实体 
\ 
{ A 
(| 
图 19.5.10 ”修剪 体 1 图 19.5.11 选取 修剪 对 和 象 图 19.5.12 ” 饭 金 转换 


Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage3. 创建 圆柱 管 


Step1. 切换 至 square_bevel eccentric_cylinder_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 sles 王石 计 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 BO 弛 一 > 四 于 人鱼 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3， 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 且 指定 病 #S | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 square_bevel_eccentric_cylinder_tee02， 并 单 击 | 拉 钙 . 

Step4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 几 光 i| 扩 人 乌 ， 进取 坐标 系 
和 图 19.5.13 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 台电 | 扩 包 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 square_bevel eccentric_cylinder_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.5.14 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 革 和 DD > 六 时 
加 玉 到 是 全 仿 ,选取 图 19.5.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.5.13 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 区 瑞 定 2 | 信 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
































饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


选取 此 遇 面 发 SN -选取 此 实体 
1 \ \ vw ~ 





图 19.5.13 ”选取 修剪 对 象 图 19.5.14 ”修剪 体 1 





Step7. 创建 图 19.5.15 所 示 的 拉 伸 特征 1 选择 下 拉 菜 单 二 加 | 玫 > ET 了 
加 ED 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.5.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鸭 按 钮 
调整 拉 伞 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 届时 下 拉 列 表 中 选择 古国 选项 ， 在 于 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 限制 区 域 的 到 六 下 拉 列 表 中 选择 于 移 项 , 在 其 下 的 世 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 蓝 训 
下 拉 列表 中 选择 轿 辐 选项 ， 在 禁区 区 域 中 选择 固 芋 & 相 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
市 E 确定 | 把 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


> 



































图 19.5.15” 拉 伸 特 征 1 图 19.5.16 截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模 央 功能 选项 卡 如 让 区 域 单 击 导 甸 宇 按钮 , 进入 “NX 
饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 莎 单 国 AGEI 一 图 一 本 [ES 国 命 全， 选取 
图 19.5.17 所 示 的 面 ， 单 击 上 确定 “| 信 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step10. 切换 至 square_bevel_eccentric_cylinder tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 窗口 。 








Stage4. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 厂 配 文件 ， 命 名 为 square_bevel_eccentric_cylinder_tee_asm。 使 用 创建 的 竹 交 
信 心 圆 管 三 通 方 管 和 圆柱 管 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 区 








盘 )， 结 束 如 网 19.5.18 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 捷 有 文件 窗口 。 


\\ 





ww 


图 19.5.17 饭 金 转换 : 图 19.5.18 ”完整 饭 金 件 
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Task2. 展 平方 管 冬 交 仿 心 圆 绾 三 通 

Stage1. 展 平方 管 

Stepl. 打开 文件 : square_bevel_eccentric_cylinder_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 人 => 2 一 > IEEETS 命令 ; 取消 选中 
机 到 复 选 框 ， 选 取 图 19.5.12 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 jj 乞 ， 展 
平 结果 如 图 19.5.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 square_bevel_ eccentric_cylinder_tee_unfold01。 














Stage2. 展 平 圆柱 管 


Stepl. 打开 文件 : square_bevel_eccentric_cylinder_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 和 加 一 ET 人 人 一 本 医 于 时 今 ; 取消 选中 
出 复 选 框 ， 选 取 图 19.5.17 所 示 的 模型 表面 为 国定 而 ， 单 市 一 瑞 定 上 x 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.5.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 square_bevel_eccentric_cylinder_tee_unfold02。 














19.6 方 管 正 交 圆锥 管 








方 管 正 交 圆锥 管 是 由 方 管 和 圆锥 管 正 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 此 类 饭 金 件 的 创建 是 先 
创建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 抽 壳 和 分 割 方法 ， 得 到 方 管 和 圆锥 管 饭 金 件 ， 然 后 分 别 进行 
展开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.6.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 
介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 












































a) 未 展 平 状态 b) 方 管 展开 c) 圆锥 管 展开 
图 19.6.1 方 管 正 交 圆 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 方 管 正 交 圆 锥 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 














Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 square_squarely_cone。 
Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 荐 KG 一 > 于 BE 一 > DBS 
令 ; 在 细 型 ;区域 的 下 拉 列 表 中 选择 屁 oo;i 先 页 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 ， 在 距离 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 150， 单 击 区 确定 | 近 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
3225 
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Step3. 创建 草图 1。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.6.2 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 19.6.3 所 示 的 草图 2( 草 图 为 
一 点 且 与 原点 重合 )。 

Step5. 创 建 图 19.6.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 A > 上 TH 








一 > CE 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 击 区 确定 | 掏 馈 ， 
完成 该 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 


于 





i 2 
a 


图 19.6.2 草图 1 图 19.6.3 草图 2 








Step6. 创建 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 手 人 入 @) 
令 ， 在 二 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 二 于 于 项， 选取 XY 平 而 为 参考 平 而 ， 在 区 元 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 170， 单 击 [区 袁 定 | 拉 包 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 [ 国 N 一 EE 他 
画 区 本 加 和 今 , 选取 基准 平 而 2 为 草图 平面 ,绘制 图 19.6.6 所 示 的 截面 草图 (一 ); 单 击 加 
按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 一 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 大 本文 
本 框 中 输入 值 0， 在 车 束 下 拉 列 表 中 选择 证 旺旺 


























EE j 寺 项 ， 在 而 到 区 域 中 选择 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 淖 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 19.6.5” 拉 伸 特 征 1 
EE > 
国 国 命令 ， 选 取 图 19.6.8 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 区 鲁 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 














~ 
~ 
CY >) 


图 19.6.7 抽 壳 特征 1 图 19.6.8 ”选取 移 除 面 
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step9. 创建 图 19.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 ET 

四 ET 命令 ， 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.6.10 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 晨 疆 区 域 的 面 绰 下 拉 列 表 中 选择 国 国 统 国 沈 项 ， 并 在 其 下 的 赴 可 文本 框 中 输入 数值 
100， 在 荐 名 区 域 中 选择 国 到 选项 ， 单 市 区 确定 淖 抱 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 




















图 19.6.9” 拉 伸 特 征 2 图 19.6.10 ”截面 草图 (二) 
Step10. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 方 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 v 节 5 攻 过 相 命令. 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 富国 S33 寺 于 8 于 到 于 泊 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 > 车 到 对 令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 指定 部 作 | 拉 包 ,在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 square_squarely_cone01， 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 "对 话 框 中 单 击 放 尖 芭 | 扩 包 ,选取 图 19.6.11 
所 示 的 实体 、 有 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 | 扩 馈 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 square_squarely_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.6.12 所 示 的 修剪 体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 入 加 p> 江山 
也 [刻本 时 今 ， 选 取 图 19.6.11 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.6.11 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具; 单 击 鸭 按 钮 调整 修剪 方向; 单 击 国 痛 定 | 扩 钮 ,完成 修剪 体 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 | 设计 区 域 单 击 息 只 多 按钮 , 进入 “NX 
饭 父 ”设计 环境 , 选择 下 拉 菜 单 | 插入 EE > EE 一 全 实 忻 蛙 征 转换 当 贩 全 时 二 时 介 今 ， 
选取 模型 外 表面 (四 个 ); 单 击 址 泽 折 这 这 6 通 近 钮 ,确认 图 19.6.13 所 示 的 三 条 边线 均 被 选中 ; 
单 击 大 加 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 ESD 国光 项 ， 在 大 辐 文本 
框 中 输入 数值 1.0; 单 击 区 较 钮 调整 方向 (方向 治 模型 的 内 部 )， 单 击 肝 本 要 瑞 区 域 鸭 要 于 本 文 
本 框 右 侧 的 辐 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEET 选项 ， 在 莆 本 到 文本 框 中 输 
入 数值 1.0;， 单 击 L_ 形 宇 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 
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Step9. 切换 至 square_squarely_cone 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 此 实体 





选取 这 三 条 边线 
下 < 


\ 
\ 


-选取 此 曲面 






\ 





图 19.6.11 选取 修 前 对象 图 19.6.12 ”修剪 体 图 19.6.13 ” 饭 金 转换 
Stage3. 创建 圆锥 管 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 square_squarely_cone02。 

Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 是 KG 一 > 让 BE 一 > DE 于 
令 ， 在 二 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 澡 绍 汪 项 ， 选 取 XY 平 而 为 参考 平 而 ， 在 区 机 文 
本 框 内 输入 偏 移 距离 值 75， 单 击 | 区 殉 定 | 扩 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 草图 1]。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.6.14 所 示 的 草图 1。 

Step4. 创建 草图 2。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.6.15 所 示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 19.6.16 所 示 的 放样 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > Ei 
一 并 命令， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ， 单 击 电 度 文 
本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 吕 冯 选项 ,然后 在 蝶 度 文本 框 中 输 
入 数值 1.0; 单 击 置 按 铜 调整 厚度 方向 ， 单 击 区 确定 引 梯 饲 ， 完 成 放样 弯 边 特征 1 的 创建 。 





























图 19.6.14 草图 1 图 19.6.15 草图 2 


Step6. 创建 图 19.6.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 加 | => 后 
男 国 本 量 舍 仿 ， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.6.18 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 中 所 区 域 的 于 区 下 拉 列 表 中 选择 [用 选项 ， 在 其 下 的 | 下 这 文本 框 中 输入 值 0， 在 辐 素 
下 拉 列 表 中 选择 医生 辐 选 项 ， 在 布 这 区 域 中 选择 国 攻 & 本 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 | 靖 定 于 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 
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图 19.6.16 “放样 这 边 特征 1 图 19.6.17” 拉 伸 特征 1 图 19.6.18 ”截面 草图 
Stage4. 创建 完整 级 金 件 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 square_sgquarely_cone_asm。 使 用 创建 的 方 管 正 交 圆锥 管 的 
方 管 和 圆锥 管 饭 金 件 进行 厂 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
19.6.19 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 方 管 正 交 圆锥 管 


Stage1. 展 平方 管 





Stepl. 打开 文件 : square_squarely_cone01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > [EEEEIEIRD 一 加 于 于 全 仿 ， 取消 远 
中 由本 再 双 权 复 选 柜 ， 选 取 图 19.6.20 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 确定 上 包 ， 
展 平 结果 如 图 19.6.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 square_squarely_cone_unfold01。 














Stage2. 展 平 圆锥 管 


Stepl. 打开 文件 : square_squarely_cone02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 NI 一 > 匡 玉 到 一 >” 加 于 于 仿 ， 取消 远 
中 加 有 宣王 复 选 酝 ， 选 取 图 19.6.21 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 王 确定 上 包 ， 
展 平 结果 如 图 19.6.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 square_squarely_cone_unfold02。 














固定 面 
~ 
~ 








图 19.6.19 ”完整 饭 金 件 图 19.6.20 ”选取 固定 面 〈 方 管 ) 图 19.6.21 选取 固定 面 (圆锥 管 ) 


19.7 45” 扭转 方 常 直人 交 圆 管 三 通 











45” 扭 园 方 管 直 交 图 管 三 通 是 由 45$” 扭 转 的 方形 管 与 圆 管 二 区 连接 形成 的 饭 金 结构 。 
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此 关 饭 金 件 的 创建 是 先 创 建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 抽 吉 和 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 子 
包 金 件 ， 最 后 分 别 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.7.1 所 示 分 别 是 
其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 和 而 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


et PE 


a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 方 管 展开 
图 19.7.1 45 ”扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 及 其 展开 网 


Task1. 创建 45” 扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





























Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee。 

Step2. 创建 图 19.7.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 KE 一 EEC 
古 EE 国 命令, 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 19.7.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 眼 制 区 域 的 异 六 下 拉 列 表 中 选择 国 甫 到 选项 , 并 在 其 下 的 距 高 文本 框 中 输入 数值 225; 
单 击 上 痪 定 | 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.7.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 多 > B03 
加 ED 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.7.5 所 示 的 截面 草图 (二);， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 的 于 痢 下 拉 列 表 中 选择 @E 汪 选项 ， 在 其 下 的 | 天 高 文本 框 中 输入 值 0; 在 著 虽 下 拉 
列表 中 选择 @E 且 选项， 在 其 下 的 起 高 文本 框 中 输入 值 160， 在 种 这 区 域 中 选择 固 攻 = 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 | 性交 定 把 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 


























z 
人 





图 19.7.2” 拉 伸 特 征 1 图 19.7.3 ”截面 草图 〈 一 ) 





图 19.7.4” 拉 伸 特 征 2 图 19.7.5 ”截面 草图 (二) 
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Step4. 创建 图 19.7.6 所 示 的 抽 过 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单一 > BEEBE 一 > 
命令 ， 选 取 图 19.7.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 大 王 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 性 博 定 > | 控 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 














CE - 尖 衬 = 人 
图 19.7.6” 抽 过 特征 1 图 1977 ”选取 移 除 面 





Step5. 创建 图 19.7.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 二 | 一 > EIT 
回 戈 本 时 全 仿 ， 选取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.7.9 所 示 的 截面 草图 (三);， 在“ 拉 
仲 ”对 话 框 轿 凤 区 域 的 本 六 下 拉 列 表 中 选择 国 轩辕 渤 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 
100; 在 击 如 区 域 中 选择 加 选项 ， 单 市 下 确定 于 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step6. 保存 模型 文件 。 














图 19.7.8 ” 拉 伸 特征 3 图 19.7.9 ”截面 草图 (三) 





Stage2. 创建 方 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 右 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 迪 i 训 9 舍 今 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 国 时 Sabb 王石 十 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 区 EB 一 > 四 到 合 令 ， 示 统 弹 出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 oo。 .让 证 全 2 所 馈 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee01， 并 单 击 宇 x 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”" 对 话 杠 中 单 击 旺 > 证 皖 9W+ ,Jf | 19.7.10 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 懈 时 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ，。 

Step5. 将 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.7.11 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 乓 入 > 六 
本 [和 命令 ， 选 取 图 19.7.10 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.7.10 所 示 
的 曲面 为 修 前 工具， 单 击 避 | 按 饥 调整 修剪 方向 ， 单 击 [ 瑞 定 | 扩 负 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 
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Step7. 将 实体 特征 转换 为 饭 金 。 在 应 用 慷 块 。 功能 选项 卡 企 计 区 域 单 击 导 锅 金 按钮 ， 进 
入 “NX 饭 人 多 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 插 到 人 mp EE 一 让 实 怕 特征 转换 为 狐 金 ls 
命令 ， 选 取 模 型 侧 表面 为 腹 板 面 ， 选 取 图 19.7.12 所 示 的 三 条 边线 为 折 弯 边 ， 在 明度 文本 框 
中 输入 值 1.0, 单 击 而 按钮 调整 加 厚 方向 , 在 新 查 江面 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 市 [< 瑞 定 > | 
钮 ， 完 成 实体 特征 转换 为 饭 金 操作 。 








/ ~ \ 


选取 此 曲面 
N 区 -选取 此 实体 





图 19.7.10 ”选取 修剪 对 象 图 19.7.11 修剪 体 1 图 19.7.12 ” 饭 金 转换 
Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage3. 创建 圆柱 管 


Stepl. 切换 至 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 固 上 让 Ed 于 二 让 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 加 级 一 > 四 下 千 令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 二 一 庆 定 部 件 于 必 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee 02， 并 单 击 [区 钙 ， 

Step4. 在 “新 建 层 "对 话 框 中 单 击 EE 区 区 gj 关 馈 ,选取 图 19.7.13 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 斑 是 | 核 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 议 计 环 
境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.7.14 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 A > 到 国 

生命 今 ， 选 取 图 19.7.13 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.7.13 所 
示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 | 攻关 定 “| 作 饥 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 


图 19.7.13 ”选取 修剪 对 象 图 19.7.14 ”修剪 体 1 
Step7. 创建 图 19.7.15 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 葡 宝 全 > 3 
































_ -选取 此 实体 
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本 仿 ， 远 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.7.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮 
调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 圈 可 下 拉 列 表 中 选择 国 d 选 项 ， 在 局 出 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 踢 刺 区 域 的 于 过 下 拉 列 表 中 选择 5 清洗 项 ,在 其 下 的 起 吉文 本 框 中 输入 值 0; 在 团 素 
下 拉 列 表 中 选择 E 基 玉 过 项 ， 在 而 至 区域 中 选择 国 国 习 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
市 于 确定 | 和 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

了 


























图 19.7.15” 拉 伸 特 征 1 图 19.7.16 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 。 功能 选项 卡 询 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 硬 和 一 > 图 一 本 [ER 国 命 全， 选取 
图 19.7.17 所 示 的 面 ， 单 击 胡 _j| 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Step10. 切换 至 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文 
件 窗口 。 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 








狐 建 一 个 装配 文件 ， 命名 为 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee_asm。 使 用 创建 的 
45” 扭 转 方 管 直 交 圆 写 三 通 的 方 管 和 圆柱 管 角 人 金 件 进行 冯 配 得 到 完整 的 角 金 件 (具体 操作 
请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.7.18 所 示 ， 保 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 45” 扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 











Stage1. 展 平 方 管 

Stepl. 打开 文件 : 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 盾 和 加 | 一 > 于 和 一 > IE 合生 ,取消 选中 
门 民 宣王 复 选 框 ， 挝 了 图 19.7.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jx 饰 ， 展 
平 结果 如 图 19.7.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 4$deg_turn_square_cylinder_squarely_tee_unfold01 。 











选取 该 面 
’ 
’ 
’ 





图 19.7.17 ”人 饭 金 转换 图 19.7.18 ”完整 饭 金 件 图 19.7.19 ”选取 问 定 面 





饭 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


Stage2. 展 平水 平 管 


Stepl. 打开 文件 : 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 加 | 一 > [于 到 一 人 > IE 合生, 取消 选中 
站 二 太宰 复 选 框 ， 选 取 图 19.7.17 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 确定 上 包 ， 展 
平 结果 如 图 19.7.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 45deg_turn_square_cylinder_squarely_tee_unfold02。 








19.8 ” 圆 害 科 交 方形 三 通 


圆 管 斜 交 方 形 三 通 是 由 圆 管 和 方形 管 斜 灾 连 接 形 成 的 饭 金 结构 。 此 类 饭 金 件 的 创建 是 
先 创建 饭 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 抽 壳 和 分 割 方法 ， 将 其 拆 分 成 两 个 子 饭 金 件 ， 最 后 分 别 对 
其 进行 展开 ， 并 使 用 小 配 方法 得 到 完整 级 金 件 。 图 19.8.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 
下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


A 


a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 方 管 展开 
图 19.8.1 圆 管 糙 交 方形 三 通 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 营 斜 交 方形 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 




















Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_bevel_square_tee。 

Step2. 创建 图 19.8.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) > Bw 
加 ES 全 今 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 19.8.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 开间 下 拉 列 表 中 选择 加 车 2 天 选项 ,并 在 其 下 的 虹 训 文本 框 中 输入 数值 200; 
单 市 天 柄 定 沁 jj 馈 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 让 BN 一 DE 
令 ; 在 党 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 对 甩 2 好 先 项 ， 选 取 XY 平面 为 平面 参考 ， 选取 Y 轴 为 
线性 对 象 , 并 在 丰 计 文 木 框 内 输入 角度 值 30; 单 击 [< 歼 定 jj 和 锯 , 完成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG | 一 > 下 BE 一 DUES 于 
令 ; 在 注 开 :区域 的 下 拉 列 表 中 选择 由 Eaglei 先 机， 选取 基准 平面 1 为 参考 平面 , 在 距离 文 
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本 框 内 输入 偏 移 距 离 值 200， 单 击 区 确定 > | 扩 馈 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 
Step5. 创建 图 19.8.4 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 人 一 > ED 一 
加 ES 命令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 19.8.5 所 示 的 截面 草图 (二 ); 单 击 立 


按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 匡 通 i 在 其 下 的 芽 玛 文 
本 框 中 输入 值 0， 在 本格 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 于 世 ， 在 和 区 域 中 选择 国 EE 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 十 区 确定 淖 失 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


















图 19.8.2” 拉 伸 特征 1 


图 19.8.3 ”截面 草图 (一) 





下 


图 19.8.4” 拉 伸 特 征 2 





图 19.8.5 ”截面 草图 (二) 
Step6. 创建 图 19.8.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 人 > [SE > 





司 国 加 时 命令 ， 选取 图 19.8.7 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 


”对 话 框 中 
的 帮 到 文本 框 内 输入 1.0， 单 击 确定 >》| 拉 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 








图 19.8.6” 抽 壳 特征 1 


图 19.8.7 ”选取 移 除 面 


Step7. 创建 图 19.8.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选择 下 拉 菜 单 国 对 5 一 > [EEEIEEID 一 > 
回 匡 到 国人 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.8.9 所 示 的 截面 草图 (三 )， 在“ 拉 
仲 ”对 话 框 力 副 区 域 的 本 遇 下 拉 列 表 中 选择 国 国 国 加 六 项 ， 并 在 其 下 的 攻 面 文本 框 中 输入 数值 
220， 在 巴 台 区 域 中 选择 国 于 选项 ， 单 市 [确定 | 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step8. 保存 模型 文件 。 
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* ] | Be 


图 19.8.8” 拉 伸 特征 3 图 19.8.9 截面 草图 (三) 





Stage2. 创建 圆柱 管 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 项， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”六 同济 合 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 辐 BEDia 吕 sg 好 于 右 和 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
拌 加 到 一 世人 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 ff 儿 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_square_tee01， 并 单 市 中 | 煞 。 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 间 击 号 oa 证 近 有 按 包 ， 选 取信 标 系 
和 图 19.8.10 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 趾 近 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel_square_tee01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.8.11 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 一 > 2 一 口 加 于 
命令 。 选 取 图 19.8.10 所 示 的 实体 为 修 盘 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 19.8.10 所 示 的 曲面 为 修 
前 工具 ， 单 击 [< 丑 定 jj 包 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 






























选取 此 曲面 -选取 此 实体 
之 7 
iN 
全 LY 
图 19.8.10 ”选取 修剪 对 象 图 19.8.11 修剪 体 

















a 十 先 项 ， 并 在 其 下 的 四 剖 文 本 框 中 输入 数值 65; 
选项 ， 





对 话 框 踢 所 区 域 的 天 午 下 拉 列 表 中 选择 
在 大 十 下 拉 列 表 中 选择 留 国 选 项 , 在 国 鲁 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 莹 名 区 域 中 选择 
采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 区 确定 jj 饲 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 ， 

Step8. 将 模型 转换 为 狐 金 。 在 “应 用 模块 。 功能 选项 卡 询 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 年 入 加 一 > 攻 233 一 了 ES 命令， 选取 
图 19.8.14 所 示 的 面 ， 单 击 [ 可 | 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
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选取 该 面 





图 19.8.13 ”截面 草图 图 19.8.14 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage3. 创建 方 管 


Step1. 切换 至 cylinder_bevel_square_tee 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 EN 于 夏 寺 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 攻 0 一 > 本 命令 ， 东 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 杠 中 音 击 里 一定 部 全 于 榨 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_square_tee02， 并 单 击 [ 下 | 术 馈 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 诈 代 中 单 击 电 < 证 和 WWM ，} 先 纯 多 | 19.8.15 
所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 允 宦 || 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel_square_tee02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.8.16 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 DD > 时 
加 玉 到 是 全 今 ， 选 取 图 19.8.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.8.15 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 国 校 钮 调整 修剪 方向 ; 单 击 攻 到 定 六 包 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

选取 此 曲面 ~. -选取 此 实体 
A 






































图 19.8.15 ”选取 修剪 对 象 图 19.8.16 ”修剪 体 

Step7. 将 实体 特征 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模 癸 功能 选项 卡 这 叶 区 域 单 击 总 铭 全 按钮 ， 进 
入 “NX 饭 人 多 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 后 mp E 一 | 实 怕 特征 转换 为 狐 金 (8) 
命令 ,选取 模型 侧 表面 为 腹 板 面 ， 选 取 图 19.8.17 所 示 的 三 条 边线 为 折 弯 边 ; 在 旦 度 文 本 框 
中 输入 值 1.0， 单 击 半 按钮 调整 加 厚 方向 在 时 雪 要 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 市 [< 确定 >| 
钮 ， 完 成 实体 特征 转换 为 饭 金 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 

Step9. 切换 至 cylinder_bevel_square_tee 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 











- 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 
狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_square_tee_asm。 使 用 创建 的 圆 管 斜 交 方 形 
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三 通 圆柱 管 和 方 管子 包 金 件 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 条 
如 图 19.8.18 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平 圆 营 斜 交 方形 三 通 

Stage1. 展 平 圆柱 管 

Stepl. 打开 文件 :cylinder_bevel_square_tee01 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 EY] mp [2 一 > 1 EE 命令; 取消 选中 


口 司 本 二 王 复 选 杠 ， 选 取 图 19.8.14 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 确定 jj 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.8.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_bevel]_square_tee_unfold01。 

















Stage2. 展 平方 管 

Stepl. 打开 文件 : cylinder_bevel_square_tee02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 ED] py [2 一 > 1 EE 命令, 取消 选中 
[ 移 全 绝对 坐标 条 复 选 枉 ， 选 取 图 19.8.19 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [ 确定 皮包， 展 
平 结果 如 图 19.8.1c 所 示 ; 将 模型 男 存 为 cylinder_bevel_square_tee_unfold02。 














选取 这 三 条 边线 





选取 该 面 
/ 





图 19.8.17 ”人 饭 金 转换 图 19.8.18 ”完整 饭 金 件 图 19.8.19 ”选取 固定 面 


19.9 四 棱锥 正 交 圆 党 三 通 





四 校 锥 正 交 图 管 三 通 是 四 棱锥 管 与 圆 管 正 交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.9.1 所 示 分 别 
其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG NX 11.0 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


A 


a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 四 棱锥 管 展开 
图 19.9.1 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 及 其 展开 图 
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Task1. 创建 四 棱锥 正 交 图 管 三 通 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 four_arris_cone 











对 话 拭 大 加 区 域 的 二 F 拉 列表 中 选择 BE 呈 和， 站 在 其 下 的 有 六 本 柱 中 输入 150; 
单 市 区 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.9.4 所 示 的 基准 平面 1。: 
DIEEESE5 生 命令 在 红 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 王 旨 沈 项 ,在 图 形 区 选取 XY 基准 
平面 ， 输 入 偏 移 值 119， 单 击 [< 确定 jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ， 











图 19.9.2” 拉 伸 特 征 1 图 19.9.3 ”截面 草图 (一) 图 19.9.4 ”基准 平面 1 


Step4. 创建 图 19.9.5 所 示 的 草图 1。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9.5 所 示 
的 草图 1。 
Step5. 创建 图 19.9.6 所 示 的 草图 2。 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9.6 所 示 的 
草图 2。 
Step6. 创建 图 19.9.7 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 碌 全 mm LI 
一 > [CEEEEEEO 命令 ， 依 次 夺取 草图 1 和 草图 2 为 截面 曲线 ， 单 市 [< 确定 >| 接 包 ， 
完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 




















图 19.9.5 草图 1 





step7. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 下 sf 
选取 拉 伸 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 通 过 曲线 组 特征 1 为 刀具 体 ， 单 市 [确定 > 把 钮 ， 完 成 


求 和 特征 的 创建 。 
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Step8. 创建 图 19.9.8 所 示 的 抽 壳 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 竹 生 多 > LEED 一 一 


命令 ， 选 取 图 19.9.9 所 示 模 型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 厦 王 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 区 靖 定 >| 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


图 19.9.8” 抽 壳 特 征 图 19.9.9 ”选取 移 除 面 























伸 ” 对话 框 嘎 翻 区 域 的 天 齐 下 拉 列表 中 选择 ED 站;j 沈 项 ， 并 在 其 下 的 本 查 文 本 框 中 输入 数值 
70， 在 短 台 区 域 中 选择 国 加 选项 ， 单 击 [ 瑞 定 jx 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


图 19.9.10” 拉 伸 特 征 2 图 19.9.11 截面 草图 (二) 
Step10. 保存 模型 文件 。 





Stage2. 创建 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 语 |， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 is 是 二 相合 令 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 轿 上 EL 放 厂 二 ,在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 区 一 > 局 下 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 一 指定 部 件 吉凶 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 four_arris_cone_squarely_circle01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 区: | 拉 钮 ， 选 取 所 有 的 
实体 、 曲 面 对 象 ， 单 击 两 次 二 更 定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 four_arris_cone_squarely_circle01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.9.12 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 炸 和 DD > 当时 
本 命令， 选取 图 19.9.13 所 示 的 实体 为 修 前 目标， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.9.13 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 。 单 击 区 右 定 淖 j% 负 ， 完 成 修 前 休 1 的 创建 。 
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Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 到 让 区 域 单 击 导 狐 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选择 下 拉 菜 单 莉 和 国王 > 本 于 一 > 站 车 
令 , 选 取 图 19.9.14 所 示 模 型 的 四 个 面 为 腹 板 和 面 ,选择 图 19.9.14 所 示 的 边 为 打 要 边 ; 单 击 苦 度 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ER 国光 项 ， 然 后 在 属 恒 文本 框 中 
得 入 数 人 1.0; 单 击 国 按钮 调整 加 厚 方向 ， 单 击 昨 对 对 妆 区 域 拓 号 在 从 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 三 司 忆 5 改选 项 ， 然 后 在 夏至 半生 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 
| 确定 | 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 


























选取 此 边 


选取 此 实体 ee 选取 该 模型 的 四 个 面 


图 19.9.12 ”修剪 体 1 图 19.9.13 ”选取 修剪 对 象 图 19.9.14 ”人 饭 金 转换 
Stage3. 创建 四 棱锥 正 交 图 管 三 通 02 





Stepl. 切换 至 four_arris_cone_squarely_circle 窗口 。 

Step2. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 辆 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 因 虹 ww 划 这 本 命令 。 

Step3. 在 装配 导航 器 区 选择 固 呈 和 2 三 ee] 生 三 二 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 
中 选择 [0 一 > 本命 令 ， 未 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 件 S | 扩 钮 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 four_arris_cone_squarely_circle02, 并 单 击 Log  | 们 全 

Step5. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 有 UL 基 区 乌 ， 选 取 基 准 举 
标 系 和 所 有 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 歼 是 由 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step6. 将 four_arris_cone_squarely_circle02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step7. 创建 图 19.9.15 所 示 的 修剪 体 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 > 区 
了 [ER 命令。 选取 图 19.9.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.9.16 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具， 单 击 避 | 按 饥 调整 修剪 方向 ， 单 击 [< 瑞 定 4 饥 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 


选取 此 曲面 
选取 此 实体 






































图 19.9.15 ”修剪 体 1 图 19.9.16 ”选取 修剪 对 象 
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Step8. 创建 图 19.9.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 E> BE 
加 ED 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.9.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鸭 按 钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 态 生 下拉 列 表 中 选择 项 昌 先 项 ， 在 于 这 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 申 币 区 域 的 于 询 下 拉 列 表 中 选择 5 选项 ,在 其 下 的 下 这 文本 框 中 输入 值 0; 在 蓝 训 
下 拉 列 表 中 选择 医生 选项 ， 在 布尔 区 域 中 选择 国 攻 & 梧 选项， 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 | 琵 定 到 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 























是 
上 





图 19.9.17” 拉 伸 特 征 1 图 19.9.18 ”截面 草图 
Step9. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 导 狐 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 症 入 加 ==> 划一 > 了 ET 合生， 选取 
图 19.9.19 所 示 的 面 ， 单 击 上 右 _j] 控 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step10. 保存 饭 金 件 模型 。 
Step11. 切换 至 four_arris_cone_squarely_circle 窗口 并 保存 文件 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 








Stage4. 创建 完整 级 金 件 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 four_arris_cone_squarely_circle_asm。 使 用 创建 的 四 棱锥 正 
交 圆 管 三 通 01、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 共 体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
19.9.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 该 面 Wy 


图 19.9.19” 饭 金 转 换 图 19.9.20 ”完整 饭 金 件 






Task2. 展 平 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 
Stage1. 展 平 四 棱锥 正 交 圆 营 三 通 01 


Stepl. 打开 文件 : four_arris_cone_squarely_circle01 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 KE 一 > 于 于 一 > 下 国防 机 时 今 . 取消 选中 
出 复 选 框 ， 选 取 图 19.9.21 所 示 的 模型 表面 为 国定 而 ， 单 市 一 瑞 证“|j 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.9.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 four_arris_cone_squarely_circle_unfold01。 











第 19 章 ”其他 相 贫 体 


Stage2. 展 平 四 棱锥 正 交 圆 营 三 通 02 


Stepl. 打开 文件 : four_arris_cone_squarely_circle02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 \ 加 | 一 > ETI 一 > IE 舍命 ,取消 选中 
出 复 选 框 ， 选 取 图 19.9.22 所 示 的 模型 表面 为 国定 而 ， 单 市 一 瑞 定 上 jx 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.9.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 four_arris_cone_squarely_circle_unfold02。 
选取 该 平面 选取 该 面 


’ 



















图 19.9.21 ”定义 固定 面 图 19.9.22 ”定义 固定 面 


19.10 ” 圆 绾 直 交 四 核 锥 省 

















圆 管 直 交 四 校 锥 管 是 由 圆 管 eo 
其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 向 介绍 其 在 UG NX 11.0 中 创建 和 展开 的 操作 过 


$ mu 


a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 c) 展开 02 
图 19.10.1 圆 管 直 交 四 校 锥 管 及 其 展开 和 图 











Task1， 创建 圆 管 直 交 四 棱锥 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_squarely_four arris_cone。 

Step2. 创建 图 19.10.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 网 1 。 

Step3. 创建 基准 点 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG) 一 ES 一 > 平 节 3 绸 洁 仿 . 奈 
“点 ”对 话 框 戎 下 到 王 区 域 的 国文 本 框 中 输入 119， 单 击 L 确定 > 上 4 包 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.10.3 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 > LI 
一 全 邻 ; 依次 选取 草图 1 和 基准 点 为 特征 截面 , 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 
单 击 | 区 确 定 > | 六 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 19.10.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 本 mm。 Ea 
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DIEEESEE 生 命令， 在 得 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 ES 到 选项 ， 选 取 XY 基准 平面 ,给 
入 偏 移 值 160; RE 完成 基准 平面 1 的 创建 。 


150 





图 19.10.2 草图 1 图 19.10.3 通过 曲线 组 特征 1 图 19.10.4 ”基准 平面 1 





Step6. 创建 图 19.10.5 所 示 的 拉 伸 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 RN 一 > EI 
加 ES 命令 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.10.6 所 示 的 截面 草图 (一 )， 单 击 
鸭 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 孚 番 区 域 的 医 恒 下 拉 列 表 中 选择 E 国 选项 ， 在 其 
下 的 荐 一 文本 框 中 输入 值 0， 在 匡 风 下 拉 列 表 中 选择 加 汪 国光 项， 在 补 永 区域 中 选择 

















E 国 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 医 痪 十 划 | 近 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 19.10.5” 拉 伸 特 征 1 图 19.10.6 截面 草图 (一 ) 


Step7. 创建 图 19.10.7 所 示 的 抽 过 特征。 选择 下 拉 菜 单 [国人 mb Ls > 
国 攻 命令 ， 选 取 图 19.10.8 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 大王 文本 框 内 输入 数值 10， 单 击 [区 殉 定 :| 拉 馈 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 











图 19.10.7 抽 过 特征 图 19.10.8 ”选取 移 除 面 





Step8. 创建 图 19. de 选择 下 拉 菜 单 守 人 四 > RL 
回力 开 晤 今 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 19.10.10 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 天 交 下 拉 列 表 中 选择 了 Ei 到 选项 ， 并 在 其 下 的 虹 敲 文本 框 中 输入 数值 
70， 在 型 综 区 域 中 选择 国 国 过 项 ， 单 击 改 靖 二 | 拉 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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图 19.10.9” 拉 伸 特 征 2 图 19.10.10 ”截面 草图 (二) 


Step9. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆 管 直 交 四 棱锥 管 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 加， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 |v 国有 过 相 命令. 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 加 EEC 在 赴 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 国 3 一 > 熙 合 邻 ， 系统 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 S 9 定 部 件 帮 于: 杀 | ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_squarely_four arris_cone01， 并 单 证 [中 | 煞 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 non。 > 证 过 所 包 ， 选 取 基 准 华 
标 系 和 所 有 的 实体 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_squarely_four_arris_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.10.11 所 示 的 修 前 体 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 十 
本 [国人 命 令 。 选 取 图 19.10.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.10.12 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 | 痛 定 2 | 六 包 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.10.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 多 mm 让 > 
四 ET 命令 ; 选取 图 19.10.14 所 示 的 边线 为 拉 伸 截面 ; 单 击 立 | 按 钮 调整 拉 伸 方向 ; 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 四 制 区 域 的 型 意 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 | 下 可 文本 框 中 输入 值 0; 
在 匿 训 下拉 列表 中 选择 [ 国 国 选项 ， 在 其 下 的 王宫 文本 框 中 输入 值 145; 在 融 锅 区 域 中 选择 
下 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 医 效 证 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 




























































选取 此 曲面 
/ 


选取 此 实体 


~ 





图 19.10.11 “修剪 体 图 19.10.12 ”选取 修剪 对 象 
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-， 放 大 图 


| 
1 





J 

Ld 
选取 这 两 条 边线 
图 19.10.13” 拉 伸 特 征 1 图 19.10.14 ”定义 参照 边 





Step8. 创建 图 19.10.15 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 时 入 > B20 
四 ED 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.10.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 到 上 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ,在 其 下 的 跑 训 文本 框 中 输入 值 0; 在 冉 素 
下 拉 列 表 中 选择 加 汪 先 项 ， 在 市 加 区 域 中 选择 国 时 半 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
市 [E 确 定 3 | 钮 ， 完 成 拉 促 特征 2 的 创建 。 

















图 19.10.15 ” 拉 伸 特征 2 图 19.10.16 截面 草图 





Step9. 创建 图 19.10.17 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 扑 和 加 > 让 三 
了 命令。 选取 图 19.10.18 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.10.18 
所 示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 | 性 靖 定 > < 钮 ， 完 成 修 前 体 的 创建 ， 















选取 此 曲面 
选取 此 实体 ”， 2 
/ 


选取 该 面 


~ 





图 19.10.17 修剪 体 图 19.10.18 ”选取 修剪 对 象 


Step10. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 模块 .功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 导 饥 全 按钮， 进入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 畦 入 国 | > ~» EE 
选取 图 19.10.19 所 示 的 面 ， 单 击 忆 形 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step11. 保存 饭 金 件 模型 。 





命令 ， 


Stage3. 创建 圆 管 直 交 四 棱锥 管 02 


Stepl. 切换 至 cylinder_squarely_four_arris_cone 窗口 。 
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Step2. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 店 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 > BB 六 汪 全 今 ， 

step3. 在 装配 导航 器 区 选择 四 外 国史 区 2 于 在 十 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 四 一 > 草 汪 到 合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 展 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 全 当 | 拉 乌 ,在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_squarely_four_arris_cone02， 并 单 击 KR | 人 印 

Step5. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 ER | 包 ， 选 取 所 有 实 
体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step6. 将 cylinder_squarely_four_arris_cone02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step7. 创建 图 19.10.20 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 SD > 2 遇 
本 [ED 命令 ， 选 取 图 19.10.19 所 示 的 实体 为 修 前 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.10.19 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 导 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 修剪 体 的 
创建 。 














































选取 此 曲面 
/ 


/ 
/ _ 
/ 





选取 此 实体 


~ 
N 


图 19.10.19 ”选取 修剪 对 象 图 19.10.20 ”修剪 体 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 大 用 模块 功能 选项 卡 到 让 区 域 单 击 总 铬 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 人 多 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 手 和 EB) p> Ei 到 一 由 实体 特征 转换 为 许多 全 今 ， 
选取 图 19.10.21 所 示 模 型 的 四 个 面 为 腹 板 和 面 , 选择 图 19.10.21 所 示 的 边 为 打从 边 ; 单 击 芋 度 
文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 二 J 挝 项 ,然后 在 国 凤 文 本 框 中 
输入 数值 1.0; 单 击 习 按钮 调整 加 厚 方向 单 击 甘 本 本 曾 区 域 轿 要 章 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 开赴 时 选 项 ， 然 后 在 起 写 六 作文 本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 
| 确定 _j 核 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 























Stage4. 创建 完整 饭 金 件 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_four_arris_cone_asm01。 使 用 创建 
的 圆 管 直 交 四 校 锥 管 饭 金 件 01 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 19.10.22 所 示 。 








347 


似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 





Step2. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_four_arris_cone_asm， 使 用 上 一 步 
创建 的 装配 饭 金 件 和 圆 管 直 交 四 棱锥 管 和 伏 金 件 02 进行 狼 配 得 到 完整 的 拟 金 件 ( 具 体操 作 请 
参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 19.10.23 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关 团 所 有 文件 窗口 。 


KR ~ 选取 此 边 
选取 该 模型 的 四 个 面 


图 19.10.21 ”人 饭 金 转换 图 19.10.22” 饭 金 件 01 图 19.10.23 ”完整 饭 金 








Task2. 展 平 圆 省 直 交 四 核 锥 管 

Stage1. 展 平 圆 管 直 交 四 棱锥 管 01 

Stepl. 打开 文件 : cylinder_squarely_four_arris_cone01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 生生 全 > a 一 > 和 天 | 展 平实 件 G) 命令 ; 取消 选中 
移 全 绪 对 生 标 条 复 选 框 ， 选 取 图 19.10.24 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 将 模型 另存 为 


cylinder_squarely_four_arris_cone_unfold01_01。 








Stage2. 展 平 圆 管 直 交 四 棱锥 管 02 

Stepl. 打开 文件 : cylinder_squarely_four_arris_cone02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 盾 和 加 | 一 > 于 一 > IE 合生 ,取消 选中 
口 展 宙 曙 再 复 选 枉 ， 挝 取 图 19.10.25 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 _ 确定 jj 饰 ， 展 
平 结果 如 图 19.10.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_squarely_four arris_cone_unfold02。 











选取 该 平面 人 而 





图 19.10.24 ”定义 国定 面 图 19.10.25 ”定义 固定 面 


Stage3. 交配 展开 图 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_four_arris_cone_unfold01_asm。 插 入 圆 管 
和 直 交 四 棱锥 党 01 饭 金 件 展开 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 展开 图 (上 其 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.10.1b 所 示 。 
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19.11 圆 管 平 交 四 核 锥 管 








常平 交 四 校 锥 管 是 由 圆 管 与 四 术 锥 水 平 相交 连接 形成 的 饭 金 络 构 。 此 关 饭 金 件 的 创 
建 是 先 创 建 包 金 结构 零件 ， 然 后 使 用 导出 曲面 方法 来 创建 四 校 锥 子 饭 金 件 和 圆柱 管子 饭 金 
件 。 在 本 例 中 ， 四 棱锥 要 分 制 成 两 个 部 分 来 创建 ， 最 后 分 列 对 其 进行 展开 ， 并 使 用 北 配 方 
法 得 到 完整 饭 金 件 。 图 19.11.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 
和 展开 的 操作 过 程 。 




















a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 











图 19.11.1 圆 管 平 交 四 校 锥 管 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 管 平 交 四 棱锥 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_horizontal_four_arris_cone。 

Step2. 创建 图 19.11.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 

Step3. 创建 基准 点 。 选 择 下 拉 菜 单项 G 一 > EECOO 一 > 国人 人; 在 
“点 ”对 话 框 二 要 礁 区 域 的 国文 本 框 中 输入 190， 单 击 [性 确 定 > | 拉 钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.11.3 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 庆 个 mm LI 
一 四 国王 五 时 和 仿 ， 依 次 选取 草图 1 和 基准 点 为 特征 截面 ， 单 击 [区 王 定 2 | 拉 饥 ， 
完成 特征 的 创建 。 

















图 19.11.2 草图 1 图 19.11.3 通过 曲线 组 特征 1 





Step5. 创建 图 19.11.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 而 加 一 > EEIEEI 
加 区 到 一 命令 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.11.5 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 
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“ 拉 伸 ” 对 话 框 晨 向 区域 的 医 表 下 拉 列 表 中 选择 5 加 国光 项 ， 在 其 下 的 苞 辐 文本 框 中 输入 值 
0; 在 医 笨 下 拉 列 表 中 选择 E 因 国 选项 , 在 其 下 的 苞 辐 文 木 框 中 输入 值 160; 在 省 率 区 域 中 选择 
国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 南环 确定 | 放 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














(WN) 
站 > 
7 


| 
本 i 





b> 


图 19.11.4 ” 拉 伸 特征 1 图 19.11.5 截面 草图 (一 ) 





Step6. 创建 图 19.11.6 所 示 的 抽 壳 特征 。 选择 下 拉 菜 单 [二 A mb> LE > 
辐 IE 命令 ， 选 取 图 19.11.7 所 示 模型 的 两 个 端面 为 要 抽 过 的 面 ， 在 “ 抽 过 ”对 话 框 中 
的 古色 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 市 [确定 >| 和 乌 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 
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图 19.11.6 ” 抽 党 特征 图 19.11.7 选取 移 除 面 








Step7. 创建 图 19.11.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 卉 和 全 | > Bu 
四 ID 命令， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.11.9 所 示 的 截面 草图 (二)， 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 三 宇 区 域 的 吕 请 下 拉 列 表 中 选择 EDE 国 国 选项 ， 并 在 其 下 的 下 玫 文 本 框 中 输入 数值 
70;， 在 逢 名 区 域 中 选择 国 选 项 ， 单 市 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 19.11.8 ” 拉 伸 特征 2 图 19.11.9 ”截面 草图 (二) 


Step8. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆 管 平 交 四 棱锥 管 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 | 性 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邮 sg 全 今 ， 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 时 cvlinder horirzontal our arris_ cone 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
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菜单 中 选择 国明 一 > 必用 命令， 系统 阐 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 六 乌 ， 在 漳 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_horizontal_four_arris_cone01， 并 单 击 到 皮包 

Step4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 电 计生 > 校 乌 ， 选 取 作 标 系 
和 所 有 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 jj 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_horizontal_four_arris_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.11.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 沫 单 十 和 DD mm 由 
本 [ER 命令， 选取 图 19.11.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.11.11 
所 示 的 曲面 为 修 前 工具， 单 击 [区 确定 > | 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 


















-选取 此 实体 
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图 19.11.10 ”修剪 体 1 图 19.11.11 选取 修剪 对 象 〈 一 ) 





Step7. 创建 图 19.11.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 粳 入 > 3 
四 EEIS 命令 ， 选 取 图 19.11.13 所 示 的 边线 单 击 别 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 眼 制 区 域 的 弄 辣 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ,在 其 下 的 中 高 | 文本 框 中 输入 值 0; 在 误 素 下 拉 
列表 中 选择 国 于 污 项 , 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 160; 在 珊 名 区 域 中 选择 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 柄 定 引 | 反 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 























选取 这 两 条 边线 
图 19.11.12” 拉 伸 特 征 1 图 19.11.13 ”定义 参照 边 
Step8. 创建 图 19.11.14 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选择 下 拉 菜 单 时 和 > B20 

加 ED 了 3 国 命 令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.11.15 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 锯 时 下拉 列表 中 选择 加 加 选项 ， 在 于 总 文本 框 中 输入 值 0.1;， 在 昭 制 区 域 的 型 下 
拉 列 表 中 选择 E 国 选项 ， 在 其 下 的 | 荐 高 文本 框 中 输入 值 0;， 在 甘 素 下 拉 列 表 中 选择 国 于 六 
项 ， 在 其 下 的 中 融 文本 框 中 输入 值 100， 在 看 综 区 域 中 选择 国葬 辐 尘 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 
差 对 象 ， 单 击 | 区 考 十 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 19.11.14” 拉 伸 特 征 2 图 19.11.15 ”截面 草图 

Step9. 创建 图 19.11.16 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 二 mm 手册 
本 [命令 。 寺 取 图 19.11.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.11.17 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修 前 体 2 的 创建 。 

Step10. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 。 功能 选项 卡 次 计 区 域 单 击 导 凶 金 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 于 和 EE 一 ET 人， 
选取 图 19.11.16 所 示 的 面 ， 单 击 _ 克 EE_| 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step11. 保存 饭 金 件 模型 。 
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选取 此 实体 -” 





图 19.11.16 修剪 体 2 图 19.11.17 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 


Stage3. 创建 圆 管 平 交 四 棱锥 管 02 


Step1. 切换 至 cylinder_horizontal_ four_arris_cone 窗口 。 

Step2. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 店 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”时 语 六 全 今 ， 

step3. 在 装配 导航 器 区 选择 加 外 国生 在 赶 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 攻 一 > 四 本 命令 ， 示 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 任 S | 人 六 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_horizontal four_arris_cone02， 并 单 击 oOg | 交 印 

Step5. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 几 基 此 | 拉 钮 ， 先 取 所 有 的 
实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 二 斑 定 术 饥 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step6. 将 cylinder_horizontal _four_arris_cone02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step7. 创建 图 19.11.18 所 示 的 修剪 体 1。. 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 DD > 六 册 
本 [命令 。 选 取 图 19.11.19 所 示 的 实体 为 修 前 目标， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.11.19 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具; 单 击 轴 | 近 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 必 痪 定 | 扩 馈 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 
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图 19.11.18 ”修剪 体 1 图 19.11.19 ”选取 修剪 对 人 象 





Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区域 单 击 导 久 全 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 征 和 一 ET > 于 于 人 ^， 
选取 图 19.11.20 所 示 模 型 的 四 个 面 为 腹 板 面 , 选择 图 19.11.20 所 示 的 边 为 折 芝 边 ; 单 击 旦 度 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESDEE 选项 ， 然 后 在 属 辐 文本 框 中 
输入 数值 0， 单 击 园 按钮 调整 厚度 方向 ， 单 击 醒 攻 要 鲍 区 域 国 查 型 罚 文本 框 右 侧 的 司 按钮， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 导语 J 至 选项 ,然后 在 医 要 囊 禹 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 
| 确定 || 近 饲 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 




















狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_horizontal_four_arris_cone_asm。 使 用 创建 的 加 管 
平 交 四 棱锥 党 01、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 
19.11.21 所 示 ; 你 存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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图 19.11.20” 饭 金 转换 图 19.11.21 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 圆 管 平 交 四 核 锥 管 

Stage1. 展 平 圆 管 平 交 四 棱锥 党 01 

Stepl. 打开 文件 : cylinder_horizontal_four_arris_cone01。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 守信 > Lliils 


本 复 先 框 ， 选 取 图 19.11.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， a 展 
平 结果 如 图 19.11.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_horizontal_four_arris_cone_unfold01。 
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Stage2. 展 平 圆 管 平 交 四 棱锥 管 02 

Stepl. 打开 文件 :cylinder_horizontal_four_arris_cone02 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 KG 一 > ETI 一 > IE 合生 ,取消 选中 
[穆公 绪 对 坐标 系 复 选 枉 ， 选 取 图 19.11.23 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 击 [确定 | 们 龟 ， 展 
平 结果 如 图 19.11.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_horizontal_four_arris_cone_unfold02。 












选取 该 平面 选取 该 面 
- 、\ 


’ 


pp N 





图 19.11.22 ”定义 固定 面 图 19.11.23 ”定义 固定 面 


19.12 圆 管 含 交 四 棱锥 管 





出 管 偏 交 四 棱锥 管 是 由 圆 管 与 四 棱锥 偏心 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.12.1 所 示 分 
别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG NX 11.0 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


有 


a) 未 展 平 状态 b) 展开 01 c) 展开 02 
图 19.12.1 圆 管 偏 交 四 棱锥 管 及 其 展开 图 














Task1. 创建 圆 管 偏 交 四 核 锥 管 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_eccentric four arris_cone。 
Step2. 创建 图 19.12.2 所 示 的 草图 1。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 
Step3. 创建 基准 点 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 大 G 一 > ER 一 > = 于 | ET 命令 ; 单 
击 此 确定 > jj 饥 ， 完 成 基准 点 的 创建 ( 注 ， 具体 参 数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step4. as 19.12.3 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 E> LE 
ES 命令， 依次 选取 草图 1 和 基准 点 ， 单 市 [< 确定 > 上 4 甸 ， 完 成 通 
曲线 组 特征 1 的 创建 。 
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图 19.12.2 草图 1 图 19.12.3 ”通过 曲线 组 特征 1 
Step5. 创建 图 19.12.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 | 王国 一 ET 
男 攻 开国 人 仿 ， 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.12.5 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 
“ 拉 伸 ” 对 话 框 晨 币 区 域 的 国 黎 下拉 列 表 中 选择 E 国 这 项 ， 在 其 下 的 下 这 文本 框 中 输入 值 
0; 在 蛙 更 下 拉 列 表 中 选择 gaE 玫 选项 ,在 其 下 的 王 襄 文本 框 中 输入 值 220; 在 而 名 区 域 中 选择 
国 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 区 确定 淖 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 























图 19.12.4” 拉 伸 特 征 1 图 19.12.5 ”截面 草图 (一) 


Step6. 创建 图 19.12.6 所 示 的 抽 过 特征。 选择 下 拉 菜 单 | 丘 和 国 一 > EE 王 玫 站 一 
国 EE 命令 ， 选 取 图 19.12.7 所 示 模 型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 
的 大王 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 市 确定》 和 乌 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


<4\ 


图 19.12.6 ” 抽 壳 特征 图 19.12.7 选取 移 除 面 











Step7. 创建 图 19.12.8 所 示 的 拉 伸 特 征 2 选择 下 拉 菜 单 国 Nl 一 > EET 
四 上 加 命令 ， 远 取 Xz 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.12.9 所 示 的 截面 草图 (二) 在“ 拉 
仲 ”对 话 框 转机 区 域 的 本 遇 下拉 列表 中 选择 国 加 加 六 项 ， 并 在 其 下 的 攻 面 文本 框 中 输入 数值 
70， 在 看台 区 域 中 选择 加 选项 ， 单 市 区 确定 | 抱 包 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step8. 保存 模型 文件 。 
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图 19.12.8” 拉 伸 特 征 2 图 19.12.9 截面 草图 (二) 
Stage2. 创建 圆 管 含 交 四 棱锥 管 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 > 六 让 浊 合 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 2 并 和 贡 轩 生生， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 区 一 四 到 命令 ， 有 系统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 oo 定 部 证 9 掖 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_eccentric_four_arris_cone01， 并 单 市 [中 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 IE 基 KH | 拉 钉 ， 选 取 举 标 系 
和 所 有 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 玛 定 | 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_eccentric_four_arris_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.12.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 六 册 

全 今 。 选取 图 19.12.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.12.11 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
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图 19.12.10 ”修剪 体 1 图 19.12.11 选取 修 前 对象 〈 一 ) 
Step7. 创建 图 19.12.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 区 全 > 3 
加 ES 命令 选取 图 19.12.13 所 示 的 边线 ; 单 击 园 按钮 调整 拉 伸 方 向 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 
框 艰 制 区 域 的 于 续 下 拉 列 表 中 选择 E 清 选项， 在 其 下 的 王 训 文本 框 中 输入 值 0; 在 襄 素 下 拉 
列表 中 选择 [ 国 国 选项 ， 在 其 下 的 亚 襄 文本 框 中 输入 值 220， 在 市 加 区 域 中 选择 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 ， 























选取 这 两 条 边线 





图 19.12.12” 拉 伸 特 征 1 图 19.12.13 ”定义 参照 边 
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Step8. 创建 图 19.12.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 茵 入 四 > Bw 
加 国 玉 3 淹 舍 仿 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.12.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 哪 旱 | 下 拉 列 表 中 选择 是 蝉 选项 ， 在 刺 | 文 本 框 中 输入 值 0.1， 在 中 再 区 域 的 国生 下 
拉 列 表 中 选择 E 国 国 选 项 ， 在 其 下 的 | 焉 这 文本 框 中 输入 值 0;， 在 寺 素 下 拉 列 表 中 选择 于 六 
项 ， 在 其 下 的 跑 文本 框 中 输入 值 70， 在 大 灾区 域 中 选择 国 鞠 国 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 
差 对 象 ， 单 击 [ 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 19.12.14” 拉 伸 特 征 2 图 19.12.15 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 19.12.16 所 示 的 修剪 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 DD > 时 
本 [命令 。 寺 取 图 19.12.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.12.17 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 淖 抱 乌 ， 完 成 修剪 体 2 的 创建 。 
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图 19.12.16 ”修剪 体 2 图 19.12.17 ”选取 修剪 对 象 〈 二 ) 

Step10. 将 模型 转换 为 级 金 。 在 应 用 模块 “功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 惫 颖 全 按钮， 进入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 重信 => 
选取 图 19.12.16 所 示 的 面 ， 单 击 L_ 型 宣 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转 换 操 作 。 

Step11. 保存 饭 金 件 模型 。 





苇 的 0 ， 本 “ 国 | 转 的 当 弧 全 避 





命令 ， 


Stage3. 创建 圆 营 偏 交 四 棱锥 管 02 


Stepl. 切换 至 cylinder_eccentric_four_arris_cone 窗口 。 

Step2. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 项， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 包 

Step3. 在 装配 导航 器 区 选择 图 四 导 2 革 Ei2 宙 2 和 同比 加 本币, 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 E 一 > 四 命令 ， 有 系统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 弟 市 于 证 2 于 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_eccentric_four_arris_cone02， 并 单 击 [ 四 | 控 包 





yp 
命令 。 
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Step5. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 有 II 基 i | 交 乌 ， 选 取 所 有 的 
实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 确 定 | 控 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step6. 将 cylinder_eccentric_four_arris_cone02 设 为 显示 部 件 ( 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step7. 创建 图 19.12.18 所 示 的 修剪 体 。 选 择 下 拉 荣 单 乓 和 DD mm 时 
了 [ER 命令， 选取 图 19.12.19 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.12.19 所 
示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 习 | 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 区 确定 |j 乌 ， 完 成 修剪 体 的 创建。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 询 计 区 域 单 击 导 和 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ?设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 插 人 = Ei 到 一 函 | i 翁 . 
选取 图 19.12.20 所 示 模 型 的 四 个 和 面 为 腹 板 和 面 , 选择 图 19.12.20 所 示 的 边 为 折 过 边 ; 单 击 旦 度 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大王 层 E 于 选项 ,然后 在 虑 度 | 文本 框 中 
输入 数值 1.0; 单 击 闫 | 控 钮 调整 厚度 方向 ; 单 击 于 本 要 瑞 区 域 轿 本 8 到 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 量 昌 2 二 呈 量 选项 ， 然 后 在 元 车 于 从 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 
| 请 定 _| 拉 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 


| \ 选取 此 实体 


图 19.12.18 ”修剪 体 图 19.12.19 ”选取 修剪 对 和 象 图 19.12.20 ”人 饭 金 转换 
Stage4. 创建 完整 饭 金 件 










































选取 此 曲面 选取 此 边 
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选取 该 模型 的 四 个 面 





狐 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 cylinder_eccentric_four_arris_cone_asm。 使 用 创建 的 加 管 偏 
交 四 棱锥 党 01、02 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 
19.12.21 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平 圆 绾 偏 交 四 校 锥 管 

Stage1. 展 平 圆 管 含 交 四 棱锥 管 01 

Stepl. 打开 文件 : cylinder_eccentric_four_arris_cone01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 KE 一 > [EN 一 > IE 命令, 取消 选中 
站 二 和 遇 出 复 选 框 ， 选 取 图 19.12.22 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 ， 单 市 [确定 jj 乞 ， 展 
平 结果 如 图 19.12.1b 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_eccentric_four_arris_cone_unfold01。 











Stage2. 展 平 圆 省 偏 交 四 核 锥 管 02 


Stepl. 打开 文件 : cylinder_eccentric_four_arris_cone02。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 盾 A 回 | 瑟 > 匡 天 于 于 一 ET 全 命令 , 取消 选中 
口 司 要 二 王 复 选 杠 ， 选 取 图 19.12.23 所 示 的 模型 表面 为 固定 而 ， 单 市 确定 jj 钮 ， 展 
平 结果 如 图 19.12.1c 所 示 ; 将 模型 另存 为 cylinder_eccentric_four_arris_cone_unfold02 。 








图 19.12.21 ”完整 饭 金 件 图 19.12.22” 定义 固定 面 图 19.12.23 ”定义 固定 面 
19.13 ” 圆 管 科 交 四 核 锥 管 


圆 管 短 交 四 楼 锥 管 是 由 圆 管 与 四 术 锥 的 东 一 个 矢 面 倾 料 相交 连接 形成 的 饭 金 络 构 。 图 
19.13.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 和 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


二 


a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 四 棱锥 展开 01 
图 19.13.1 圆 管 冬 交 四 校 锥 管 及 其 展开 图 

















Task1. 创建 圆 管 冬 交 四 棱锥 管 级 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_four_arris_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 > 四 到 于 一 > ESESSET 生命 
令 , 在 淹 下 拉 列 表 中 选择 国 E 到 选项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 | 蝙 轩 区 域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 200， 单 市 确定 >》| 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.13.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 

Step4. 创建 图 19.13.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2 与 一 
原点 重合 的 点 )。 

Step5. 创建 图 19.13.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 蚤 六 人 > 入 
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一 > 四国 开本 于 人， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 击 [攻克 定 | 六 馈 ， 
完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 








-200 


图 19.13.2 草图 1 图 19.13.3 ”草图 2 图 19.13.4 通过 曲线 组 特征 1 


Step6. 创建 图 19.13.5 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 手 入 > EL 一 > 
DEST 全 今 。 单 市 于 确定 >| 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 ( 注 ， 具 体 参数 和 操作 
参见 随 书 光 盘 )。 

Step7. 创建 图 19.13.6 所 示 的 基准 轴 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻关 加 mm” Eau 山 
a 命令 ;在 一 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 基准 平面 2 与 


XZ 平面 作为 要 相交 的 对 象 ， 单 市 [< 确定 >》|j 钮 ， 完 成 基准 轴 1 的 创建 。 




















图 19.13.5 ”基准 平面 2 图 19.13.6 基准 轴 1 


Step8. 创建 图 19.13.7 所 示 的 基准 平面 3。 选择 下 拉 菜 单 手 入 | > EL 一 > 


DIE 命令， 在 关 下 拉 列表 中 选择 有 ES 汪 选 项 ， 选 取 基 准 平面 2 为 平面 对 象 ， 


选取 基准 轴 1 为 通过 轴 ， 在 嘲 屋 区 域 的 国画 | 文本 框 中 输入 值 30， 单 击 | 性 确 定 2 | 人 六 馈 ， 完 
成 基准 平面 3 的 创建 。 
基准 /点 0) 一 “ 


Step9. 创建 图 19.13.8 所 示 的 基准 平面 4。 选 择 下 拉 菜 单 匡 人 = 匡 
DIEEESET 命令 在 闭 下 拉 列 表 中 选择 中 ELj 轩 项， 选取 基准 平面 3 为 参考 对 象 ， 


在 圈 加 区 域 的 区 可 文 木 框 中 输入 值 180， 单 击 LX 确定 >| 把 包 ， 完 成 基准 平面 4 的 创建 。 























图 19.13.7 基准 平面 3 图 19.13.8 ”基准 平面 4 
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Step10. 创建 图 19.13.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 重生 > 起 
命令 ， 选 取 基 准 平 面 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.13.10 所 示 的 截面 草图 (一 ); 单 
二 上 信和 在 限制 区 域 的 要 晤 li i 在 其 下 的 国 国 文 木 
框 中 输入 值 0; 在 时 素 下 拉 列 表 中 选择 匡 加 选项， 在 帝 条 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 














选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ; | 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


4 





图 19.13.9” 拉 伸 特 征 1 图 19.13.10 ”截面 草图 (一) 





Step11. 创建 图 19.13.11 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 入 > Loh 到 
一 站 EC 命令， 选取 图 19.13.12 所 示 的 模型 的 两 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ” 
对 话 框 中 的 辆 本 文本 框 内 输入 数值 .0， 单 击 [区 殉 定 2 | 扩 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


« 


图 19.13.11 抽 充 特征 1 图 19.13.12 ”选取 移 除 面 














”~ ~/ 
选取 这 两 个 端面 





Step12. 创建 图 19.13.13 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 二 人 > 邓 汪 让 区 
一 四 加 舍 今 , 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 如 图 19.13.14 所 示 的 截面 草图 (二); 
在 原 午 区域 的 匡 而 下 拉 列 表 中 选择 国葬 甫 司 园 项 ， 在 医 国 文本 框 中 输入 值 70， 在 区 天 区 域 
的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 市 确定 >| 护 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 


Step13. 保存 模型 文件 。 


A 


图 19.13.13” 拉 伸 特 征 2 图 19.13.14 ”截面 草图 (二) 
Stage2. 创建 圆柱 管 结构 




















Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 属 生 二 相 被 选中 。 
Step2. ea 本 和 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
jest 一 > 四 到 对 令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “新 建 层 ” A 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel four arris_cone01， 并 单 让 下 | 钮 。 
Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 下 | 扩 得 ， 选 取 基 准 举 
标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 懈 定 | 核 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 cylinder_bevel four_arris_cone01 设 为 显示 部 件 。 
Step6. 0 19.13.15 所 示 的 修 前 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 让 二 


修 草 性 并) 


人 合 今 。 选 取 图 19.13.16 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.13.16 
所 示 的 平面 为 修 前 工具 ， 单 击 [性交 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 
































选取 该 平面 
] 





选取 此 实体 


~ 
~ 
~ 





图 19.13.15 ”修剪 体 1 图 19.13.16 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 创建 图 19.13.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 [人 mp> BE 
全 令 ， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.13.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 项 是 下 拉 列 表 中 选择 留 国 选项 ， 在 故 表 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 大 制 区 域 的 国生 下 
拉 列 表 中 选择 [用 选 项 ， 在 其 下 的 | 下 刘 文本 框 中 输入 值 0;， 在 计 素 下 拉 列 表 中 选择 于 六 
项 , 在 其 下 的 力 可 文本 框 中 输入 值 72; 单 击 别 按 钮 调整 拉 伸 方向 ; 在 击 台 区 域 中 选择 

选项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 区 确定 | 沪 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


一 


图 19.13.17” 拉 伸 特征 1 图 19.13.18 ”截面 草图 





























Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 避让 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜单 参 XG 一 > 划一 车 人 远 取 
图 19.13.19 所 示 的 面 ， 单 击 能 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 
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Stage3. 创建 四 棱锥 饭 金 结构 


Stepl. 切换 到 “cylinder_bevel _ four_arris_cone” 和 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 - 国 国 村 2 间作 二 于， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 攻 国 一 > 四 和合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 杠 中 音 击 时 证 部 全 于/ 榨 饥 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_four_arris_cone02， 单 汕 [四 ”| 术 包 人 

Stcp4. 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 市 一 至 包 ， 选取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 懈 守 | 护 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_bevel four_arris_cone02 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.13.20 所 示 的 修剪 体 1. 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 时 
了 命令 。 选 取 图 19.13.21 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.13.21 
所 示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 击 国 校 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [天 定 六 钮 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 


选取 此 实体 
选取 余 面 


图 19.13.19 ”人 饭 金 转换 图 19.13.20 “修剪 体 1 图 19.13.21 选取 修剪 对 象 
































选取 该 平面 


’ 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 ,在 应 用 模块 功能 选项 卡 贡 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 





饭 金 ”设计 环境 ! 选择 下 拉 菜 单 国 NI|] 一 w ED 一 可 ET 于 到 





选取 图 19.13.22 所 示 的 面 (4 个 模型 外 表面 )， 单 击 多 到 [可 党国 按钮 ， 确 认 图 19.13.23 所 

示 的 3 条 边线 均 被 选中 ， 单 击 司 恒 文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

国生 选项 ， 然 后 在 区 基文 本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 上 是 查 参 数 区 域 扬 章 半 公文 本 框 右 侧 的 

司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 国 兴 项 ， 然 后 在 轿 棕 开 到 文本 框 中 输入 数值 

0.5， 单 击 丑 | 护 钮 调整 方向 (方向 沿 模型 的 内 部 )， 单 市 巴 琵 | 护 包 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Stage4. 创建 完整 级 金 件 























新 建 一 个 厂 配 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_four_arris_cone_asm。 使 用 创建 的 圆柱 管 级 
金 件 和 圆锥 台 管 角 金 件 进 行 装 配 得 到 完整 的 角 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 和 可)， 结果 如 图 
19.13.24 所 示 ; 保存 饭 金 件 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 
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全 合 他 


图 19.13.22 ”选取 腹 板 面 图 19.13.23 ”选取 折 营 边 图 19.13.24 “完整 饭 金 件 
Task2. 展 平 圆 管 斜 交 四 校 锥 管 饭 金 件 
Stage1. 展 平 圆 管 斜 交 四 棱锥 圆柱 管 





Step1. 打开 模型 文件 cylinder_bevel four arris_cone01.prt。 

Step2. 创建 图 19.13.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单独 六 后 > LBs 
1 司 [ESG 命令 ， 选 取 图 19.13.25 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [到 定名 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_bevel_ four arris_cone_unfold01。 

















Stage2. 展 平 圆 管 斜 交 四 棱锥 


Step1. 打开 模型 文件 cylinder_bevel four arris_cone02.prt。 

step2. 创建 19.13.1c 所 示 的 展 平实 体 .选择 下 拉 菜 单 国 Rl 一 [ET 
三节 到 是 命令 ， 远 取 图 19.13.26 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 “ 馈 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_bevel_ four arris_cone_unfold02。 


固定 面 
> 
> 
pp 
> 
> 
< 
固定 面 


图 19.13.25 ”选取 固定 面 图 19.13.26 ”选取 固定 面 
19.14 ” 算 形 管 横 交 圆 台 


























窍 形 管 横 交 圆 台 是 由 定形 管 和 圆锥 侣 管 水 平 横 交 连接 形成 的 估 金 结构 。 图 19.14.1 所 示 
分 别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task1. 创建 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 








Stepl. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 rectangle_horizontal_cone。 
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a) 未 展 平 状态 b) 圆锥 侣 管 展 开 c) 窍 形 管 展开 
图 19.14.1 和 矩形 管 横 交 贺 人 台 及 其 展开 向 

step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 荣 单 国 N 一 > EE 于 一 > [ET 
邻 ,在 要 下 拉 列 表 中 选择 转移 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 辐 可 区 域 的 大 可 文 
本 框 中 输入 值 150， 单 击 确定 >| 扩 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.14.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 1。 

Step4. 创建 图 19.14.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

Step5. 创建 图 19.14.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1 选择 下 拉 菜 单 二 NE 一 [ET 
一 > [CEEEEEEEO 合 令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 市 上 珊 本 | 护 钮 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 























N 


YO 
、 








图 19.14.2 草图 1 图 19.14.3 ”草图 2 图 19.14.4 通过 曲线 组 特征 1 





Step6. 19.14.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 人 多 | > 0 

2 介 仿 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.14.6 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 申 制 区 域 的 到 沪 下拉 列 表 中 选择 轨 邮 加 交 项 ， 在 中 可 文本 框 中 输入 值 120; 在 
四 过 项 ， 单 击 [区 瑚 定 2 | 扩 乌 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 














一 


图 19.14.5 拉 介 特征 1 图 19.14.6 截面 草图 Co 

Step7. 创建 图 19.14.7 所 示 的 抽 壳 特征 1 选择 下 拉 菜 单 国生 人 mL 人 ho > 

富国 古本 舍 今 ， 选取 图 19.14.8 所 示 的 模型 的 四 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 
中 的 轿 本 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 [区 瑚 定 2 | 掖 钒 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
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选取 这 Si 


~ 
/发 ~ 





图 19.14.7 ” 抽 壳 特征 1 图 19.14.8 ”选取 移 除 面 





Step8. 创建 图 19.14.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 二 入 国 mm 攻守 向 
3 玫 合 令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.14.10 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 原 竹 区 域 的 匡 玛 下 拉 列表 中 选择 国 国 别 司 光 项 ， 在 荐 一 文本 框 中 输入 值 120; 在 
种 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 | 性 列 定 | 近 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















图 19.14.9” 拉 伸 特 征 2 隐藏 实体 ) 
Step9. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 国 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 局 BE 时 访 被 选中 ，。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国史 BS2E33 吕 4 类 于 厂 和 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [一 > 四 到 合 令 ， 系统 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 击 上 指定 部 六 乌 ， 在 漳 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 rectangle_horizontal_cone01， 并 单 市 [| 煞 。 

Step4. 在 “新 建屋” 对 话 框 中 单 市 旺 oo 2 主 把 校 钮 ， 选 取 基 准 从 
标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建。 

Step5. 将 rectangle_horizontal_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.14.11 所 示 的 修剪 体 1。. 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 DD > 由 
本 [命令 ， 选 取 图 19.14.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.14.12 
所 示 的 平面 为 修剪 工具， 单 击 [世间 定 > | 拉 钮 ， 完 成 修剪 休 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 19.14.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 葡 生 多 > BD 
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加 Ei 二 命令 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.14.14 所 示 的 截面 草图 ;， 在“ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 锯 时 下拉 列表 中 选择 加 加 选项 ， 在 开 贞 文本 框 中 输入 值 0.1;， 在 照 制 区 域 的 鹉 下 
拉 列 表 中 选择 国 硬 选项 ， 在 其 下 的 中 多 文本 框 中 输入 值 0， 在 董 更 下 拉 列 表 中 选择 车 过 
项 ， 在 击 台 区 域 中 选择 国 加 选项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 人 
特征 1 的 创建 。 


























选取 该 平面 


选取 此 实体 





图 19.14.11 ”修剪 体 1 图 19.14.12 ”选取 修剪 对 象 





图 19.14.13” 拉 伸 特 征 1 图 19.14.14 ”截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 讼 让 区 域 单 击 总 锋 鲍 按 钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜单 参 XG 一 > 划一 车 人 ,选取 
图 19.14.15 所 示 的 面 ， 单 击 确定 _| 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 

Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 








Stage3. 创建 矩 形 管 结构 


Stepl. 切换 到 “rectangle_ horizontal cone” 和 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 因 的 于 
选择 [EU 一 > 四 四 国人 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 且 指定 学 #S | 扩 乌 ， 在 阐 出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 rectangle_horizontal _cone 02， 并 单 市 [到 外 ， 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 时 oo 证 F 控 乌 ， 选 取 所 有 实 
体 及 曲面 ， 单 击 两 次 芋 殖 是 j 校 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 








并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 








Step5. 将 的 horizontal _ cone 02 Po 
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所 示 的 平面 为 修剪 工具 ; 单 击 泣 按钮 调整 修 前 方向 ， 单 击 | 确定 |j% 包 ， 完 成 修剪 休 1 的 








创建 。 
选取 该 平面 
选取 此 实体 
选取 该 面 
图 19.14.1$ ”人 饭 金 转换 图 19.14.16 ”修剪 体 1 图 19.14.17 ”选取 修剪 对 象 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 秆 加 | > 3 一 于 于 人 ^ 
选取 图 19.14.18 所 示 的 面 (五 个 模型 外 表面 )， 单 击 渤 撩 拆 这 油 0 央 扫 钮 ， 确 认 图 19.14.19 所 
示 的 5 条 边线 均 被 选中 ， 单 击 大 恒 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
ED 过 项 ， 然 后 在 项 国 文本 框 中 输入 数值 .0， 单 击 于 | 按钮 调整 方向 〈 方 向 沿 模型 的 
内 部 )， 单 击 因 要 现 区 域 因 本 强国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
国生 选项 ， 然 后 在 断 这 半 和 从 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 忆 型 宇 _| 近 钮 ， 完 成 饭 金 转换 
操作 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 























选取 这 五 个 





图 19.14.18 ”选取 腹 板 面 图 19.14.19 ”选取 折 弯 边 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 rectangle_horizontal cone_asm。 使 用 创建 的 矩形 管 饭 金 件 
和 圆锥 台 管 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 
19.14.20 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2.， 展 平 匆 金 件 

Stage1. 展 平 矩形 管 横 交 圆 台 圆 锥 人 台 











Step1. 打开 模型 文件 rectangle_horizontal _ cone01.prt。 
Step2. 创建 图 19.14.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插 太 名 > | 汪 2 机 。 
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一 > [IEEEEEES 命令 ， 选 取 图 19.14.21 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 “| 术 钮 ， 完 成 展 
平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 rectangle_horizontal_cone_unfold01。 
Stage2. 展 平和 矩形 管 横 交 圆 台 和 矩 形 管 
Step1. 打开 模型 文件 rectangle_horizontal_cone02.prt。 
II > 


3 人， 选取 图 19.14.22 所 示 的 固定 面 ， 单 击 王 殉 定 jj 乌 ， 完 成 特征 的 创 
建 。 将 模型 另存 为 rectangle_horizontal_cone_unfold02。 





















选取 该 面 





图 19.14.20 “完整 饭 金 件 图 19.14.21 选取 固定 面 图 19.14.22 ”选取 固定 面 


19.15 ” 圆 台 直 交 辆 管 





圆 侣 百 交 图 管 是 由 圆柱 管 和 圆锥 台 管 水 平 模 交 连接 形成 的 饭 金 0 
别 是 其 包 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 


< ~ 四 


a) 未 展 平 状态 b) 圆锥 台 展 开 c) 圆柱 管 展开 
图 19.15.1 圆 台 直 交 图 管 及 其 展开 图 





























Task1. 创建 摇 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 合 名 为 cone_squarely_cylinder。 

Step2. 创建 图 19.15.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 作 EE) > wi 和 3 
加 EE 命令， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 如 图 19.15.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 在 限制 
区 域 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国名 辐 光 项 ， 在 轿 可 文本 框 中 输入 值 225;， 单 市 确定 >| 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻关 名 = 匡 

















EE a EE 





似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 








今 , 在 于 型 下 拉 列 表 中 选择 [EE 天 先 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 偏重 区域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 180， 单 市 [确定 >》| 校 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.15.4 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.15.4 所 示 
的 理 图 1。 

Step5. 创建 图 19.15.5 所 示 的 草图 2。 选 择 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.15.5 所 
示 的 理 图 2。 











图 19.15.2” 拉 伸 特征 1 


i iY oy a 
Pr MY V 





图 19.15.4 草图 1 图 19.15.5 草图 2 





Step6. 创建 图 19.15.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 医生 
一 [SEE 命令 ， 估 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 市 于 于 归 呈 拉锯， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 求 和 1。 选择 下 拉 菜 单 和 人) p> sl 
择 拉 伸 特征 1 和 通过 曲线 组 特征 1， 单 击 LX 确 宪 >| 护 饲 ， 完 成 布尔 求 和 操作 。 

夺 创建 图 19.15.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 守 人 > LE 全 和 

守 攻 到 图 命令， 选取 图 19.15.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ” 
对 话 框 中 的 大 到 文本 框 内 输入 数值 .0， 单 击 [区 确 定 2 | 扩 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


& 所 已 


图 19.15.6 通过 曲线 组 特征 1 图 19.15.7 抽 壳 特征 1 图 19.15.8 ”选取 移 除 面 























Step9. 创建 图 19.15.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 茵 入 全 | > 2 江 
加 Ei 二 命 邻 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 如 图 19.15.10 所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 眼 制 
区 域 的 国 加 下 拉 列 表 中 选择 加 加 凶 于 光 项 ， 在 略 可 文本 框 中 输入 值 240， 在 击 再 区 域 的 下 拉 
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列表 中 选择 国 于 项， 在 要 区 域 的 四 可 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 ， 单 击 [ 确定 >jj 饥 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 19.15.9” 拉 伸 特 征 2 图 19.15.10 ”截面 草图 (二) 
Step10. 你 存 模 型 文件 。 
Stage2. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 苇 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 必 国语 刘 被 选中 ，。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回国 S 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 > 国人 合 今 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 L 指定 部 全 | 拉 包 ,在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cone_squarely_cylinder01， 并 单 市 Ez 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 攻 区 X 校 包 ， 选 取 基 准 小 
标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 上 确定 按钮， 完成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cone_squarely_cylinder01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.15.11 所 示 的 修剪 体 1. 选 择 下 拉 菜 单 十 和 DD > 六 时 
了 [ER 命 邻 。 选 取 网 19.15.12 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.15.12 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 妆 | 核 钮 调整 修剪 方向 ， 单 市 区 确定 淖 护 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 



































选取 此 实体 





选取 该 曲面 


’ 
4 





图 19.15.11 ”修剪 体 1 图 19.15.12 ”选取 修剪 对 和 象 
Step7. 创建 图 19.15.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 | > RD 
命令 ; 和 夺取 YZ 平面 为 理 图 平面 ， 绘 制图 19.15.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 眼 制 区 域 的 亚 交 下 拉 列 表 中 选择 EE 生 2 二 选项, 在 中 高 | 文 本 框 中 输入 值 105; 在 这 过 区 
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域 中 选择 国 加 将 项 ,选择 实 休 为 求 差 对 象 ; 单 击 改 王 证 淖 j 乌 ,完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 各 趾 区 域 单 击 总 锯 多 按钮, 进入 “NX 
饭 仿 ”设计 环境， 选择 下 拉 苹 单 攻 RS 一 E33 一 [ES 国 命 令 ， 选 取 
图 19.15.15 所 示 的 面 ; 单 击 LL 认 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 


0 
| 加 
选取 该 而 


图 19.15.13” 拉 伸 特 征 1 图 19.15.14 截面 草图 图 19.15.15 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 








Stage3. 创建 圆柱 管 结构 


Stepl. 切换 到 “cone_squarely_cylinder” 和 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 DIE 
=p 上 5 提 全 令 ， 系 统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 。 





并 石 击 , 在 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 








Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 时 证 部 件 圳 人 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cone_squarely_cylinder02， 并 单 击 [ 下 ”| 泡 包 
Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 且 | 扩 铀 ， 选 取 基 准 举 





标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 cone_squarely_cylinder02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 
Step6. 创建 图 19.15.16 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 > 过 遇 
了 [ER 命令。 选取 图 19.15.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 19.15.17 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ; 单 击 区 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 修剪 休 1 的 创建 。 


选取 此 实体 





















选取 该 曲面 


所 / 
站 UP 





图 19.15.16 ”修剪 体 1 图 19.15.17 ”选取 修剪 对 象 





step7. 创建 图 19.15.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜单 谢 而 加 | 一 [SEEEZ 
命令 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.15.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
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对 话 框 申 制 区 域 的 弄 焰 | 下 拉 列 表 中 选择 如 二 半 项 , 在 距离 文本 框 中 输入 值 105; 在 机 多 区 
域 中 选择 国 师 国 寺 项， 选择 实体 为 求 差 对 象 ; 单 市 区 确定 | 抱 乌 ,完成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 成 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 余 ” 设计 环境 , 选择 下 拉 菜 单 捅 六 [8] => > 国 | 转换 为 锯 全 蕊 1. . 有 命 今 ， 选 取 
图 19.15.20 所 示 的 面 ， 单 击 | 能 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 














选取 该 面 





图 19.15.18 ” 拉 伸 特征 1 图 19.15.19 ”截面 草图 图 19.15.20” 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 完整 级 金 件 


Step1. 创建 圆锥 台 结 构 装 配 体 。 狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_ 
asm01。 使 用 创建 的 圆锥 台子 饭 金 件 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.15.21 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 

Step2. 创建 圆柱 管 结构 装配 体 。 狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_ 
asm02。 使 用 创建 的 圆柱 省 子 饭 金 件 进 行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.15.22 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 

Step3. 创建 完整 饭 金 件 装 配 体 。 狐 建 一 个 北 配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_ 
asm。 使 用 创建 的 圆柱 管 结构 装配 体 与 圆锥 台 结 构 装配 体 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 有 具体 
操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.15.23 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


SN 


图 19.15.21 圆锥 台 结 构 图 19.15.22 ”圆柱 管 结构 图 19.1$.23 ”完整 饭 金 


Task2. 展 平 匆 金 件 
Stage1. 展 平 圆锥 台 结 构 





























Step1. 打开 模型 文件 cone_squarely_cylinder01.prt。 
Step2. 创建 图 19.15.24 所 示 的 展 平 实体 。 选择 下 拉 菜 单 富 和 > 于 
一 > | 上 IEEERES 合 售 ， 夺 取 图 19.15.25 所 示 的 固定 而 ， 单 击 上 六 定 。 | 乌 ， 完 成 展 
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平实 体 的 创建 ;将 模型 另存 为 cone_squarely_cylinder_unfold01。 

Stage2. 展 平 圆柱 管 结构 

展 平 圆柱 管 结构 〈 岁 19.15.26)， 将 模型 命名 为 cone_squarely_cylinder_unfold02。 话 细 
操作 参考 Stagel。 


’ 
’ 





选取 该 面 | 
图 19.15.24 ” 展 平 实体 图 19.15.25 ”选取 固定 面 图 19.1$.26 展 平 圆 柱 管 结构 


Stage3. 展 平 圆柱 管 结构 装配 体 

狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_unfold_asm01。 使 用 创建 的 展 平 圆 
柱 管 结构 进行 朔 配 得 到 完整 的 圆柱 管 展开 《〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 岁 19.15.1c 
所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 

Stage4. 展 平 圆锥 台 结 构 凑 配 体 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder_unfold_asm02。 使 用 创建 的 展 平 圆 
锥 台 结 构 进 行 钱 配 得 到 完整 的 圆锥 合 展开 《其 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 网 19.15.1b 
所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 


19.16 圆 台 斜 交 贺喜 


圆 台 冬 交 图 管 是 由 圆锥 合 管 和 圆柱 管 倾 和 斜 相 交 连 接 形 成 的 饭 金 结构 。 网 19.16.1 所 示 分 
别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 圆锥 合 展开 c) 圆柱 管 展 开 








19.16.1 同人 台 冬 交 圆 管 及 其 展开 图 


374 


第 19 章 ”其 他 相 贫 体 


Task1. 创建 圆 台 斜 交 圆 管 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 合 名 为 cone_bevel_cylinder。 

Step2. 创建 图 19.16.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 人 入 wp> Bw 
男 国 于 全 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.3 所 示 的 截面 草图 (一);， 在“ 拉 
伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 型 访 下 拉 列 表 中 选择 Bi 时 B 同 选项 ， 在 距离 文本 框 中 输入 值 225; 单 
击 | 确定 > 上 馈 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 






















图 19.16.2” 拉 伸 特 征 1 





令 , 在 对 下 拉 列 表 中 选择 四 3 对 交 项 , 选取 XY 平面 为 参考 平面 , 选取 Y 轴 为 参考 轴 ， 
输入 角度 值 15;， 单 击 玉 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 基准 平面 2 选择 下 拉 菜 单一 KG 一 下 ER 一 > 门 | 
令 。 在 红 开 下拉 列 表 中 选择 CE 和正 园 项 , 选取 基准 平面 1 为 参考 对 象 , 在 戎 是 区 域 的 菲 吉 
文本 框 中 输入 值 210， 单 击 [ 确定 || 反 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 19.16.4 所 示 的 军 图 1。 选 择 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.4 所 
不 的 草图 1。 

Step6. 创建 图 19.16.5 所 示 的 音 图 2。 选 择 基 准 平 面 2 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.5 所 
不 的 草图 2。 

















WW 
ye ™ a 





图 19.16.4 草图 1 图 19.16.5 ”草图 2 
Step7. 创建 图 19.16.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [ET 
一 加 | 加， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 鹤 耐 ， 单 市 于 | 护 乌 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 
Step8. 创建 求 和 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 图 
选择 拉 伸 特征 1 和 通过 曲线 组 特征 1， 单 击 | 区 殉 定 | 拉 钮 ， 完 成 布尔 求 和 操作 。 
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Step9. 创建 图 19.16.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 mL 全 > 
同 EEEE 命 令 ， 选 取 图 19.16.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对话 杠 
中 的 轿 本 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 [区 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 操作 。 


过 亏 


图 19.16.6 通过 曲线 组 特征 1 图 19.16.7 抽 壳 特征 1 图 19.16.8 ”选取 移 除 面 














Step10. 创建 图 19.16.9 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 选择 下 拉 菜 单 丘山 
人 今 ; 选取 YZ 平 丰 为 诗 图 平生， 绘制 图 19.16.10 所 示 的 截面 草图 (二); 在 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 限制 区 域 的 弄 六 下 拉 列 表 中 选择 如 间 司 寺 项 ， 在 亚 襄 文本 框 中 输入 值 240; 在 
布 条 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 引 先 项 ， 在 焉 区域 的 导语 型 下 拉 列 表 中 选择 国 图 选项 ， 单 击 
确定 >》 上: 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step11. 保存 模型 文件 。 




















图 19.16.9” 拉 伸 特 征 2 图 19.16.10 ”截面 草图 (二) 


Stage2. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 功 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 ”好 3 给 汪汪 被 选中 ，。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 铝 区 硬 25E2HEB 几 半 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 




















一 > 世 王 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 指定 部 件 儿 | 拉 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cone_bevel_cylinder01， 并 单 市 [中 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 IE .24 g 基准 A} 





标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 攻克 是 串 掖 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
Step5. 将 cone_bevel_cylinder01 设 为 显示 部 件 。 
Step6. 创建 图 19.16.11 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 各 > 站 
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了 [命令 选取 图 19.16.12 所 示 的 实体 为 修 前 目标， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.16.12 所 示 
的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 加 | 按钮 调整 修剪 方 向 ， 单 击 开讲 | 光 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 
选取 此 实体 _ 















选取 该 曲面 


’ 
| a 





图 19.16.11 修剪 体 1 图 19.16.12 ”选取 修剪 对 象 








对 话 杠 旺 三 区 域 的 击 量 下 拉 列 表 中 选择 国 国 细 司 园 项 ， 在 芽 到 文本 框 中 输入 值 240， 在 和 
区 域 中 选择 国 响 国 计 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 象 ， 单 击 医 痛 定 | 近 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 
创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 度 计 区 域 单 击 号 wi 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 里 A 一 > 攻 和 一 “E39 国生 今 ， 远 取 
图 19.16.15 所 示 的 面 ; 单 击 二 二 “| 近 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
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选取 该 面 
图 19.16.13” 拉 伸 特 征 1 图 19.16.14 截面 草图 图 19.16.15 ”人 饭 金 转换 





Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Stage3. 创建 圆柱 管 结构 

Step1. 切换 到 cone_bevel_cylinder 窗口 。 

Step2. ee 和 本 二 ， 在 弹出 的 快捷 订单 中 选择 
一 > 四 本 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 市 二 尖 定 亢 件 二 于; 杀 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cone_bevel_cylinder02， 并 单 击 [下 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 用 区 :| 近 乌 ， 选 取 基 准 人 


标 系 和 所 有 实体 及 曲面 ， 单 击 两 次 确定 | 校 饥 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ，。 
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Step5. 将 cone_bevel_cylinder02 设 为 显示 部 件 《〈 确 认 在 零件 说 计 环 境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.16.16 所 示 的 修剪 体 1, 选 择 下 拉 菜 单 莉 和 > 区 
了 [ER 命令， 选取 图 19.16.17 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.16.17 
所 示 的 平面 为 修剪 工具 ， 单 市 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 
























选取 此 实体 


选取 该 曲面 


/ 





图 19.16.16 “修剪 体 1 图 19.16.17 ”选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 19.16.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 | 狂 六合 mm 3 
开国 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.16.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 丰 所 区 域 的 医 刚 下 拉 列 表 中 选择 国 国 济 司 尘 项 , 在 量 可 文 木 框 中 输入 值 240; 在 看 芝 区 
域 中 选择 国 国 国 先 项， 选择 实体 为 求 差 对 象 ; 单 市 区 确定 | 抱 乌 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 成 饭 金 。 在 :区 用 模块 -功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 EI 一 [ET 国 命 全， 选取 
图 19.16.20 所 示 的 面 ; 单 击 L_ 霄 宇 _ | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 




















选取 该 面 





图 19.16.18 ” 拉 伸 特征 1 图 19.16.19 ”截面 草图 图 19.16.20 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 








Step1. 创 建 圆锥 人 台 结 构 装 配 体 。 新 建 一 个 冯 配 文件 , 命名 为 cone_bevel_cylinder_asm01。 
使 用 创建 的 圆锥 台子 饭 金 件 进行 朔 配 得 到 完整 的 圆锥 人 台 饭 金 件 〈 其 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.16.21 所 示 ; 保存 装配 模型 。 

Step2. 创 建 圆 柱 管 结构 装配 体 。 新建 一 个 冯 配 文件 , 命名 为 cone_bevel_cylinder_asm02。 
使 用 创建 的 圆柱 管子 饭 金 件 进行 朔 配 得 到 完整 的 圆柱 管 饭 金 件 〈《 有 其 体操 作 请 参看 随 书 光 
盘 )， 结 果 如 图 19.16.22 所 示 ; 保存 装配 模型 。 
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Step3. 创 建 完 整 似 金 件 装配 体 。 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_bevel_cylinder_asm。 
使 用 创建 的 圆柱 管 结构 装配 体 与 圆锥 人 台 结 构 闭 配 体 进行 朔 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 
请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 图 19.16.23 所 示 ; 保存 装配 模型 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 














图 19.16.21 圆锥 台 结 构 图 19.16.22 ”圆柱 管 结构 图 19.16.23 ”完整 饭 金 件 


Task2. 展 平 圆 台 斜 交 圆 营 匆 金 件 

Stage1. 展 平 圆锥 台 结 构 

Step1. 打开 模型 文件 cone_bevel_cylinder01.prt。 

Step2. 创建 19.16.24 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 二 和 E> 一 > 
章节 训 到 时 | 合 人 ,选取 图 19.16.25 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 “中; 包 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ,将 模型 另存 为 cone_bevel_cylinder_unfold01。 

















Stage2. 展 平 圆柱 管 结构 


展 平 圆柱 管 结构 〈 图 19.16.26)， 将 模型 命名 为 cone_bevel_cylinder_unfold02。 详 细 操 
作 参 考 Stagel。 






’ 
’ 
AP 





选取 该 面 
图 19.16.24 展 平 圆 锥 台 结 构 图 19.16.25 ”选取 固定 面 图 19.16.26 展 平 圆 柱 管 结构 


Stage3. 创建 圆锥 管 展 平 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_bevel_cylinder_unfold_asm01。 使 用 创建 的 展 平 圆锥 
台 结 构 进 行 装 配 得 到 完整 的 圆锥 台 展 开 ( 具 体操 作 请 参看 随 书 光 禹 )， 结果 如 图 19.16.1b 所 
示 ; 保存 装配 模型 。 


Stage4. 创建 圆柱 管 展 平 
新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_bevel_cylinder_unfold_asm02。 使 用 创建 的 展 平 圆柱 
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mR 


结构 进行 装配 得 到 完整 的 圆柱 管 展 开 (具体 操作 请 参看 随 书 光 和 可)， 结果 如 图 19.16.1c 所 
示 ; 保存 闭 配 模型 。 


19.17 圆 管 平 交 圆 台 





圆 管 乎 交 贺 人 台 是 由 圆锥 合 管 和 圆柱 管 水 平 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 网 19.17.1 所 示 分 
别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 

















a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 台 展 开 
图 19.17.1 圆 管 平 交 圆 台 及 其 展开 网 








Task1. 创建 匆 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 


Step1. 狐 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_horizontal_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1 选择 下 拉 菜 单 二 | 一 > EE 一 > 口 本 7 贡生 
邻 。 在 于 时 下 拉 列 表 中 选择 EB 寺 汪 选项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 电 秆 区 域 的 中 离 文 
本 框 中 输入 值 119， 单 市 [< 确定 >: 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.17.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.17.2 所 示 
的 理 图 1。 

Step4. 创建 图 19.17.3 所 示 的 音 图 2。 选 择 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.17.3 所 
示 的 草图 2。 

Step5. 创建 图 19.17.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 填 入 呈 = 了 > BEE 山 
一 > [SEE 命令 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 击 上 旺 开 是 | 拉锯 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 























图 19.17.2 草图 1 图 19.17.3 草图 2 图 19.17.4 通过 曲线 组 特征 1 
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Step6. 创建 图 19.17.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 王后 mm 天 > 
加 E33 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 19.17.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 照 汕 区域 的 | 型 坟 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 渤 项 , 在 其 下 的 虹 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 凡 素 
拉 列 表 中 选择 ”上进 项 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 120， 在 看 芍 区域 的 下 拉 列 表 中 
加 光 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [< 确定 >| 接 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 




















图 19.17.$ ” 拉 伸 特征 1 图 19.17.6 截面 章 图 
Step7. 创建 图 19.17.7 所 示 的 抽 壳 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 重信 ws 了 > [EE > 
国 EEE OO 国 命令， 选取 图 19.17.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 杠 
中 的 攻 色 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 击 确定 || 扩 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


全 全 


图 19.17.7 抽 膏 特征 1 图 19.17.8 ”选取 移 除 面 








Step8. 创建 抽取 面 特征 1 。 选择 捷 入 mp> E32 人 一 > EE 命令 ， 


在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 塑 下 拉 列 表 中 选择 时 理 渴 项 ， 选 取 图 19.17.9 所 示 的 曲面 。 
单 击 上 确定 | 守 包 ， 完 成 抽取 面 特征 1 的 创建 。 











图 19.17.9 ”定义 抽取 对 象 
Step9. 创建 几何 体 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 人 -> jEasilaL 








克基 国生 全 全， 在 图 形 区 域 选取 抽取 面 特征 1 为 要 镜像 的 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 单 击 | 区 形 定 > | 钮 ， 完 成 几何 体 特征 1 的 创建 。 
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Stage2. 创建 圆柱 管 结构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 必 加 汪 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 图 本 国富 于 3 于 间 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [ 一 > 局 人 合 今 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 

















Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 全 | 拉 乌 ,在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_horizontal _cone01， 并 单 击 [于 | 人 馈 。 

step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 ES | 们 钮 ， 选 取 基 准 
坐标 系 和 所 有 实体 及 曲面 (实例 几何 体 特征 )， 单 击 两 次 旺 璃 定 由 按钮 ， 完 成 新 级 别 的 创 


建 。 

Step5. 将 cylinder_horizontal_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.17.10 所 示 的 修剪 体 1. 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 时 
本 [命令 ， 选 取 图 19.17.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 :选取 图 19.17.11 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 忌 | 按钮 调整 修剪 方 向 ， 单 击 [< 瑞 定 | 扩 包 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 






















选取 此 实体 


志 取 该 曲面 


’ 





图 19.17.10 ”修剪 体 1 图 19.17.11 ”选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 19.17.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 RS 一 > ET 了 
加 区 了 3 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.17.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 畏 权 下拉 列表 中 选择 二 选项 ， 在 司 再 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 在 向 区 域 的 医 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 距离 | 文本 框 中 输入 值 0， 在 甘 现 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 过 
项 ， 在 其 下 的 轩 可 文本 框 中 输入 值 40， 在 大 加 区 域 中 选择 国 国 国光 项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 
象 ， 单 击 | 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -区 用 模块 -功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 莎 单 国 AGE 一 > 图 一 本 [ET 国 命 全 ， 选 取 
图 19.17.14 所 示 的 面 ， 单 击 彰 宣 | 六 负 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
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Step9. 保存 饭 金 件 模 型 。 


放大 图 


选取 该 面 








图 19.17.12” 拉 伸 特 征 1 图 19.17.13 ”截面 草图 图 19.17.14 ”人 饭 金 转换 


Stage3. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 切换 至 cylinder_horizontal_cone 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 的 区: 半 直下 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 BE 甫 一 > 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击败 指定 部 件 S 掖 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_horizontal_cone02， 并 单 市 [到 | 光 钾 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 有 II 基 区 乌 ， 选 取 举 标 系 
和 图 19.17.15 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 斑 是 下 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_horizontal_cone02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.17.16 所 示 的 修剪 体 1. 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 冯 时 
命令 。 选 取 图 19.17.15 所 示 的 实体 为 修一 目标 ， 蛙 击 中 键 ; 选取 图 19.17.15 
所 示 的 曲面 为 修 前 工具， 单 击 区 确定 > | 扩 钮 ， 完 成 修剪 休 1 的 创建 。 























本 








选取 此 实体 
\ 









图 19.17.15 ”选取 修剪 对 象 图 19.17.16 “修剪 体 1 





Step7. 创建 图 19.17.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 粳 入 多 | > B 质 
加 ET 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 19.17.18 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 鸭 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 圈 可 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 在 | 于 出 文本 框 中 输入 值 
0.1; 在 限制 区 域 的 到 六 下 拉 列 表 中 选择 于 选项 , 在 其 下 的 中 吉文 本 框 中 输入 值 0; 在 二 素 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 半 项 ， 在 i 名 区 域 中 选择 国 卫 加 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 | 确定 引 | 拉 钮 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 
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Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 要 证 区 域 单 击 息 弛 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单一 > EE 一 > ES 命令， 选取 
图 19.17.19 所 示 的 面 ， 单 汕 [ 柄 定 | 的 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 








放大 图 





图 19.17.17 拉 伸 特征 1 图 19.17.18 ”截面 草图 图 19.17.19 ”人 饭 金 转换 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 cylinder_horizontal_cone_asm， 使 用 创建 的 圆柱 管 结构 与 
锥 台 结 构 进行 装配 得 到 完整 的 级 金 件 ( 具 体操 作 请 参看 随 书 光 检 ), 结果 如 图 19.17.20 所 示 ; 
保存 装配 模型 ， 关 财 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 匆 金 件 
Stage1. 展 平 圆柱 管 结构 





Step1. 打开 模型 文件 cylinder_horizontal_cone01.prt。 

Step2. 创建 19.17.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > Li 
1 司 [EEEEIS 命令 ， 选 取 图 19.17.21 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [一 确定 “向 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_horizontal_cone_unfold01。 


hs 选取 该 面 @ 


图 19.17.20 “完整 饭 金 图 19.17.21 选取 固定 面 























Stage2. 展 平 圆 锥 台 结构 





创建 展 平 圆 锥 台 结 构 ( 图 19.17.1c)， 将 模型 命名 为 cylinder_horizontal_cone_unfold02。 
评 细 操作 参考 Stagel。 
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19.18 ” 圆 管 偏 交 





圆 管 侦 交 圆 台 是 由 圆锥 人 台 管 和 圆柱 管 俩 心 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 。 图 19.18.1 所 示 分 
别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


AV 


a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 台 展 开 
19.18.1 ” 册 管 偏 交 圆 人 台 及 其 展开 图 


Task1. 创建 圆 管 仿 交 圆 台 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 模型 




















Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_eccentric_cone。 

Step2. 创建 基准 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 于 和 加 | 一 ER 一 > 站 IE 
令 。 单 击 [《 确定 > 上: 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step3. 创建 图 19.18.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.2 所 示 
的 理 图 1。 

Step4. 创建 图 19.18.3 所 示 的 军 图 2。 选 择 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.3 所 
不 的 至 图 2。 

Step5. 创建 图 19.18.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 入 入 | ==> 轩 玉 
一 > [3 国人 人， 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面 ， 单 市 马 囊 时 中 扩 包 ， 完 
成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 














图 19.18.2 草图 1 图 19.18.3 ”草图 2 图 19.18.4 通过 曲线 组 特征 1 





Step6. 创建 图 19.18.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 亲 单 岳 A [S| ms 设计 特征 站 ) 
加 Ea 舍 仿 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
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话 框 眼 制 区 域 的 于 六 下拉 列表 中 选择 国王 选项 , 在 其 下 的 中 克文 本 框 中 输入 值 0， 在 项 南下 
拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 160， 在 看 区 区域 的 下 拉 列 表 中 选 
加 将 项 ， 单 市 确定 2 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














图 命令， 选取 图 19.18.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 杠 
中 的 大 到 文本 框 内 输入 数值 1.0， 单 市 兢 定 >j 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








图 19.18.5 ” 拉 伸 特征 1 图 19.18.6 截面 草图 图 19.18.7 ” 抽 壳 特征 1 





Step8. 创建 抽取 而 特征 1 。 选择 二 一 > ET 
系统 弹出 “抽取 几何 特征 > 对 话 框 。 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 一 下 拉 列 表 中 选择 加 
选项 ， 选 取 图 19.18.9 所 示 的 曲面 ; 单 击 世 斑 定 | 按钮 ， 完 成 抽取 面 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 某 单 | 搬 G 一 > ET 一 > ESET 
令 ; 选取 抽取 面 特征 1 为 镜像 源 ， 选 取 YZ 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 王 斑 定 了 | 扩 钮 ， 完 成 镜 
像 特征 1 的 操作 。 


图 19.18.8 ”选取 移 除 面 图 19.18.9 ”定义 抽取 对 象 
Stage2. 创建 圆柱 管 结构 


mp = ET 





本 > 








Step1l. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 车， 切换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 优生 坟 相 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 -加 个 EEC 和 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [ 一 > 到 合 仿 ， 未 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 。 




















Step3， 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 于。 证 证 人 二 ， 在 弹出 终 ] 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_eccentric_cone01, 并 单 击 [| 钮 。 
Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 几 基 达 择 | 乌 ， 选 取 基 准 举 


标 系 和 所 有 实体 及 曲面 〈 镜 像 特征 )， 单 击 两 次 二 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 
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Step5. 将 cylinder_eccentric_cone01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 创建 图 19.18.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 荣 单 攻打 > 有 并 时 
本 [ER 命令。 选取 图 19.18.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ; 选取 图 19.18.11 所 示 
的 曲面 为 修剪 工具 ， 单 击 立 | 按 钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 [< 确 定 |p 乌 ， 完 成 修 前 体 1 的 创建 。 


选取 此 实体 


\ 


















\ 


选取 该 曲面 


’ 





图 19.18.10 ”修剪 体 1 图 19.18.11 ”选取 修剪 对 象 





Step7. 创建 图 19.18.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选择 下 拉 菜 单 重信 外 | mm RD 
加 ED 命令 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 的 号 时 下拉 列表 中 选择 吸 国 选项 ， 在 于 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 限制 区 域 的 弄 娘 下 
拉 列 表 中 选择 E 国 选项 ， 在 其 下 的 | 下 襄 文本 框 中 输入 值 0;， 在 革 束 下 拉 列 表 中 选择 于 六 
项 ， 在 其 下 的 臣 守 文本 框 中 输入 值 50， 在 有 尔 区 域 中 选择 国 国 加 选项 ， 选 择 实体 为 求 差 对 
象 ， 单 市 区 确定 引 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 狐 金 ,在 应 用 模块 功能 选项 卡 这 计 区 域 单 击 鱼 锯 多 按钮, 进入 “NX 
饭 父 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 后 1 => > -EEE 人 ^， 选取 
图 19.18.14 所 示 的 面 ， 单 击 确 定 | 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
































选取 该 面 
pe XC 
图 19.18.12” 拉 伸 特 征 1 图 19.18.13 ”截面 草图 图 19.18.14 ”人 饭 金 转换 


Stage3. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 切换 至 cylinder_eccentric_cone 窗口 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 " 国 CDbla as 几 生 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 靖 早 中选 
择 罗 3 一 > 臣下 天 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 杠 中 单 市 一 并 定 部 件 帮 外， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_eccentric_cone02， 并 单 击 ae | 合 。 
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Step4. 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 IE 关上 | 拉 钉 ， 选 取 举 标 系 
和 图 19.18.15 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 下 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_eccentric_cone02 设 为 显示 部 件 (确认 在 零件 设计 环境 中 )。 

Step6. 创建 图 19.18.16 所 示 的 修剪 体 1. 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 出 
本 [ER 命令， 选取 图 19.18.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ;， 选取 图 19.18.15 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具， 单 击 [区 确定 淖 抱 乌 ， 完 成 修剪 体 1 的 创建 。 























选取 此 实体 
by 
选取 该 曲面 
图 19.18.15 ”选取 修剪 对 象 图 19.18.16 ”修剪 体 1 








Step7. 创建 图 19.18.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 二 和 p> BE 
一 > 站 EL 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.18.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 玉 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 基因 下 拉 列表 中 选择 国 轩 
中 输入 值 0.1; 在 申 制 区 域 的 到 名 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ,在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 
0; 在 车 素 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 在 市 各 区 域 中 选择 时 Bi 到 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 
对 象 ， 单 击 [E 确 定 5|j 饲 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 蛋 计 区 域 单 击 总 铬 使 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 EEE 一 本 [ET 国 命 全， 选取 
图 19.18.19 所 示 的 面 ， 单 南 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 





























放大 图 





选取 该 面 





图 19.18.17” 拉 伸 特征 1 图 19.18.18 ”截面 草图 图 19.18.19 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage4. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_eccentric_cone_asm。 使 用 创建 的 圆柱 管 结构 与 
锥 合 结构 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 共 体操 作 请 参看 随 书 光盘 ) 结果 如 图 19.18.20 所 示 ; 
保存 闭 配 模型 ， 关 闭 所 有 文件 窗口 。 
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Task2. 展 平 匆 金 件 
Stage1. 展 平 圆柱 管 结构 


Step1. 打开 模型 文件 cylinder_eccentric_cone01.prt。 

Step2. 创建 19.18.1b 所 示 的 展 平 实体 ,选择 下 拉 菜 单 王 入 SY p> Li 
1 司 [EYES 命 令 ， 选 取 图 19.18.21 所 示 的 固定 面 ， 单 市 [确定 | 钮 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_eccentric_cone_unfold01。 


é\ i 


图 19.18.20 “完整 饭 金 件 图 19.18.21 选取 固定 面 























Stage2. 展 平 圆锥 台 结 构 


创建 展 平 圆 锥 台 结 构 (图 19.18.1c)， 将 模型 命名 为 cylinder_eccentric_cone_unfold02。 
评 细 操作 参考 Stagel。 


出 管 斜 交 圆 台 是 由 圆锥 台 管 和 圆柱 管 水 平 相交 连 ea 
别 是 其 饭 金 件 及 其 展开 图 ， 下 面 介 绍 其 在 UG 中 创建 和 展开 的 操作 过 


SY 


a) 未 展 平 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 合 展开 
19.19.1 圆 管 笠 交 圆 台 及 其 展开 图 




















Task1. 创建 圆 管 冬 交 圆 台 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 零件 结构 


Step1. 狐 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_cone。 
Step2. 创建 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > EL 一 ESET 
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邻 ,在 要 下 拉 列 表 中 选择 国 于 加 对 先 项 , 选取 XY 平面 为 参考 对 象 , 在 项 罚 区 域 的 荐 辆 文 
本 框 中 输入 值 119， 单 击 确定 2 | 控 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.19.2 所 示 的 草图 1。 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 19.19.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 2。 

Step5. 创建 图 19.19.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 二 NW 加] 一 [ET 
一 > [CE 命令 ; 依次 选取 草图 1 和 草图 2 为 特征 截面; 单 击 区 靖 定 | 扩 钙 ， 
完成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

















图 19.19.2 草图 1 图 19.19.3 ”草图 2 图 19.19.4 通过 曲线 组 特征 1 

Step6. 创建 基准 平面 2 选择 下 拉 菜 单 因 太一 w 四 
令 。 在 要 到 下 拉 列 表 中 选择 ED 过 项 ,选取 XY 平面 为 参考 平面, 选取 X 轴 为 参考 四， 
输入 旋转 角度 值 30， 单 击 [确定 > | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

step7. 创建 基准 平面 3. 选择 下 拉 某 单 国 R 一 > EE 一 > 口外 于 于 到 
邻 ,在 要 下 拉 列 表 中 选择 国定 选项, 选取 基准 平 而 2 为 参考 对 象 , 在 项 蜀 区域 的 古 
文本 框 中 输入 值 160， 单 击 [ 区 定 “| 控 馈 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 19.19.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 芒 入 人 > 3 
加 EEI9 玫 命令， 选取 基准 而 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.19.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 闫 | 按 包 
调整 拉 伸 方向 ， 在 茹 出 区 域 的 同一 下 拉 列 表 中 选择 国 于 六 项 ， 在 其 下 的 轿 可 文 木 框 中 输入 
值 0， 在 医 王 下 拉 列 表 中 选择 ED 各 园 项 ， 在 所 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 
击 | 区 形 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 





ET 


















































图 19.19.5 ” 拉 伸 特征 1 图 19.19.6 截面 草图 








Step9. 创建 图 19.19.7 所 示 的 抽 过 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 拆 和 > 让 B 珊 
一 > 回力 玉生 今 ， 选 取 图 19.19.8 所 示 的 模型 的 三 个 端面 为 要 抽 壳 的 面 ， 在 “ 抽 壳 ” 
对 话 框 中 的 大 加 文本 框 内 输入 值 1.0， 单 击 区 王 定 2 | 扩 馈 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
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命 





Step10. 创建 抽取 面 特征 1。 选 择 攻 和 EE mp> Ea 人 一 > 三 ET 
令 ， 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 一 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项。 选取 图 19.19.9 所 示 的 
曲面 ; mn 完成 抽取 面 特征 1 的 创建 。 


图 19.19.7 抽 壳 特征 1 图 19.19.8 ”选取 移 除 面 图 19.19.9 ”定义 抽取 对 象 
Step11. 创建 阵列 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 业 加 | 一 > ET 一 >” EI 
令 ; 选取 抽取 面 特征 1 为 镜像 源 ， 选 取 YZ 平面 作为 镜像 平面 ， 单 市 于 确定 >j 拉 饵 ， 完 成 
阵列 特征 的 创建 。 
Step12. 你 存 模型 文件 。 




















Stage2. 创建 圆柱 管 结构 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 闭 配 导航 右 ” 按钮 固 ， 切换 至 “装配 导航 圳 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， phd 被 选中 。 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 -回国 区 有 有 二 于 厂 刘 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 呈 En 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 














Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 指定 部 件 当 | 交 馈 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_cone01， 并 单 击 | 交 钙 
step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 几 基 达 择 | 交 钮 ， 选 取 基 准 举 


标 系 和 所 有 实体 及 曲面 〈 镜 像 特征 1)， 单 击 两 次 上 确 宇 | 控 饲 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ， 
Step5. 将 cylinder_bevel_cone01 设 为 显示 部 件 。 
Step6. 创建 图 19.19.10 所 示 的 修剪 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 DD > 时 
了 [ER 命令。 选取 图 19.19.11 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.19.11 
所 示 的 曲面 为 修剪 工具 单 击 丑 | 按钮 调整 修剪 方向 ， 单 击 区 确定 | 扩 饲 ， 完 成 修剪 体 1 的 
创建 。 




















选取 此 实体 
\ 





图 19.19.10 ”修剪 体 1 图 19.19.11 选取 修剪 对 象 
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Step7. 创建 图 19.19.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 选 择 下 拉 荣 单 | 狂 六 全 mm” 用 2 并 证 
IT 命 仿 ， 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.19.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 别 按钮 
调整 拉 伸 方 向 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 忠 寺 下拉 列表 中 选择 上 功 列 选项 ， 然 后 在 亚 府 文本 框 中 输 
入 0.1;， 在 限 尚 区 域 的 球 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 | 中 襄 | 文 本 框 中 输入 值 0; 在 
结束 下 拉 列 表 中 选择 [加 清洗 项 ， 在 其 下 的 下 可 文 本 框 中 输入 值 70， 在 融 条 区 域 的 下 拉 列 表 
中 选择 国 由 如 半 项 ， 单 击 [ 确定 > | 扩 乌 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 导 锋 生 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 征 入 加 一 图 一 > 了 ET 合生， 选取 
图 19.19.14 所 示 的 面 ;， 单 击 忆 吉 宝 _| 护 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 





























Ec xc | 
l 


图 19.19.12” 拉 伸 特 征 1 图 19.19.13 ”截面 草图 图 19.19.14 ”人 饭 金 转换 
Step9. 保存 饭 金 模型 文件 。 
Stage3. 创建 圆锥 台 结 构 


Step1. 切换 至 cylinder_bevel_cone 窗口 。 
Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 国 的 村 全 到 BB 二 虹 B 于 半 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
= 全 今 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 











step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 EL 指定 部 仁之 乌 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_bevel_cone02， 并 单 击 | 六 钙 
Step4、 在 “新 建屋” 对话 框 中 音 击 于 皖 WP 外 ， 计 取 众 标 系 





和 图 19.19.15 所 示 的 实体 和 曲面 对 象 ， 单 击 两 次 确定 用 < 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 ，。 
Step5. 将 cylinder_bevel_cone02 设 为 显示 部 件 〈 确 认 在 零件 设计 环境 中 )。 
Step6. 创建 图 19.19.16 所 示 的 修剪 体 1. 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD > 时 

本 [ER 命令。 选取 图 19.19.15 所 示 的 实体 为 修剪 目标 ， 单 击 中 键 ， 选取 图 19.19.15 


所 示 的 曲面 为 修 前 工具 ， 单 击 [区 靖 定 “| 拉 乌 ， 完 成 修 前 休 1 的 创建 。 
选取 此 实体 




















选取 该 曲面 





图 19.19.15$ ”选取 修剪 对 象 图 19.19.16 ”修剪 体 1 
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Step7. 创建 图 19.19.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 EE > 2 
一 站 EEC 命令， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.19.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 国 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 在“ 拉 伸 ”对 话 框 的 国王 下 拉 列 表 中 选择 国有 选项 ， 在 国 本 文本 框 
中 输入 值 0.1; 在 昭 币 区 域 的 开业 下拉 列表 中 选择 国 于 渤 项 ,在 其 下 的 趾 离 | 文本 框 中 输入 值 
0;， 在 结束 下 拉 列 表 中 选择 国 漳 选项 ， 在 市 名 区 域 中 选择 国 国 辐 选 项， 采用 系统 默认 的 求 差 
对 象 ， 单 击 区 确定 | 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 鱼 锯 鲍 按钮 , 进入 “NX 
饭 余 ” 设计 环 培 ; 选择 下拉 菜单 皇后 => > -JE 人 ^， 选取 
图 19.19.19 所 示 的 面 ， 单 击 世 确定 | 拉 钮 ， 完 成 饭 爹 转换 操作 。 





























选取 该 面 





图 19.19.17 拉 伸 特征 1 图 19.19.18 ”截面 草图 图 19.19.19 ”人 饭 金 转换 


Step9. 保存 饭 金 模型 ， 
Step10. 切换 至 cylinder_bevel_cone 窗口 ， 保 存 文 件 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 匆 金 件 
Stage1. 展 平 圆柱 管 结构 


Step1. 打开 模型 文件 cylinder_bevel_cone01.prt。 

Step2. 创建 19.19.20 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 沫 单 [天 全 全 mm” 于 贤 4 > 
ESG 命令 ， 沈 取 图 19.19.21 所 示 的 因 定 而 ， 单 市 于 可 本 | 拉 钮 ， 完 成 展 平实 体 
的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_bevel_cone_unfold01 。 























Stage2. 展 平 圆锥 台 结 构 


创建 展 平 圆 锥 台 结 构 〈( 图 19.19.22)， 将 模型 命名 为 cylinder_bevel_cone_unfold02。 详 





细 操 作 参 和 孝 Stagel。 


’ 
’ 


选取 该 面 I] 
图 19.19.20” 展 平实 体 图 19.19.21 选取 固定 面 图 19.19.22 ” 展 平 圆锥 台 结 构 
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第 人 0 章 球面 饭 金 展开 








4 本 章 主要 介绍 了 球面 饭 金 类 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 球形 封 
头 、 球 锥 和 平 顶 环形 封 头 。 此 类 饭 金 由 于 曲面 性 质 的 限制 ,球面 与 封 头 构件 为 不 可 展 曲 面 ， 
不 能 准确 地 将 其 展开 形成 平面 ， 因 此 其 展开 放样 采用 可 展 曲面 进行 代替 。 


20.1 球形 封 头 
球形 封 头 是 由 一 截面 将 球面 截断 并 加 厚 形成 的 久 金 构件 。 这 里 取 球形 封 头 的 12 利用 


柱 面 展开 法 进行 近似 展开 放样 。 下 面 以 图 20.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展 
开 球 形 封 头 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 1/12 未 展 平 状态 c) 1/12 展 平 状态 
图 20.1.1 球形 封 关 及 其 展 平 图 样 
Task 1. 创建 球形 封 头 


Stage1. 创建 1/12 球形 封 头 





Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_cover。 

Step2. 创建 图 20.1.2 所 示 的 旋转 1。 选 择 和 加 一 > ED 一 > EE 
令 。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 央 扩 馈 ， 在 要 可 下拉 
列表 中 选择 用 选项 ， 欠 后 在 图 形 区 选取 z 轴 作为 回转 轴 ， 在 医生 文本 框 中 输入 
值 0， 在 贺 汪 文本 框 中 输入 值 30， 在 国 权 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 国土 文本 框 中 输入 
值 0， 在 本 文本 框 中 输入 值 1 单 击 于 确定 >| 把 钮 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 。 


























Stage2. 装配 ， 生 成 球形 封 头 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 spheric_cover_asm; 然后 使 用 12 个 spheric_cover.prt 零件 
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疾 配 得 到 完整 级 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 果 如 图 20.1.4 所 示 ; 保存 逆 配 模型 并 
关闭 所 有 文件 窗口 。 





图 20.1.2 旋转 1 图 20.1.3 ”截面 草图 图 20.1.4 “球形 封 头 
Task2. 展 平 球形 封 头 


球面 封 头 为 不 可 展 曲 面 ， 为 满足 展开 的 需要 ， 可 将 一 条 柳 叶 状 曲面 《112) 近似 地 按 
其 外 切 柱 面 展开 ， 并 重复 男 出 其 余 各 条 的 展开 图 ， 从 而 得 到 尘 球 的 近似 展开 图 。 这 里 我 们 
只 需 对 其 1/12 球形 封 头 近似 展开 即 可 ， 其 体 方 法 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_cover_unfold 。 

Step2. 创建 图 20.1.5 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 入 E> ils 
JE 命令; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 20.1.6 所 示 的 截面 草图 (一 ); 单 击 记 可 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 三 55 改选 项 ， 然 后 在 量度 文本 框 中 
输入 数值 1.0; 在 下拉 列表 中 选择 选项 ， 在 刘坚 文本 框 中 输入 数值 500.0; 单 





























击 下 确定 | 把 饥 ， 完 成 轮 廊 窒 边 特征 1 的 创建 。 





图 20.1.5 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 20.1.6 截面 草图 (一 ) 

Step3. 创建 图 20.1.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 量 sG 一 国 汗 0 
一 命 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.1.8 所 示 的 截面 草图 (二); 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 照 制 区 域 的 要 坟 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 申 襄 文本 框 中 输入 
值 0, 在 车 束 下 拉 列 表 中 选择 了 剖 选项 , 在 市 条 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 轩 EE 于 寺 项 , 在 全 
F 拉 列表 中 选择 国 了 于 选项 ， 在 开 疝 文本 框 中 输入 值 0， 在 席 开 文本 框 中 输入 值 300， 单 击 

确定 | 和 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


























图 20.1.7 ” 拉 伸 特征 1 图 20.1.8 ”截面 草图 (二 ) 
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Step4. 创建 20.1.9 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单车 入 > Binnie 
[IE 命令， 过 到 图 20.1.10 所 示 的 央 定 而 ， 单 市 确定 “4 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 。 

Step5. 保存 饭 金 模型 。 














图 20.1.9” 展 平实 体 图 20.1.10 ”选取 固定 面 


20.2 球 急 





球 馈 可 以 看 作 是 由 两 个 〈( 半 ) 球形 封 头 结合 形成 的 构件 。 下 面 以 图 20.2.1 所 示 的 模型 
为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 球 饮 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状 态 b) 1/24 未 展 平 状态 c) 1/24 展 平 状态 
图 20.2.1 球 包 及 其 展 平 图 样 





Task 1. 创建 球 雏 
Stage1. 创建 1/24 球 急 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_tank。 

Step2. 创建 如 图 20.2.2 所 示 的 旋转 1 .选择 攻 AS 一 [ET 读 四 
令 。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 央 护 乌 ， 在 雪村 下 拉 
列表 中 选择 攻 政 泌 玉 于 入 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 Z 轴 作为 回转 轴 ; 在 医 交 由 文本 框 中 输入 
值 0， 在 本 文本 框 中 输入 值 30， 在 圈 到 下 拉 列 表 中 选择 国 对 选项 ,在 国 册 有 广 本 框 中 输入 
值 0， 在 本 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 | 区 形 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 。 























Stage2. 装配 ， 生 成 球 刍 


狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 spheric_tank_asm。 然 后 使 用 24 个 spheric_tank.prt 零件 装 
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配 得 到 完整 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 结 末 如 图 20.2.4 所 示 ; 保存 朔 配 桂 型 并 天 
闭 所 有 文件 窗口 。 





图 20.2.2 ”回转 体 1 图 20.2.3 ”截面 草图 图 20.2.4” 球 馈 


Task2. 展 平 球 很 


这 里 球 镀 的 展开 放样 采用 20.1 市 中 介绍 的 柱 面 法 来 近似 展开 ， 按 照 球 形 封 尖 的 1/12 
展 平 步骤 即 可 完成 1/24 球 饶 的 近似 展开 放样 ， 具 体 步 嗓 不 再 姿 述 。 





20.3 ” 平 项 环形 封 头 





平 顶 环形 封 头 与 球形 封 头 的 创建 和 展开 思路 是 相同 的 ， 唯 一 不 同 之 处 在 于 创建 中 前 者 
的 顶部 是 平 形 圆 口 。 下 面 以 图 20.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 平 顶 环形 
封 头 的 一 般 过 程 。 











a) 未 展 平 状态 b) LU12 未 展 平 状 态 c) 1/12 展 平 状态 
图 20.3.1 平 项 环形 封 头 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 平 项 环形 封 头 
Stage1. 创建 1/12 平 顶 环 形 封 头 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 合 名 为 level_armillary_cover。 

Step2. 创建 图 20.3.2 所 示 的 旋转 1。 选 择 秆 入 > 3 续 这 特色 ) 
令 。 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.3.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 骨 上 分， 去 加 要 到 下拉 
列表 中 选择 四 2i8 双 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 Z 轴 作 为 回转 轴 ， 在 开关 文本 框 中 输入 
值 0, 在 名 | 文本 框 中 输入 值 30， 在 记 | 下 拉 列 表 中 选择 国 J 时 渤 项 , 在 开始 文本 框 中 输入 
值 0， 在 国 罩 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 上 确定 >| 校 包 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 
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Step3. 保存 零件 模型 。 
Stage2. 装配 ， 生 成 平 项 环形 封 头 


新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 level_armillary_cover_asm。 然后 使 用 12 个 level_armillary_ 
cover.prt 去 件 钱 配 得 到 完整 饭 金 件 〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )， 络 果 如 网 20.3.4 所 示 ; 保 
存 装 配 模 型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 





100 ws 
a 


Pe 





图 20.3.2 ”回转 体 1 图 20.3.3 ”截面 草图 图 20.3.4 ” 平 项 环形 封 头 


Task2. 展 平平 项 环形 封 头 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_armlllary_cover_unfold 。 

Step2. 创建 图 20.3.5 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 年 和 加 > 
ET 命令; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 20.3.6 所 示 的 截面 草图 (一 ); 单 击 记 可 
文本 框 右 侧 的 于 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEED 选项 ， 然 后 在 属 辐 文 本 框 中 
输入 数值 1.0;， 在 宽 遍 和 下 拉 列 表 中 选择 册 革 32 针 册 > 先 页 ， 在 谍 度 文本 框 中 输入 数值 300.0; 单 
市 [确定 >|4 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 


























> 
we MC 
图 20.3.5 ”轮廓 这 边 特 征 1 图 20.3.6 截面 草图 (一 ) 








Step3. 创建 图 20.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 加 | => EL 
一 > 加 四 了 天 洁 今 ， 远 取 XY 平面 为 草图 平面 ,绘制 如 图 20.3.8 所 示 的 截面 草图 (二 ); 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 眼 制 区 域 的 | 弄 暗 (下拉 列 表 中 选择 国 汪 选项， 在 其 下 的 中 训 文本 框 中 输入 
值 0, 在 车 束 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 , 在 这 各 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 轩 于 寺 项 , 在 全 
下 拉 列 表 中 选择 国 旱 移 项 ， 在 开交 文本 框 中 输入 值 0， 在 著 文 本 框 中 输入 值 200， 单 击 
确定 | 和 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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20.3.7 ” 拉 伸 特征 1 





Step4. 创建 20.3.9 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 碟 KG 一 > 国生 到 于 
[ 司 [EEEES 和 命令， 进取 图 20.3.10 所 示 的 固定 面 ， 单 击 一 确 宪 jx 钮 ， 完 成 展 平实 休 的 
创建 。 

Step5. 保存 饭 金 模型 。 














图 20.3.9” 展 平实 体 图 20.3.10 ”选取 固定 面 
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第 他人 音 螺旋 饭 金 展开 








# 本 章 主要 介绍 了 螺旋 饭 金 类 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 圆柱 等 
宽 螺 旋 叶 片 、 圆 柱 不 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 、 圆 锥 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 、 内 三 棱柱 外 圆 渐 缩 螺旋 
叶片 、 内 四 核 柱 外 圆 渐 缩 螺旋 叶片 、 圆 柱 等 宽 螺 旋 槽 、90” 方形 螺旋 管 、180” 方形 螺旋 管 
和 180" 方 珑 形 螺旋 管 。 此 类 人 饭 金 都 是 通过 螺旋 线 进 行 放样 折 弯 而 形成 的 。 


21.1 圆柱 等 宽 螺旋 时 捕 





圆柱 等 宽 曼 旋 叶 卢 是 由 同 轴 的 圆柱 面 截断 的 正 螺旋 面 并 加 厚 形 成 的 构件 ， 螺 距 、 圈 数 
| 下 面 以 图 21.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆柱 等 宽 螺 旋 叶 片 的 一 


I 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 21.1.1 圆柱 等 宽 螺 旋 叶 片 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 圆柱 等 宽 螺 放 叶 片 匆 金 件 











Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_equally_wid_spiral_vane。 
Step2. 创建 图 21.1.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 荣 单 芋 关 入 


命令; 系统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ,在 莽 至 下 拉 列 表 中 选择 




















在 下 汪 区 域 中 选择 个 浊 径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 E 量 选项， 然后 在 秆 的 文本 
框 中 输入 数值 100; 在 晤 下 区 域 规律 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 [于 对 选项 ， 然 后 在 值 的 文本 框 


中 输入 数值 300， 在 攻 要 区 域 的 琴 姑 下拉 列表 中 选择 司 














四 国光 项 ， 锥 后 在 图 数 的 文本 框 中 输入 数 


值 1， 单 击 L_ 确定 _j 乌 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 


Step3. 创建 图 21.1.3 所 示 的 螺旋 线 2。 人 参照 螺 旋 线 1 的 步骤 ,将 半径 值 定义 为 200,， 其 


一 从 


余 参 数 与 坚 庭 线 1 相同 。 
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Step4. 创建 图 21.1.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 入 国王 
一 > “< 于 各国 和 人， 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 
确定 > 上 jz 包 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 








| > ~ 

| os ~ AN 
ee 1 | 
[ 从 hia 

人 ee ye a 
a We “、 < 
n ¥ 
图 21.1.2 螺旋 线 1 图 21.1.3 ”螺旋 线 2 图 21.1.4 通过 曲线 组 特征 


step5. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 若 RS 一 [EEE 合 
令 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 厦 放 区 域 的 终生 了 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 
图 21.1.5 所 示 ， 单 击 | 区 靖 定 > | 控 乌 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 ,应 用 模 鼠 功能 选项 卡 | 和 证 区域 单 击 导 锯 全 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ; 选择 下 拉 菜 单薄 人。 > 命令 。 
选取 整个 加 厚 曲 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 L 殉 定 “| 扩 钮 ， 完 成 饭 爹 转换 操作 ， 结 果 如 图 21.1.6 
所 示 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 


Task2. 展 平 圆柱 等 宽 螺 旋 叶 片 匆 金 件 


创建 图 21.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 重 和 | > EE 一 > 





mm I 加 厚 民 Y... 





特 换 四 基于 竺 投 汶 白 全 (5) 


















瑞 匡 囊 光 天命 今 ， 取消 选中 马 和 并 区 条 复 选 框 ， 选 取 图 21.1.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[| 确定 “|;: 包 |， 完成 展 平实 体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 cylinder_equally_wid_spiral_vane_unfold。 
固定 面 
“ 
Bl 
图 21.1.5 加 厚 曲 面 图 21.1.6” 饭 金 转换 图 21.1.7 选取 固定 面 


21.2 圆柱 不 等 宽 潮 缩 螺 放 叶 片 








圆柱 不 等 宽 渐 绑 螺 旋 叶 上 亡 是 由 同 轴 的 圆柱 面 和 圆锥 面 截 断 的 正 螺 旋 面 并 加 厚 形 成 的 构 
件 ， 螺 距 、 背 数 相 等 。 下 面 以 图 21.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆柱 不 
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等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 的 一 般 过 程 。 
Task1. 创建 圆柱 不 等 宽 渐 缩 螺 诈 叶 上 户 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_unequal_wid_reduce_spiral_vane。 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 

图 21.2.1 圆柱 不 等 宽 渐 缩 螺 旋 时 所 及 其 展 平 图 样 
Step2. 创建 图 21.2.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 外 | > 
命令 ; 系统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 晋 型 下 拉 列 表 中 选择 
在 夫 上 区 域 中 选择 全 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 玉 时 选项 ， 然 后 在 值 的 文本 
框 中 输入 80; 在 曙 正 区 域 的 规 津 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 近 时 先 项 ， 然 后 在 人 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 攻 度 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项， 然后 在 本 上 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 _j 拉 乌 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.2.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 | 天 KG 一 [一 人 > 
命令 ; 系统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 美 型 下 拉 列 表 中 选择 区 式 ， 
在 去 乓 区 域 中 选择 多 半径 单 选项 ， 在 规律 业 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 国 选项 ， 然 后 在 起 拉 值 文 本 
框 中 输入 200, 在 名目 丰 文本 框 中 输入 220; 在 里 中 区 域 的 直 律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 本 对 六 
项 ， 然 后 在 重 的 文本 框 中 输入 400; 在 攻 讶 区 域 的 并 下拉 列表 中 选择 国 BI 选项 ,然后 在 可 
的 文本 框 中 输入 1， 单 击 [确定 |;% 乌 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 21.2.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单独 汪 人 > EL 

一 命令 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ; 单 击 
确定 ||j 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 ，。 
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图 21.2.2 ”螺旋 线 1 图 21.2.3 ”螺旋 线 2 图 21.2.4 通过 曲线 组 特征 
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Step5. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 多 p> 痢 让 让 和 
令 ; 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 旦 妈 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1; 单 击 
上 王 定 光 乌 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 站 让 区 域 单 击 总 铬 全 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 重 和 EE] => 国人 








HD] x， 
选取 整个 加 厚 曲 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 [_ 列 定 _j 钮 ， 完 成 狐 金 转换 操作 ， 结 果 如 图 21.2.5 
所 示 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 

Task2. 展 平 圆柱 不 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 饭 金 件 

创建 图 21.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 > 于 DD 一 > 
占 匡 囊 现 天命 今 ， 取消 选中 马 和 本 芝 表 复 选 框 ， 选 取 图 21.2.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[确定 | 人 馈 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_unequal_wid_reduce_spiral_ 


vane_unfold 。 














图 21.2.5 圆柱 不 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 所 饭 金 件 图 21.2.6 ”选取 固定 面 


21.3 圆锥 等 宽 潮 编 螺 旋 叶 捕 





圆锥 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 是 由 同 轴 的 圆锥 面 截 断 正 螺旋 面 并 加 厚 形 成 的 构件 ， 螺 距 、 
数 相 等 。 下 面 以 图 21.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆锥 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 
所 的 一 般 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 21.3.1 圆锥 等 宽 渐 缩 螺 旋 时 万 及 其 展 平 图 样 
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Task1. 创建 圆锥 等 宽 淘 缩 螺 旋 叶 片 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_equally_wid_reduce_spiral_vane。 

Step2. 创建 图 21.3.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 EY] mj> 革 玫 有 装 > 
本 国人 今 ; 未 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 要 下 拉 列 表 中 选择 
在 下 局 区 域 中 选择 夺权 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 轩 加 早先 项 , 然后 在 起 壤 秸 的 文 
本 框 中 输入 100, 在 要 正面 的 文本 框 中 输入 150; 在 里 开 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国王 二 生 
选项 , 然后 在 秆 的 文本 框 中 输入 400; 在 绒 杜 区 域 的 并 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 , 然后 在 可 
的 文本 框 中 输入 1， 单 击 L_ 瑚 是 _| 拉 乌 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 ， 

Step3. 创建 图 21.3.3 所 示 的 螺旋 线 2. 选 择 下 拉 菜 单 国 NY 一 > EE 一 > 
国 [EEETR 命令 ;系统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 类型 下 拉 列 表 中 选择 
在 下 局 区 域 中 选择 夺权 单 选项 ， 在 瑞雪 开 开 下 拉 列 表 中 选择 时 晤 天 先 项 ， 然 后 在 起 拉 值 的 文 
本 框 中 输入 200， 在 营利 的 文本 框 中 输入 250， 在 土生 区 域 的 规 午 要 型 下 拉 列 表 中 选择 
国 [3 先 项 , 然后 在 秆 的 文本 框 中 输入 400; 在 环 庚 区 域 的 问 下 拉 列 表 中 选择 国 I 
然后 在 画 身 的 文本 框 中 输入 1;， 单 击 | 靖 定 “| 拉 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 21.3.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单项 RS 一 [ETT 
一 > [EGR 命令 ,依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ; 单 击 
下 确定 ||j 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 







































































图 21.3.2 ”螺旋 线 1 图 21.3.3 ”螺旋 线 2 图 21.3.4 ”通过 曲线 组 特征 

step5. 对 曲面 进行 加 厚 . 选 择 下拉 菜 单 国 N 一 > IE 一 > 所 IIS 和 
命令 ; 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 疏 度 区 域 的 秘 村 外文 本 框 中 输入 厚度 值 1; 单 击 
于 确定 |% 乌 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 | 要 于 区 域 单 击 鱼 铬 全 按钮 ， 进 入 
“NX 饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 后。 mej> E> 图 | 转换 为 饭 全 吕 ) 命令 ， 
选取 整个 加 厚 曲面 作为 腹 板 面 ， 单 击 L_ 确定 _j 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 ， 结 果 如 图 21.3.5 
所 示 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 圆锥 等 宽 渐 缩 螺旋 叶片 饭 金 件 
创建 图 21.3.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单项 RS 一 > [了 98 
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| 展 平 实 性 &)... 





命令 ; 取消 选中 上访 称 至 绝对 坐 慰 系 复 选 枉 ， 选 取 图 21.3.6 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[确定 | 人 交 印 ， 完 成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_equally_wid_reduce_spiral_ 


vane_unfold。 





图 21.3.5 等 宽 渐 缩 螺 旋 叶 片 饭 金 件 图 21.3.6 ”选取 固定 面 


21.4 内 三 棱柱 螺旋 时 捕 








内 三 梭 柱 螺旋 叶 方 是 由 同 轴 的 三 校 柱 面 和 圆锥 面 堆 断 正 螺旋 面 并 加 厚 形 成 的 构件 ， 螺 
距 、 圈 数 相 等 。 下 面 以 狗 21.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 内 三 校 柱 虹 旋 
叶 太 的 一 般 过 程 。 





"Ae 


GCG 


i 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 21.4.1 ”内 三 棱柱 螺旋 时 所 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 内 三 核 柱 曙 旋 叶片 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 inner_three_arris_spiral_vane。 

Step2. 创建 图 21.4.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 =p> 里 一 > 
写本 本 和 人， 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 尖 型 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 
在 去 局 区 域 中 选择 全 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 I 对 选项 ， 然 后 在 征 的 文本 
框 中 输入 80; 在 最 到 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 锥 后 在 直 的 文本 框 中 答 
入 400; 在 长度 区 域 的 讽 二 下 拉 列 表 中 选择 加 此 先 项 ， 然 后 在 医 数 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 | 术 乌 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.4.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 名 | 一 > 3 一 > 
本 本 人 今 ， 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 淹 下 拉 列 表 中 选择 世 深 于 移 项， 
在 二 区 域 中 选择 个 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 开国 先 项 ， 然 后 在 值 的 文本 
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框 中 输入 200; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 量 先 项 ， 然 后 在 入 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 苹 区 域 的 问 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 选 项 ， 然 后 在 本 雪 的 文本 框 中 输入 1， 单 击 
| 确定 4 乌 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 21.4.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 医生 多 p> 攻 册 
一 > ET 命令 ,依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 单 击 
下 确定 六 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 














~ ~ ~ 人 a 本 i 
图 21.4.2 ”螺旋 线 1 图 21.4.3 ”螺旋 线 2 图 21.4.4 通过 曲线 组 特征 





step5. 对 曲面 进行 加 厚 .选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > IEEEEEII 一 所 IE 和 
令 ; 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 区 刘 区 域 的 项 二 下 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 
于 确定 | 扩 饵 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 | 要 证 | 区 域 单 击 鱼 馈 多 按钮 ， 进 入 

“NX 饭 仿 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 苹 单 瑚 KG 一 > 革 EE 于 
选取 整个 加 厚 曲 面 作为 腹 板 面 ; 单 击 L_ 并 定 “ | 以 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
Step7. 创建 图 21.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 区 于 
了 命令， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 对 
话 框 下 站 的 下 拉 列 表 中 选择 轨 二 选项 , 在 辣 下 拉 列 表 中 选择 加 选 项; 在 而 区 域 的 击 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 国 先 项 ， 单 击 攻 确定 淖 抱 钮 ， 完 成 拉 促 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展 平 内 三 棱柱 螺旋 叶片 匆 金 件 


创建 图 21.4.1b 所 示 的 展 平 实体 ,选择 下 拉 菜 单 守信) > Ganiils 
古语 今 ， 取消 选中 上 各 二 并 对 业 标 系 复 选 杠 ， 选 取 图 21.4.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |j; 包 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 inner_three_arris_spiral_vane_unfold。 






































图 21.4.5 二 图 21.4.6 ”截面 草图 图 21.4.7 选取 固定 面 
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21.5 内 四 棱柱 螺旋 时 捕 








内 四 校 柱 曼 旋 叶 方 是 由 同 轴 的 四 校 柱 面 和 圆锥 面 鹤 断 正 螺旋 面 并 加 厚 形 成 的 构件 ， 螺 
距 、 圈 数 相 等 。 下 面 以 狗 21.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 内 四 校 柱 虹 旋 
叶 太 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 21.5.1 内 四 棱柱 螺旋 叶片 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 内 四 棱柱 螺旋 叶片 级 金 件 


Step1. 新建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 inner_four_arris_spiral_vane。 

Step2. 创建 图 21.5.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 Em 里 一 > 
本 本 人 今 ， 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 并 型 下 拉 列 表 中 选择 基本 已 于 项， 
在 去 让 区 域 中 选择 个 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 玉 因 寺 项 ， 然 后 在 入 的 文本 
框 中 输入 80; 在 晤 到 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 锥 后 在 直 的 文本 框 中 答 
入 400; 在 长 度 区 域 的 训 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 栈 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 
| 确定 || 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.5.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 革 加 (=> 3 可 一 > 
本 本 人 今 ， 示 统 漳 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 淹 下 拉 列 表 中 选择 世 深 于 挝 项 ， 
在 去 生 区 域 中 选择 个 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 玉 因 寺 项 ， 然 后 在 值 的 文本 
框 中 输入 200; 在 里 到 区 域 的 规律 类型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 选项 ， 然 后 在 值 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 度 区 域 的 状 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 栈 的 文本 框 中 输入 1;， 单 击 
[确定 “| 掖 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 21.5.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 二 加 mm [ET 
一 命令 ; 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ; 单 击 
确定 jj 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 的 创建 。 

Step5. 对 曲面 进行 加 厚 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 钨 => 
命令 ; 在 设计 树 中 选择 通过 曲线 组 特征 ， 在 量度 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1; 单 击 












































EE 
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下 确定 |:4 包 ， 完 成 曲面 的 加 厚 。 





人 村 
”~ ™ % 
-| 
| J 
i 加 > 
J : rd , 5 = 
图 21.5.2 ”螺旋 线 1 图 21.5.3 ”螺旋 线 2 图 21.5.4 通过 曲线 组 特征 


Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 件 。 在 -应 用 模块 -功能 选项 卡 设计 区 域 单 击 往 me 进入 
“NX 饭 爹 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 是 KG 一 EE 一 了 ES 
选取 整个 加 厚 曲 面 作为 腹 板 面 ， 单 击 L_ 融 定 _ 灾 包 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 创建 图 21.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 | 一 > 甘于 玉 

i 从 今 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.5.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 于 下 拉 列 表 中 选择 民 EB 先 项 , 在 车 吏 下拉 列 表 中 选择 由 先 项 , 在 而 |X 域 的 出 
F 拉 列表 中 选择 国 邮 本 选项 ， 单 市 区 瑞 定 淖 放 饲 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 























Step8. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展 平 内 四 核 柱 螺旋 了 叶片 饭 金 件 


创建 图 21.5.1b 所 示 的 展 平 实体 ,选择 下 拉 菜 单 人 EE mb> Rd > 
上 [ET 用 命令， 取消 选中 品 乱 至 缚 秆 标 天 复 选 框 ， 选 取 图 21.5.7 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 |j; 包 ， 完成 展 平实 体 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 inner_four_arris_spiral_vane_unfold。 

















(一 EPE 
\ | et i | 
本 有 


ys 


图 21.5.5” 拉 伸 特征 1 图 21.5.6 ”截面 草图 图 21.5.7 选取 固定 面 


21.6 ”圆柱 等 宽 螺 旋 本 


圆柱 等 宽 螺 旋 槽 的 创建 和 展开 的 方法 与 圆柱 等 宽 螺 旋 叶 片 相同 ， 只 是 在 其 侧面 建立 了 
内 《外 ) 侧 饭 金 件 。 下 面 以 图 21.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆柱 等 宽 
螺旋 权 的 一 般 过 程 。 
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a) 未 展 平 状 态 b) 展 平 状态 
图 21.6.1 圆柱 等 宽 螺旋 模 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 圆柱 等 宽 螺旋 枢 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 





Step1. 新建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove。 

Step2. 创建 图 21.6.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 填 \ 加 +> 至 呈 
下 [ES 国人 命 邻 ， 系 统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 型 型 下 拉 列 表 中 选择 
在 去 上 区 域 中 选择 多 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 处 后 在 重 的 文本 
框 中 输入 100; 在 里 虹 区 域 的 规律 类型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 选项 ， 然 后 在 值 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 度 区 域 的 训 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 栈 的 文本 框 中 输入 1;， 单 击 
| 确定 jj 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.6.3 所 示 的 螺旋 线 2. 选 择 下 拉 菜 单 着 国 一 > 至 
可 | 国人 合 今 ; 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 要 下 拉 列 表 中 选择 3 玉 于 和 项 ， 
在 去 让 区 域 中 选择 个 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 玉 台 选 项， 然后 在 年 的 文本 
框 中 输入 200; 在 里 到 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 选项 ， 然 后 在 值 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 度 区 域 的 训 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 栈 E 的 文本 框 中 输入 1;， 单 击 
| 确定 ||j 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 21.6.4 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 夺 入 加 | 一 > 国王 于 证 
一 “< 证 这 于 风量 舍 仿 ,依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 2 为 起 始 截 面 和 终止 截面 ; 单 击 
确定 | 斤 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 
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图 21.6.2 ”螺旋 线 1 图 21.6.3 ”螺旋 线 2 图 21.6.4 通过 曲线 组 特征 1 
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Step5. 选择 下 拉 菜单 和 二 辐 ”下 一 > | 命令， 系统 弹出 “点 ”对 
话 杠 ， 在 茵 由 本 糠 区 域 的 国文 本 框 中 输入 50， 单 击 [_ 形 定 “ | 拉 馈 

Step6. 创建 图 21.6.5 所 示 的 螺旋 线 3,. 选 择 下 拉 菜 单 国 厨 ] 一 EE 一 
可 基于 人， 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 要 要 下 拉 列 表 中 选择 世 B8 于 六 项 ， 
单 市 药 全 | 区 域 的 “CSYS” 对 话 框 按钮 央 ， 在 系统 弹出 的 “CSYS” 对 话 框 的 堵 汪 下拉 列 表 
中 选择 国 量 先 项 ,， 单 市 确定 jj 钮 ， 在 过 玉 区 域 中 选择 四 利加 单 选项 ， 在 风量 加 下 拉 列 表 
中 选择 国王 选项 ， 锥 后 在 利 的 文本 框 中 输入 100; 在 里 中 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国 辐 六 项 ， 然 后 在 证 的 文本 框 中 输入 400; 在 上 区 域 的 问 下 拉 列 表 中 选择 图 
然后 在 国 碳 的 文本 框 中 输入 1 单 击 | 痛 定 _| 拉 钮 ， 完 成 螺旋 线 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 21.6.6 所 示 的 螺旋 线 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 m=> 
ES 命令， 系统 阐 出 “ 爆 旋 线 ” 对 话 框 ， 在 杰 开 下 拉 列 表 中 选择 
单 击 极 国 区 域 的 “CSYS ”对话 框 按钮 剧 ， 在 系统 阐 出 的 “CSYS” 对 话 框 的 其 者 | 下 拉 列 表 
中 选择 国 晤 选项 ,， 单 市 确定 | 术 包 ;在 天 玉 区 域 中 选择 和 本 单 选项 ， 在 要 十 二 下 拉 列 表 
中 选择 国 于 对 选项 ， 然 后 在 入 的 文本 框 中 输入 200; 在 曙 焉 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国王 选 项 , 然后 在 年 的 文本 框 中 输入 400; 在 发 误 区 域 的 夯 汝 下拉 列表 中 选择 
然后 在 国 壬 的 文本 框 中 输入 1; 单 击 | 更 定 “ | 扩 钮 ， 完 成 螺旋 线 4 的 创建 。 

Step8. 创建 图 21.6.7 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2. 选择 下 拉 菜 单 国 RN] 一 > [了 了 
一 > 相国 关 人， 依次 选取 螺旋 线 1 和 螺旋 线 3 为 起 始 截面 和 终止 截面: 单 击 
下 确定 | 和 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 






























































图 21.6.5 ”螺旋 线 3 图 21.6.6 ”螺旋 线 4 图 21.6.7 通过 曲线 组 特征 2 





Step9. 创建 图 21.6.8 所 示 的 通过 曲线 组 特征 3. 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > [ETT 
一 > | 加 时 和 今 ， 依次 选取 螺旋 线 2 和 螺旋 线 4 为 起 始 截面 和 终止 截面 ; 单 击 
于 确定 |: 乌 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 3 的 创建 。 
Step10. 创建 加 厚 曲 面 1， 选 择 下 拉 菜 单 壬 入 p> EE 一 > EH jn 厚 (T).. 
命令 ; 选取 图 21.6.9 所 示 的 面 , 在 号 译 区 域 的 偏 旱 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方向 如 图 21.6.9 
所 示 ; 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 
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选取 此 面 


加 厚 方向 
图 21.6.8 ”通过 曲线 组 特征 3 图 21.6.9 ”加 厚 曲 面 1 








=——p :Ed 





step11. 创建 加 厚 曲 面 2， 选 择 下 拉 菜单 戎 RS 一 > [EREEEIT 
命令 ， 选 取 图 21.6.10 所 示 的 面 ， 在 苦 包 区域 的 [项 村 下 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
21.6.10 所 示 ; 单 市 确定 | 向 ， 完 成 加 厚 曲面 2 的 创建 。 

Step12. 创建 加 厚 曲面 3， 选 择 下 拉 菜 单列 全 > 县 EL 
命令 ;选取 图 21.6.11 所 示 的 面 ,在 苦 语 区 域 的 芒 生 于 文 本 框 中 输入 厚度 值 1 方向 如 图 21.6.11 
所 示 ; 单 击 区 确定 淖 抱 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 3 的 创建 。 

选取 此 面 选取 此 面 








订阅) 








™_ 


加 厚 方 问 加 厚 方向 
图 21.6.10 ”加 厚 曲 面 2 图 21.6.11 加 厚 曲面 3 





Step13. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 螺旋 饭 金 01 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 启 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”时 训 当 全 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 号 本 于 REE 于 泊 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 一 > 四 到 命令 ， 示 统 弹出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 攻 指定 部 件 | 拉 钮 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 cylinder_equally_wid_spiral_groove01， 并 单 击 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 时 基 上 过 | 拉 钮 ， 选 取 加 厚 曲 
面 1， 单 击 两 次 匡 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 cylinder_equally_wid_spiral_groove01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 导 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 人 多 ”设计 环 培 ， 选 择 下 拉 苹 单 睛 KG 一 EI 一 > 了 ERE 国 命 仿 ， 选 取 
螺旋 面 ， 单 市 确定 下 掖 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 
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Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage3. 创建 螺旋 角 金 02 


参照 Stage2 步 又 ， 选 择 加 厚 曲 面 2 为 新 建 级别 创 建 螺 旋 饭 金 02， 将 模型 命名 为 
cylinder_equally_wid_spiral_groove02 〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )。 





Stage4. 创建 螺旋 角 金 03 


参照 Stage2 步 又 ， 选 择 加 厚 曲 面 3 为 新 建 级别 创 建 螺 旋 饭 金 03， 将 模型 命名 为 
cylinder_equally_wid_spiral_groove03 《具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )。 





Stage5. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove_asm。 使 用 创建 的 圆柱 
等 宽 虹 旋 模 的 四 个 虹 旋 面 饭 金 件 进行 钱 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 共 体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 
结果 如 图 21.6.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 

Task2. 展 平 圆柱 等 宽 螺 旋 模 

Stage1. 展 平 螺旋 饭 金 01 

Stepl. 打开 文件 : cylinder_equally_wid_spiral_groove01。 

Step2. 创建 图 21.6.12 所 示 的 展 平实 体 ,选择 下 拉 菜 单 手 入 多 > Lanslias 
下 了 医 癌 天 全 今 ， 取消 选中 大 9 几 剩 复 选 框 ， 选 取 图 21.6.13 所 示 的 固定 面 ， 单 
击 [_ 确定 | 钮 ， 完 成 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove_ 
unfold01。 











图 21.6.12” 展 平实 体 图 21.6.13 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 螺旋 角 金 02 


Stepl. 打开 文件 : cylinder_equally_wid_spiral_groove02。 

Step2. 创建 展 平实 体 ， 选 择 下 拉 菜 单 区 人 今 ， 在 
关于 下 拉 列 表 中 选择 ES 请 选 项 ; 选取 图 21.6.14 所 示 的 面 作为 展开 区 域 ， 单 击 日 慰 医 域 
的 罚 较 钮 ， 选 择 图 21.6.14 所 示 的 面 为 目标 区 域 ， 单 击 “网 格 ” 按 钮 型 ， 单 击 “ 计 算 ” 接 
钮 国 ， 单 击 上 痪 定 | jx 乌 ， 完 成 一 步 式 展开 。 
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Step3. 选择 下 拉 菜 单 攻 大 5 一 w 器 | 有 命令 ,在 要 要 下拉 列表 中 选择 DE 
选项 ， 选 取 图 21.6.15 所 示 的 线 框 ， 在 区 坪 文本 框 中 输入 1， 单 击 下 确定 >|jz 包 ， 





目标 区 域 选择 此 线 杠 


ee / 
1 
下 一 一 一 - 基 


放大 图 ， 







ea 
am 





展开 区 域 
和 [Er 量 
图 21.6.14 ”选取 展开 区 域 与 目标 区 域 图 21.6.15” 突出 块 


Step4. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove_unfold02。 
Stage3. 展 平 螺旋 角 金 03 


Stepl. 打开 文件 : cylinder_equally_wid_spiral_groove03。 

Step2. 创建 展 平实 体 ， 选 择 下 拉 菜 单 分 析 加 => 本 下 宇和 3 下 合 令 ， 在 
类 于 下 拉 列 表 中 选择 有 周到 选项， 选取 图 21.6.16 所 示 的 面 作为 展开 区 域 ， 单 击 日 标 医 域 
的 一 | 按钮， 选择 图 21.6.16 所 示 的 面 作为 目标 区 域 ， 单 击 “ 网 格 ” 按 乌 误 ， 单 击 “ 计 算 ” 
按 馈 因 ， 单 击 [ 瑞 定 | 才 包 ， 完 成 一 步 式 展开 . 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 王国 | 一 > 加 国 于 于 于 今 ,在 站 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 选 取 图 21.6.17 所 示 的 线 框 ， 在 区 珊 文本 框 中 输入 数值 1， 单 市 上 瑞 证 >|j 包 ， 














目标 区 域 选择 此 线 杠 






展开 区 域 





图 21.6.16 ”选取 展开 区 域 与 目标 区 域 图 21.6.17 突出 块 


Step4. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 cylinder_equally_wid_spiral_groove_unfold03。 


21.7 90” 方形 螺旋 管 








90” 方 形 螺旋 管 是 截面 为 方形 轮廓 螺旋 环 纺 圆柱 面 0.25 疾 形 成 的 注 壁 构件 。 为 了 便于 
进行 展开 ， 可 分 别 建立 辰 板 、 外 侧 板 、 内 侧 板 和 顶板 的 饭 金 件 。 下 面 以 网 21.7.1 所 示 的 模 
型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 方 形 螺旋 管 的 一 般 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 
图 21.7.1 90” 方形 螺旋 管 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 90” 方 形 螺旋 管 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 90deg_square_spiral_pipe。 

Step2. 创建 图 21.7.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 。 BE mm 
国 [EREER 命令 ; 系统 弹出 “螺旋 线 ” 对话 框 , 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
在 卖 乓 区 域 中 选择 多 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 处 后 在 重 的 文本 
框 中 输入 120; 在 里 虹 区 域 的 规 妾 类型 下拉 列表 中 选择 国生 选项 ， 锥 后 在 得 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 度 区 域 的 译本 下 拉 列 表 中 选择 苹 澡 选项， 然后 在 戎 剖 的 文本 框 中 输入 0.25; 单 击 
| 形 定 “| 拉 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.7.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选择 下 拉 菜 单车 加 下 一 > 
结 国 到 国 量 千 今 , 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 当下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 
在 去 司 区 域 中 选择 个 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 晤 加 选项 ， 然 后 在 年 的 文本 
框 中 输入 170; 在 早 电 区 域 的 规律 类型 下 拉 列 表 中 选择 攻 时 选项 ,， 然 后 在 值 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 长 度 区 域 的 雄 寺 下 拉 列 表 中 选择 苹 澡 选项， 然后 在 戎 剖 的 文本 框 中 输入 0.25; 单 击 
| 确定 jj 包 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 





























图 21.7.2 ”螺旋 线 1 图 21.7.3 ”螺旋 线 2 


命令 ， 单 击 [ 确定 “| 过 馈 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 站 式 国 | > 车 于 一 上 
( 注 : 有 基体 参数 和 损 作 参见 随 书 光盘 )。 


414 


第 21 章 。” 甸 旋 饭 金 展开 





Step5. 创建 图 21.7.4 所 示 的 螺旋 线 3。 选 择 下 拉 菜 单 揪 宝 加 m> 革 有 一 > 
加 [ES 命令 ; 系统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 要 型 下 拉 列 表 中 选择 有 SEE 过 项 ， 
单 击 击 国 区 域 的 “CSYS ”对 话 框 按钮 剧 ， 在 系统 阐 出 的 “CSYS” 对 话 框 的 其 者 | 下 拉 列 表 
中 选择 加 选项 , 单 市 确定 jj 术 包 ;在 天 司 区 域 中 选择 和 本 单 选项 ， 在 岗 十 二 下 拉 列 表 
中 选择 国 于 对 选项 ， 然 后 在 入 的 文本 框 中 输入 120; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国 轩 项 ,然后 在 值 的 文本 框 中 输入 400; 在 里 训 区 域 的 站 法 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 圈 得 的 文本 框 中 输入 0.25， 单 击 _ 确定 _j 术 钮 ， 完 成 螺旋 线 3 的 创建 。 

Step6. 创建 图 21.7.5 所 示 的 螺旋 线 4. 选 择 下 拉 菜 单项 一 [本 一 
到 基于 人 示 统 璋 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 本 弄 下拉 列 表 中 选择 用 二 SEE 过 项 ， 
单 击 击 便 区 域 的 “CSYS ”对 话 框 按钮 剧 ， 在 系统 阐 出 的 “CSYS” 对 话 框 的 其 者 | 下拉 列表 
中 选择 用 过 项 ， 单 击 [_ 确定 | 术 包 ;在 天 区 域 中 选择 丰 惠 各 单 选项 在岗 十 加 下 拉 列 表 
中 选择 国 于 对 选项 ， 然 后 在 入 的 文本 框 中 输入 170， 在 | 早 虹 区 域 的 办 律 江 型 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 人 处 后 在 面 的 文本 框 中 输入 400， 在 机 要 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 国 梧 的 文本 框 中 输入 0.25， 单 击 _ 确定 _j 术 钮 ， 完 成 螺旋 线 4 的 创建 。 

Step7. 创建 图 21.7.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1. 选择 下 拉 菜 单车 | 一 > [了 了 
一 > CE 命令 ， 选 取 螺 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 2， 单 市 区 确定 | 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 



























































图 21.7.4 螺旋 线 3 图 21.7.5 螺旋 线 4 图 21.7.6 通过 曲线 组 特征 1 





pa 命 





Step8. 创建 加 厚 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 天 六 GO。 p> 宙 2 计 Ei 呈 
令 ， 选取 图 21.7.7 所 示 的 面 ， 在 荐 辐 区 域 的 芒 二 到 文 本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 21.7.7 
所 示 ; 单 击 区 确定 淖 鬼 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 21.7.8 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 芒 和 | > 攻 LEL 放 
一 > 加 人， 选取 螺旋 线 2， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4， 单 市 区 确定 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 

Step10. 创建 加 厚 曲 面 2。 选 择 下 拉 菜 单 夺回 | 二 > ER 一 = 国 叶 时 
命令 ; 选取 图 21.7.9 所 示 的 面 , 在 旦 妈 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方向 如 图 21.7.9 
所 示 ; 单 击 区 确定 淖 鬼 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 2 的 创建 。 
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加 厚 方向 
图 21.7.7 加 厚 曲 面 1 图 21.7.8 ”通过 曲线 组 特征 2 图 21.7.9 加 厚 曲 面 2 
Step11. 创建 图 21.7.10 所 示 的 通过 曲线 组 特征 3。 选 择 下 拉 荣 单 葡 关 全 mm LI 
一 站 邻 ， 选 取 螺 旋 线 3， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4; 单 击 [ 确定 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 3 的 创建 。 
Step12. 创建 加 厚 曲 面 3。 选 择 下 拉 菜 单 莉 和 | > EE 一 > 
命令 ;选取 图 21.7.11 所 示 的 面 ,在 旦 蒜 区 域 的 偏 旱 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方 向 如 图 21.7.11 
所 示 ， 单 击 [区 靖 定 >| 护 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 3 的 创建 。 















选取 此 面 





局 人。 加 厚 方向 





图 21.7.10 通过 曲线 组 特征 3 图 21.7.11 加 厚 曲面 3 
Step13. 创建 图 21.7.12 所 示 的 通过 曲线 组 特征 4。 选择 下 拉 菜 竺 苇 入 > BE 
一 CEEEEEEED 合 令 ， 选 取 螺 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 3， 单 市 区 确定 | 搬 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 4 的 创建 。 
Step14. 创建 加 厚 曲 面 4。 选 择 下 拉 菜 单 粳 和 | > EE 一 > 
命令 ; 选取 图 21.7.13 所 示 的 面 ， 在 号 怪 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
21.7.13 所 示 ， 单 击 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 加 厚 曲面 4 的 创建 。 














图 21.7.12 通过 曲线 组 特征 4 图 21.7.13 ”加 厚 曲面 4 
Step15. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 螺旋 饭 金 01 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 装 配 导航 器 ”按钮 访 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”时 语 9 合 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 田 喇 国 于 EE 于 弄 泊 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [E 一 > 本 到 对 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 作 儿 | 拉 乌 ,在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 90deg_square_spiral_pipe01， 并 单 击 中 | 钮 。 

step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 尘 皖 9 术 乌 ， 选 取 加 厚 曲 
面 1， 单 击 两 次 [机 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 90deg_square_spiral_pipe01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 叶 ED 一 > EE 一 了 [EEC 国 命 全， 选取 
螺旋 面 ， 单 市 确定 < 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 


























Stage3. 创建 螺旋 饭 金 02 


参照 Stage2 步 又 ， 选 择 加 厚 曲面 2 为 新 建 级 别 创建 螺旋 饭 金 02， 将 模型 命名 为 
90deg_square_spiral_pipe02《〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光 栓 )。 





Stage4. 创建 螺旋 饭 金 03 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 3 为 新 建 级 别 创 建 螺旋 饭 金 03， 将 模型 命名 为 
90deg_square_spiral_pipe03 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 和 桩 )。 





Stage5. 创建 螺旋 饭 金 04 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 4 为 新 建 级 别 创 建 螺旋 饭 金 04， 将 模型 命名 为 
90deg_square_spiral_pipe04〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 和 桩 )。 





Stage6. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_square_spiral_pipe_asm。 使 用 创建 的 90” 方形 螺 旋 
管 饭 金 件 进行 朔 配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )， 结 果 如 网 21.7.1a 所 示 ; 
保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 90” 方形 螺旋 管 
Stage1. 展 平 螺旋 饭 金 01 


Stepl. 打开 文件 : 90deg_square_spiral_pipe01。 
Step2. 创建 图 21.7.14 所 示 的 展 平 实体 。 选择 下 拉 菜 单 芹 和 > Bini 
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一 站 命令 ,取消 过 中 上 竹村 上 挫 标 半 复 选 框 ， 选取 图 21.7.15 所 示 的 固定 面 ， 
单 击 [_ 痛 定 | 人 馈 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ; 将 模型 另存 为 90deg_square_spiral_pipe_ 
unfold01。 





图 21.7.14 ” 展 平 实体 图 21.7.15 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 螺旋 角 金 02 


Step1. 打开 文件 : 90deg_square_spiral_pipe02。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.7.16 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 男 存 为 90deg_square_ 
spiral_pipe_unfold02 (具体 操作 请 参看 随 书 光 松 )。 





Stage3. 展 平 螺旋 角 金 03 


Step1. 打开 文件 : 90deg_square_spiral_pipe03。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.7.17 所 示 的 展 平实 体 ,将 模型 另存 为 90deg_square_ 
spiral_pipe_unfold03 (具体 操作 请 参看 随 书 光 松 )。 





Stage4. 展 平 螺旋 饭 金 04 


Step1. 打开 文件 : 90deg_square_spiral_pipe04。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.7.18 所 示 的 展 平 实体 。 将 模型 另存 为 90deg_square_ 


spiral_pipe_unfold04〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 


图 21.7.16 “ 展 平 实体 图 21.7.17 “ 展 平 实体 图 21.7.18 ” 展 平 实体 





21.8 180” 方形 螺旋 管 








180” 方 形 螺 旋 管 是 截面 为 方形 轮廓 螺旋 环绕 圆柱 面 半 净 形 成 的 注 避 构件。 为 了 便于 进 
行 展开 ， 可 分 别 建 立 底板 、 外 侧 板 、 内 侧 板 和 顶板 的 饭 金 件 。 下 面 以 图 21.8.1 所 示 的 模型 
为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 180” 方形 螺旋 管 的 一 般 过 程 。 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 21.8.1 180” 方形 螺旋 管 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 180” 方 形 螺 旋 省 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 180deg_square_spiral_pipe。 

Step2. 创建 图 21.8.2 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 荣 单 攻 六 名 mm 区 一 > 
国 |[EREEE 命令 ， 系 统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 晋 型 下 拉 列 表 中 选择 有 SEE 选 项 ， 
在 下 司 区域 中 选择 半径 单 选项 ， 在 规律 开 到 下 拉 列 表 中 选择 攻 本 台 光 项 ， 在 信和 的 文本 框 中 
输入 120; 在 螺 忠 区 域 的 直 津 类 型 下 拉 列 表 中 选择 节 开 台 寺 项 , 在 年 的 文本 框 中 输入 400; 
在 屿 遍 区 域 的 于 要 下 拉 列 表 中 选择 国 B 选 项 ,然后 在 图 加 的 文本 框 中 输入 0.5; 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.8.3 所 示 的 螺旋 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 攻 ES 一 > EE 下 一 
于 于 今 ， 示 统 漳 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 要 要 下 拉 列 表 中 选择 车 式 ， 
在 吉 司 区域 中 选择 名 于 径 单 选项 ， 在 规 乔 二 型 下 拉 列 表 中 选择 国宝 汪 这 项 ， 在 利 的 文本 框 中 
输入 170; 在 里 到 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国有 选 项， 在 征 的 文本 框 中 输入 
400， 在 天 要 区 域 的 问 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 然 后 在 栈 册 的 文本 框 中 输入 0.5， 单 击 
| 确定 “| 拉 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 。 












































图 21.8.2 ”螺旋 线 1 图 21.8.3 ”螺旋 线 2 





Step4. 选择 下 拉 荣 单 格子 下 mm [ss | m= 1 原点 o) 有 命令， 系统 弹出 “点 ”对 


话 框 ， 在 鸡 焉 亚 二 区 域 的 瑟 文本 框 中 输入 50， 单 击 忆 确定 _ 上 x 馈 ， 
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Step5. 创建 图 21.8.4 所 示 的 螺旋 线 3。 选 择 下 拉 菜 单 狂 宝 名 mp> 外 一 > 
加 | ES 命令 ; 系统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 要 型 下 拉 列 表 中 选择 有 二 SEE 过 项 ， 
单 击 击 国 区 域 的 “CSYS ”对 话 框 按钮 剧 ， 在 系统 阐 出 的 “CSYS” 对 话 框 的 其 者 | 下 拉 列 表 
中 选择 国 晤 选项 ,， 单 市 确定 jj 术 包 ;在 天 司 区 域 中 选择 丰 和 可 单 选项 ， 在 岗 十 二 下 拉 列 表 
中 选择 国 于 对 选项 ， 然 后 在 入 的 文本 框 中 输入 120; 在 曙 忠 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
国 轩 项 ,然后 在 值 的 文本 框 中 输入 400; 在 里 刘 区 域 的 站 法 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 轿 昭 的 文本 框 中 输入 0.5; 单 击 _ 确定 _| 校 饵 ， 完 成 螺旋 线 3 的 创建 。 
Step6. 创建 图 21.8.5 所 示 的 螺旋 线 4. 选 择 下 拉 菜 单 国 辐 ] 一 EE 一 
可 基于 人 示 统 璋 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 , 在 要 下 拉 列 表 中 选择 车 丈 ， 
单 击 员 人 国 区 域 的 “CSYS ”对 话 框 按钮 剧 ， 在 系统 阐 出 的 “CSYS” 对 话 框 的 其 者 | 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 选项,， 单 市 确定 | 术 包 ;在 过 区 域 中 选择 丰 和 各 单 选项 ， 在 岗 击 二 下 拉 列 表 
中 选择 国 本 对 选项 ， 然 后 在 入 的 文本 框 中 输入 170， 在 | 早 虹 区 域 的 规律 江 型 下 拉 列 表 中 选择 
和 项 , 然后 在 曾 的 文本 框 中 输入 400; 在 天 吉 区 域 的 本 下拉 列表 中 选择 
然后 在 力量 的 文本 框 中 输入 0.5; 单 击 _ 确定 _| 校 饵 ， 完 成 螺旋 线 4 的 创建 。 
Step7. 创建 图 21.8.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > [了 了 
一 > CEI 命令， 选取 螺旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 2， 单 市 区 确定 |i 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 



























































图 21.8.4 螺旋 线 3 图 21.8.5 ”螺旋 线 4 图 21.8.6 通过 曲线 组 特征 1 





Step8. 创建 加 厚 曲 面 1。 选择 下 拉 菜 单 皇 六 区 wp 国 二 En 有 mm 茎 上 加 车 .入 
令 ; 选取 图 21.8.7 所 示 的 面 ， 在 旦 坚 区 域 的 偏 旱 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 21.8.7 
所 示 ; 单 击 区 确定 | 失 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 21.8.8 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 斑 和 | p> 贡 
一 > 于 关 和 人， 进取 蝶 旋 线 2， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4;， 单 市 区 确定 S| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 

step10. 创建 加 厚 曲 面 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 ND 一 > EE 一 > 局 |IEIO 和 
命令 ; 选取 图 21.8.9 所 示 的 面 , 在 朴 讲 区 域 的 | 矿 时 引文 本 框 中 输入 厚度 值 1, 方向 如 图 21.8.9 
所 示 ; 单 击 区 确定 淖 鬼 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 2 的 创建 。 














第 21 章 “” 锣 旋 饭 金 展开 


选取 此 面 








选取 此 面 0 We 
> [En 
加 厚 方向 | | 
图 21.8.7 加 厚 曲 面 1 图 21.8.8 ”通过 曲线 组 特征 2 图 21.8.9 加 厚 曲 面 2 





Step11. 创建 图 21.8.10 所 示 的 通过 曲线 组 特征 3。 选 择 下 拉 羔 单 炸 入 mm [LEE 
一 > CE 人， 远 取 螺 旋 线 3， 单 市 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4， 单 市 区 而 守 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 3 的 创建 。 

Step12. 创建 加 厚 曲面 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > EE 
命令 ;选取 图 21.8.11 所 示 的 面 ,在 旦 友 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方 向 如 图 21.8.11 
所 示 ; 单 击 区 确定 D4: 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 3 的 创建 。 








w=—=> 加 厚 民 ).. 








图 21.8.10 通过 曲线 组 特征 3 图 21.8.11 加 厚 曲 面 3 
Step13. 创建 图 21.8.12 所 示 的 通过 曲线 组 特征 4。 选择 下 拉 菜 围 葡 拉 全 mm 
一 ”IE 命令 ， 达 取 曲 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 3; 下 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 4 的 创建 。 
Step14. 创建 加 厚 曲 面 4。 选 择 下 拉 菜 单 莉 和 | > EE 一 > 
命令 ; 选取 图 21.8.13 所 示 的 面 ， 在 旦 谋 区 域 的 得 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
21.8.13 所 示 ; 单 击 医 玛 是 | 护 饵 ， 完 成 加 厚 曲 面 4 的 创建 。 















’ 
’ 


选取 此 面 


Am 
mu 


加 厚 方 癌 





图 21.8.12 通过 曲线 组 特征 4 图 21.8.13 ”加 厚 曲面 4 


Step15. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 螺旋 饭 金 01 
Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 “ 状 配 导 航 器 ” 按钮 店 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 





421 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”时 训 当 全 今 ， 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 四 昌国 PEE 于 右 币 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 [ 一 > 四 到 千 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 一 S 定 闭 件 圳 于 人 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 180deg_square_spiral_pipe01， 并 单 击 | 钮 。 

step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 基 上 ES | 交 乌 ， 选 取 加 厚 昌 
面 1， 单 击 两 次 虹 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 180des_square_spiral_pipe01 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 叶 ED 一 > EE 一 人 .过 取 
螺旋 面 ， 单 市 确定 上 < 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 























Stage3. 创建 螺旋 饭 金 02 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 2 为 新 建 级 别 创 建 螺旋 饭 金 02， 将 模型 命名 为 
180deg_square_spiral_pipe02〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光 和 榜 )。 


Stage4. 创建 螺旋 饭 金 03 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 3 为 新 建 级 别 创 建 螺旋 饭 金 03， 将 模型 命名 为 
180deg_square_spiral_pipe03〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光斑 )。 


Stage5. 创建 螺旋 饭 金 04 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 4 为 新 建 级 别 创 建 螺旋 饭 金 04， 将 模型 命名 为 
180deg_square_spiral_pipe04〈 且 体操 作 请 参看 随 书 光 和 榜 )。 


Stage6. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 180des_square_spiral_pipe_asm。 使 用 创建 的 180” 方 形 螺 
旋 管 的 四 个 螺旋 面 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 基体 操作 请 参看 随 书 光 盘 )， 络 果 如 
图 21.8.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关 团 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 180" 方形 螺旋 管 
Stage1. 展 平 螺旋 饭 金 01 





Stepl. 打开 文件 : 180deg_square_spiral_pipe01。 
Step2. 创建 图 21.8.14 所 示 的 展 平实 体 , 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE > ana 
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[EEC 今 ， 取消 选中 口 帮 本 弟 对 业 标 系 复 选 框 ， 选 取 图 21.8.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
| 确定 | 和 煞 ， 完成 展 平 实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 180deg_square_spiral_pipe_unfold01 。 











图 21.8.14 ” 展 平 实体 图 21.8.15 ”选取 固定 面 
Stage2. 展 平 螺旋 角 金 02 


Stepl. 打开 文件 : 180deg_square_spiral_pipe02。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.8.16 所 示 的 展 平实 体 , 将 模型 男 存 为 180deg_square_ 
spiral_pipe01_unfold02 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 





Stage3. 展 平 螺旋 角 金 03 


Stepl. 打开 文件 : 180deg_square_spiral_pipe03。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.8.17 所 示 的 展 平实 体 , 将 模型 男 存 为 180deg_square_ 
spiral_pipe01_unfold03 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 





Stage4. 展 平 螺旋 角 金 04 


Stepl. 打开 文件 : 180deg_square_spiral_pipe04。 
Step2. 参照 Stagel 步骤 , 创建 图 21.8.18 所 示 的 展 平实 体 , 将 模型 男 存 为 180deg_square_ 
spiral_pipe01_unfold04 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 








图 21.8.16 ” 展 平 实体 图 21.8.17 ” 展 平 实体 图 21.8.18 ” 展 平实 体 


21.9 ”180” 和 矩形 渐变 螺旋 管 


180” 和 窍 形 渐变 螺旋 管 与 180” 方形 螺旋 管 的 创建 和 展开 方法 相同 ， 唯 一 不 同 之 处 在 于 
其 有 一 端口 截面 轮 廊 为 第 形 。 下 面 以 图 21.9.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 
180” 和 下 形 渐变 螺旋 管 的 一 般 过 程 。 
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Kl 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 
图 21.9.1 180” 算 形 渐变 螺旋 管 及 其 展 平 图 样 








Task1. 创建 180” 和 矩形 渐变 螺旋 管 饭 金 件 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 180deg_rectangle_spiral_pipe。 

Step2. 创建 图 21.9.2 所 示 的 螺旋 线 1 选择 下 拉 菜 单 狂 宝 操 mm 有 和 区 有 下 > 
本国 量 人 今 ， 示 统 漳 出 “螺旋 线 ” 对 话 杠 ,在 要 蝉 下 拉 列 表 中 选择 区 基 ， 
在 去 让 区 域 中 选择 个 半径 单 选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 开国 寺 项 ， 然 后 在 值 的 文本 
框 中 输入 100; 在 里 虹 区 域 的 规律 类型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 选项 ， 然 后 在 值 的 文本 框 中 输 
入 400; 在 下 原 区 域 的 方法 下 拉 列 表 中 选择 国 曙 选项， 然后 在 世间 的 文本 框 中 输入 0.5; 单 击 
| 确定 jj 包 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.9.3 所 示 的 螺旋 线 2。. 选 择 下 拉 菜 单车 | 一 EE 下 一 > 
司 国 国生 今 ， 示 统 弹出 “螺旋 线 ” 对话 框 , 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
在 下 局 区域 中 选择 半径 单 选项 ， 在 规律 天 型 下 拉 列 表 中 选择 思 加 时 先 项 ， 然 后 在 型 涪 值 文本 
框 中 输入 150, 在 芍 止 第 文本 框 中 输入 170; 在 霹 吧 区 域 的 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 对 六 
项 ， 然 后 在 荐 的 文本 框 中 输入 400; 在 二 本 区 域 的 划 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 回 娄 
的 文本 框 中 输入 0.5， 单 击 [_ 珊 定 _| 必 钮 ， 完 成 螺旋 线 2 的 创建 ， 












































图 21.9.2 ”螺旋 线 1 图 21.9.3 ”螺旋 线 2 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 条 了 os 攻 1 。 mmm> [ys fp 1 原点 ln 


全 仿 ， 系 统 弹 出 “ 乓 ”对 
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话 框 ， 在 茵 由 汪 糠 区 域 的 可 文本 框 中 输入 50， 单 击 [_ 形 定 “ | 拉 馈 

Step5. 创建 图 21.9.4 所 示 的 螺旋 线 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 六 全 => 
[ET 命令 ,系统 阐 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 要 要 下 拉 列 表 中 选择 
单 击 贡 研 区 域 的 <CSYS” 对 话 框 按钮 区 ， 在 系统 弹出 的 “CSYS” 对 话 框 的 匿 汪 下 拉 列表 
中 选择 加 选项 ,， 单 市 确定 | 术 包 ;在 区 域 中 选择 丰 和 本 单 移 项， 在 岗 击 加 下 拉 列 表 
中 选择 国 本 对 选项 ， 然 后 在 入 的 文本 框 中 输入 100;， 在 | 霹 蝶 区域 的 要 和 浊 型 下 拉 列 表 中 选择 
世 瑟 时光 项 ， 然 后 在 面 的 文本 框 中 输入 400， 在 雪 区 域 的 本 本 下 拉 列 表 中 选择 攻 
然后 在 力量 的 文本 框 中 输入 0.5; 单 击 _ 确定 _| 校 饵 ， 完 成 螺旋 线 3 的 创建 。 

Step6. 创建 图 21.9.5 所 示 的 螺旋 线 4。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 | mm 有 和 区 有 一 
写作， 系统 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ,在 要 型 下 拉 列 表 中 选择 有 SEE 过 贡 ; 
单 击 曙 国 区 城 的 “CSYS” 对 话 框 按钮 贿 ， 在 系统 弹出 的 “CSYS” 对 话 框 的 可 下 拉 列 表 
中 选择 了 选项 ,， 单 市 确定 皮包 ;在 党 区 域 中 选择 丰 和 各 单 选项 ， 在 岗 十 二 下 拉 列 表 
中 选择 加 图 选项 , 然后 在 硬 通 曾 文本 框 中 输入 150, 在 匿 正 向 文本 框 中 输入 170; 在 | 桂 二 | 区 
域 的 起 律 类 型 下拉 列表 中 选择 攻 吏 台 寺 项 ,然后 在 值 的 文本 框 中 输入 400; 在 长 襄 区 域 的 六 法 
F 拉 列表 中 选择 国 避 选项 ， 然 后 在 国 归 的 文本 框 中 输入 0.5， 单 市 [确定 _j 护 钮 ， 完 成 螺旋 
线 4 的 创建 。 

Step7. 创建 图 21.9.6 所 示 的 通过 曲线 组 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 RI 一 > 于 0 
一 > | 国人 ， 远 取 螺 旋 线 1， 单 市 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 2， 单 市 区 而 时 >| 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 。 

































































图 21.9.4 ”螺旋 线 3 图 21.9.5 ”螺旋 线 4 图 21.9.6 通过 曲线 组 特征 1 

Step8. 创建 加 厚 曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 革 加 一 > 四 到 了 到 一 = 加 
令 ， 选取 图 21.9.7 所 示 的 面 ， 在 时 怪 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 21.9.7 
所 示 ， 单 击 [区 确 罕 引 | 把 包 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 21.9.8 所 示 的 通过 曲线 组 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 午 和 多 > 上 LI 
一 CE 命令， 选取 曲 旋 线 2， 单 击 中 键 ， 选 取 螺旋 线 4， 单 击 医 形 是 | 扩 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 2 的 创建 。 

Step10. 创建 加 厚 曲 面 2。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 | > 上 一 > 加 
命令 ; 选取 图 21.9.9 所 示 的 面 , 在 旦 奈 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方向 如 图 21.9.9 




















425 
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所 示 ， 单 击 必 确定 | 交 馈 ， 完 成 加 厚 曲 面 2 的 创建 。 









选取 此 面 
选取 此 面 加 厚 广 向 
> || 坊 置 1 
加 厚 方向 
图 21.9.7 加 厚 曲 面 1 图 21.9.8 ”通过 曲线 组 特征 2 图 21.9.9 ”加 厚 曲 面 2 





Step11. 创建 图 21.9.10 所 示 的 通过 曲线 组 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 多 六 全 > EE 
一 > [CEEEEEESES 命令 ， 选 取 螺 旋 线 3， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 4， 单 市 区 瑞 定 | 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 3 的 创建 。 

Step12. 创建 加 厚 曲 面 3。 选 择 下 拉 菜单 请 SI 一 EE 
命令 ;选取 图 21.9.11 所 示 的 面 ,在 号 匠 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1, 方 向 如 图 21.9.11 
所 示 ; 单 南 区 确定 D4: 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 3 的 创建 。 








w=——p> =: 全 ). 





选取 此 面 


加 厚 方 癌 





图 21.9.10 通过 曲线 组 特征 3 图 21.9.11 加 厚 曲面 3 
Step13. 创建 图 21.9.12 所 示 的 通过 曲线 组 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 王 入 > Dh 
一 本 加 人， 选取 絮 旋 线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 螺 旋 线 3， 单 市 区 确定 |i 
钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 4 的 创建 。 
Step14. 创建 加 厚 曲 面 4， 选 择 下 拉 菜 单 重信 多 | wb> 6 中 
命令 ; 选取 图 21.9.13 所 示 的 面 ， 在 号 区 区 域 的 偏 置 1 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 方 向 如 图 
21.9.13 所 示 ， 单 击 区 确定 | 权 包 ， 完 成 加 厚 曲 面 4 的 创建 。 












w=——p> =: 位 





选取 此 面 加 厚 方 向 


图 21.9.12 通过 曲线 组 特征 4 图 21.9.13 ”加 厚 曲面 4 





Step15. 保存 模型 文件 。 
Stage2. 创建 螺旋 饭 金 01 
Step1. 在 资源 工 其 条 区 单 击 “ 状 配 导 册 妖 ” 按钮 让 ， 切 换 至 “装配 导航 器 ”界面 ， 在 
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装配 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 膨 LE 是 二 相 命 令 . 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 回 中 国生 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 胃 一 > 四 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 

Step3. 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 击 是 部 件 才 所: 包 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 输入 文件 名 180deg_rectangle_spiral_pipe01， 并 单 击 下 | 钮 。 

Step4. 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 上 基 KES | 乌 ， 选 取 加 厚 昌 
面 1， 单 击 两 次 旺 确 是 | 扩 钮 ， 完 成 新 级 别 的 创建 。 

Step5. 将 180deg_rectangle_spiral_pipe01l 设 为 显示 部 件 。 

Step6. 将 模型 转换 为 狐 金 。 在 “应 用 模块 功能 选项 卡 剖 计 区 域 单 击 总 锯 金 按钮 , 进入 “NX 
饭 金 ”设计 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 叶 ED 一 > 于 一 了 [EEC 国 命 全， 选取 
螺旋 面 ， 单 市 确定 上 < 钮 ， 完 成 饭 金 转换 操作 。 

Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 


























Stage3. 创建 螺旋 饭 金 02 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 2 为 新 建 级 别 创 建 螺旋 饭 金 02， 将 模型 命名 为 
180deg_rectangle_spiral_pipe02〈 具 体操 作 请 参看 随 书 光盘 )。 


Stage4. 创建 螺旋 饭 金 03 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 3 为 新 建 级 别 创 建 螺旋 饭 金 03， 将 模型 命名 为 
180deg_rectangle_spiral_pipe03 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 


Stage5. 创建 螺旋 饭 金 04 


参照 Stage2 步 又， 选择 加 厚 曲 面 4 为 新 建 级 别 创 建 螺旋 饭 金 04， 将 模型 命名 为 
180deg_rectangle_spiral_pipe04 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 


Stage6. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 180deg_rectangle_spiral_pipe_asm， 使 用 创建 的 180” 和 矩形 
渐变 螺旋 管 的 四 个 螺旋 面 饭 金 件 进行 厂 配 得 到 完整 的 匆 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 检 )， 
结果 如 图 21.9.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展 平 180" 和 矩形 渐变 螺旋 管 
Stage1. 展 平 螺旋 饭 金 01 





Step1. 打开 文件 : 180desg_rectangle_spiral_pipe01。 
Step2. 创建 图 21.9.14 所 示 的 展 平实 体 , 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE > ana 
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ET 命令， 取消 选中 器 移 至 绝对 业 标 系 复 选 框 ， 选 取 图 21.9.15 所 示 的 固定 面 ， 单 击 
[和 王 定 | 交 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 创建 。 











图 21.9.14 ” 展 平实 体 图 21.9.15 ”选取 固定 面 
Step3. 保存 展开 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 180deg_rectangle_spiral_pipe_unfold01。 
Stage2. 展 平 螺旋 饭 金 02 


Stepl. 打开 文件 : 180deg_rectangle_spiral_pipe02。 
Step2. 参照 Stagel 步 台 ,创建 图 21.9.16 所 示 的 展 平实 体 。 将 模型 男 存 为 180deg_ 
rectangle_spiral_pipe_unfold02 (具体 操作 请 参看 随 书 光 檀 )。 





Stage3. 展 平 螺旋 角 金 03 


Stepl. 打开 文件 : 180deg_rectangle_spiral_pipe03。 
Step2. 参照 Stagel 步 又， 创建 图 21.9.17 所 示 的 展 平 实体 。 将 模型 另存 为 180deg_ 
rectangle_spiral _pipe_unfold03 (具体 操作 请 参看 随 书 光 檀 )。 





Stage4. 展 平 螺旋 角 金 04 


Stepl. 打开 文件 : 180deg_rectangle_spiral_pipe04。 
Step2. 参照 Stagel 步 又， 创建 图 21.9.18 所 示 的 展 平 实体 。 将 模型 另存 为 180deg_ 
rectangle_spiral _pipe_unfold04〈 上 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 )。 








图 21.9.16 ” 展 平实 体 图 21.9.17 ” 展 平实 体 图 21.9.18” 展 平实 体 
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4 本 章 主 要 介绍 了 型 材 类 的 狐 金 在 UG 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 90° 
内 折 角 钢 、 钝 朋 内 折 角 钢 、 锐 角 内 折 角 钢 、 任 意 角 内 这 角钢 、 内 谊 矩形 框 角 钢 、 内 育 五 边 
形 框 角钢 、 圆 陶 折 弯 角 钢 、 角 钢 圈 、90” 内 折 柳 钢 、 任 意 角 内 育 槽 钢 和 90” 圆 陶 内 折 林 钢 
等 。 型 材 类 构件 的 展开 下 料 方法 通常 有 两 种 : 一 是 根据 构件 的 形状 和 尺寸 ,通过 板 厚 处 理 ， 
得 到 展开 料 的 长 度 和 切 角 尺寸 ， 并 根据 长 度 和 切 角 进行 型 材 下 料 ; 二 是 根据 构件 的 形状 和 
尺寸 ， 画 出 型 材 外 侧 表面 的 展开 图 ， 并 根据 这 个 展开 图 进行 型 材 下 料 . 


22.1 90” 内 折 角 钢 





90” 内 扩 角 钢 是 由 一 直线 角钢 内 扩 90” 而 形成 的 饭 金 构件 。 角 钢 展 开 时 ， 要 卷 虑 板 料 
的 厚度 ， 同 时 注意 极 厚 对 切 角 区 域 的 影响 。 一 般 按 里 皮 计 算 展 开 料 的 长 度 和 切 角 尺寸 ， 并 
添加 相应 的 释放 槽 。 下 面 以 独 22.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 内 折 
角钢 的 一 般 过 程 。 

















a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 22.1.1 90” 内 折 和 角钢 及 其 展 平 图 样 


Task 1. 创建 90” 内 折 角 钢 








Step1. 狐 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_angle_iron。 

Step2. 创建 图 22.1.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 炸 入 人 mm 时 
ET 命令 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 22.1.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 单 击 太 要 
文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 选 项 ,然后 在 国文 本 框 中 
输入 数值 1.0， 在 宽 记 灶 页 下 拉 列 表 中 选择 对 先 项 , 在 误 文 本 框 中 输入 数值 10.0; 单 击 
现 过 吾 柄 广 木 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 到 进项 ， 然 后 在 
拆 查 平王 文 木 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 下 确定 引 |j% 乌 ， 完 成 轮 亡 弯 边 特征 1 的 创建 。 
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Step3. 创建 图 22.1.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 苇 入 多 | p> EL 一 > 
JE 命令 ， 选 取 图 22.1.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 剧 按钮 ， 绘 制图 22.1.6 
所 示 的 截面 草图 (二 )， 在 国 国 下 拉 列 表 中 选择 BE 简洁 项 ， 单 击 故 到 文本 框 右 侧 的 
和 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 到 选项 ， 然 后 在 较量 加 文本 框 中 输入 数值 

单 市 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















图 22.1.2 ”轮廓 殖 边 特征 1 图 22.1.3 ”截面 草图 (一 ) 图 22.1.4 弯 边 特征 1 







选取 此 这 





图 22.1.5 定义 线性 边 (一 ) 图 22.1.6 Pe (二 ) 


Step4. 创建 图 22.1.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 擂 和 多 | > EE 一 > 
国人 今 ， 远 取 图 22.1.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 市 加 按钮 ， 绘 制图 22.1.9 
所 示 的 截面 草图 (三)， 在 国 加 下 拉 列 表 中 选择 多 贡 ， 单 击 思 二 一 文 木 框 右 侧 的 
习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 到 选项 ， 然 后 在 区 到 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 于 确定 | 把 乌 ， 完 成 弯 边 特征 2 的 创建 。 

















选取 此 边 





图 22.1.7 弯 边 特征 2 图 22.1.8 定义 线性 边 《二 





放大 图 和 
ET | We 


图 22.1.9 ”截面 草图 (三) 
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Step5. 保存 饭 金 模型 。 


Task2. 展 平 90” 内 折 角 钢 





创建 图 22.1.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 医 全 


[IEEEERESE 命 令 ， 选 取 图 22.1.10 所 示 的 固定 面 ， 站 二 完成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 90deg_angle_iron_unfold。 




















图 22.1.10 选取 固定 面 


22.2 钝 角 内 折 角 钢 











鲁 角 内 折 角 钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 呈 现 钝 角 而 形成 的 饭 金 构件 ， 其 创建 和 展开 思路 与 


90” 内 折 和 角钢 相同 。 下 面 以 图 22.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 和 钝 角 内 折 
角钢 的 一 般 过 程 。 








最 
辐 
最 
恒 
本 
守 
到 
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a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 22.2.1 钝 角 内 折 角 钢 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 钝 角 内 折 角 钢 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 blunt_angle_iron。 

Step2. 创建 图 22.2.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1. 选择 下 拉 菜 单 国 一 > EE 一 > 
富国 3 玉 0 于 命令, 挝 取 YZ 平 而 为 草图 平面, 绘制 图 22.2.3 所 示 的 截面 草图 (一 )。 单 击 区 
文本 框 右 侧 国术 和 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEET 选项 ， 然 后 在 帮 辐 文本 框 中 
输入 数值 1.0; 在 寅 训 绒 下拉 列 表 中 选择 开 对 渤 项 , 在 纹 文 木 框 中 输入 数值 15.0; 单 击 
芭 过 龙 事 广 木 框 右 侧 的 眉 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 加 到 进项 ， 然 后 在 
拆 要 于 国文 本 框 中 输入 数值 1.0， 单 击 下 确定 ||% 包 ， 完 成 轮 亡 亲 边 特征 1 的 创建 。 
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SR 





图 22.2.2 ”轮廓 爸 边 特征 1 图 22.2.3 ”截面 草图 (一 ) 


Step3. 创建 图 22.2.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 和 加 > EE 一 > 
JET 命令 ， 选 取 图 22.2.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 剧 按钮 ， 绘 制图 22.2.6 
所 示 的 截面 草图 (二 )， 在 国 国 下 拉 列 表 中 选择 BE 生 选项 ， 单 击 帮 要 弘文 本 框 右 侧 的 
按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基 E 本 本 选项 ， 然 后 在 国 虹 到 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 [确定 | 把 乌 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















选取 此 边 
放大 图 ~、 : 
i 办 zc 


图 22.2.6 截面 草图 (二 ) 


Step4. 创建 图 22.2.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > EL 一 > 
国人 信 ， 远 取 图 22.2.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 吊 按 钮 ， 绘 制图 22.2.9 
所 示 的 截面 草图 (三 )， 在 固 国 下 拉 列 表 中 选择 医生 选项 ， 单 击 故 到 文本 框 右 侧 的 
和 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 到 选项 ， 然 后 在 区 量 文本 框 中 输入 数值 
1.0， 单 市 [5 确定 | 乌 ， 完 成 弯 边 特征 2 的 创建 。 

















图 22.2.7 这 边 特征 2 图 22.2.8 ”定义 线性 边 〈 二 ) 
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图 22.2.9 ”截面 草图 (三) 


Step5. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展 平 印 角 内 折 角 钢 


创建 图 22.2.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 荣 单 手心 久 展 平 图 
重 范 斑 下 对 今 ， 选取 图 22.2.10 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 展 平 实体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 blunt_angle_iron_unfold。 























图 22.2.10 ”选取 固定 面 


22.3 锐角 内 折 角 钢 








锐角 内 折 角 钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 呈 现 锐角 而 形成 的 饭 金 构件 ， 其 创建 和 展开 思路 与 
90” 内 折 角 钢 相 同 。 下 面 以 图 22.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 锐角 内 折 
角钢 的 一 般 过 程 。 











”a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状 态 
图 22.3.1 锐角 内 折 和 角钢 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 锐角 内 折 角 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 sharp_angle_iron。 
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Step2. 创建 图 22.3.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1, 选择 下 拉 菜 单 国 RN 国 一 有 EEE 
ET 命令 .人 沈 取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 22.3.3 所 示 的 截面 草图 (一 )。 单 击 区 
文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 二 TE 寺 项 ,然后 在 国 可 文本 框 中 
输入 数值 1.0， 在 中 责 下 拉 列 表 中 选择 加 且 诗 项， 在 文本 框 中 输入 数值 15.0; 单 击 
于 吉事 硬 广 木 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 本 到 远 项 ， 然 后 在 
抽查 于 国 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 区 确定 | 包 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 22.3.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 六 后 mm E 
JE 命令 ， 选 取 图 22.3.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 而 按钮 ， 绘 制图 22.3.6 
所 示 的 截面 草图 (二 )， 在 国 国 下 拉 列 表 中 选择 BEE 生 选项 ， 单 击 帮 要 弘文 本 框 右 侧 的 
按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 本 选项 ， 然 后 在 国 虹 到 文本 框 中 输入 数值 
0.5;， 单 二 确定 | 乌 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 















































图 22.3.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 22.3.3 ”截面 草图 〈 一 ) 图 22.3.4 弯 边 特征 1 





图 22.3.5 ”和 定义 线性 边 〈 一 ) 图 22.3.6 截面 草图 2 


Step4. 创建 图 22.3.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 [NE 一 > ED 一 > 
JET 命令 ， 选 取 图 22.3.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 剧 按钮 ， 绘 制图 22.3.9 
所 示 的 截面 草图 (三 )， 在 国 国 下 拉 列 表 中 选择 BE 了 用 寺 项 ， 单 击 攻 要 到 文本 杠 右 侧 的 
和 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 到 选项 ， 然 后 在 国 虹 加 文本 框 中 输入 数值 
0.5;， 单 市 [确定 | 和 乌 ， 完 成 弯 边 特征 2 的 创建 。 

















A 


图 22.3.7” 弯 边 特征 2 图 22.3.8 ”定义 线性 边 〈( 二 ) 
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图 22.3.9 截面 草图 (三) 


Step5. 保存 饭 金 模型 。 


Task2， 展 平 锐 角 内 折 角 钢 





创建 图 22.3.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 信 外 
ET 





命令 ; 选取 图 22.3.10 所 示 的 固定 面 ， ts 完成 展 平实 体 的 
| 建 ， 将 模型 另存 为 sharp_angle_iron_unfold。 














图 22.3.10 ”选取 固定 面 


22.4 任意 角 内 至 角 钢 











任意 角 内 这 角钢 是 由 一 直线 角钢 问 内 弯曲 呈现 任意 角 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 网 
22.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 任意 角 内 过 角 钢 的 一 般 过 程 。 











a) 未 展 平 状 态 


b) 展 平 状态 
图 22.4.1 任意 角 内 玖 角钢 及 其 展 平 图 样 
Task1. 创建 任意 角 内 穹 角钢 











Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 random_angle_iron 

Step2. 创建 图 22.4.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 戎 辣 mm” 医 L 
全 今 。 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 22.4.3 所 示 的 截面 草图 (一 )。 单 击 大 并 
文本 框 右 侧 | 的 导 按 馈 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 中 ED E 生 选项 ， 然 后 在 大 证 文本 框 中 
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输入 数值 1.0;， 在 寅 记 过 页 下 拉 列 表 中 选择 加 于 选项 , 在 训 必 文本 框 中 输入 数值 15.0; 单 击 
抽查 于 玉 文 森 框 右 侧 的 司 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEEEEE 国 选项 ， 处 后 在 
白 查 平 国文 木 框 中 输入 数值 10.0， 单 击 区 确定 > | 拉 包 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 ， 











一、 
图 22.4.2 ”轮廓 要 边 特 征 1 图 22.4.3 ”和 截面 草图 (一 ) 
Step3. 创建 图 22.4.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 入 个 | > 到 一 > 


vv ET 








看 命令 ; 选取 图 22.4.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 在 东 民 文本 框 中 输入 数值 9.0; 
在 国事 下 拉 列 表 中 选择 B 本 浊 EB 坟 ， 单 击 殉 本 一 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国 EEEET 国 寺 项 , 然后 在 区 要 国文 本 框 中 输入 数值 1.0; 单 击 [区 瑞 定 |j 包 ， 
完成 要 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 22.4.6 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 守信 > EB 一 > 
[ET 命令, 选取 图 22.4.7 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 在 长 度 文本 框 中 输入 数值 9.0; 
在 项 阅 下 拉 列 表 中 选择 ED 重 针 项 ， 单 击 区 要 细 文本 框 右 侧 的 引 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 畦 J 于 渴 项 , 然后 在 区 要 国文 本 框 中 输入 数值 1.0; 单 击 [< 瑞 定 引 | 抱 包 ， 
完成 要 边 特征 2 的 创建 。 


\ 


图 22.4.4 弯 边 特征 1 


NS 


图 22.4.6” 弯 边 特 征 2 






































Step5. 增补 释放 槽 处 的 缺损 部 位 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 入 El mm 有 富生 if 伸 氏 
命令 ; 选取 图 22.4.8 所 示 的 模型 表面 为 日 图 平面 ， 绘 制图 22.4.9 所 示 的 截面 草图 (二); 在 
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“ 拉 伸 ” 对 话 框 原生 区 域 的 医 而 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国 沈 项, 在 其 下 的 芽 副 文本 框 中 输入 值 0; 
在 医 泣 下 拉 列 表 中 选择 E 基 国 选 项 ， 在 其 下 的 荐 一 文本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 鸭 按 钮 调整 
方向 ， 在 国 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 BE 时 项， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 图 22.4.10 所 
示 的 增补 的 创建 。 











选取 此 模型 表面 
\ 








图 22.4.8 ”定义 草图 平面 图 22.4.9 ”截面 草图 (二) 





DS 


图 22.4.10 ”增补 后 的 模型 
Step6. 保存 饭 金 模型 。 


Task2. 展 平 任意 角 内 穹 角钢 





创建 图 22.4.1b 所 示 的 展 平 实体 。 选 择 下 拉 菜 单 医 和 EE] m= 2 一 > 


[ESEES 命 今 ， 过 取 图 22.4.11 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 |i 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 random_angle_lron_unfold 。 

















图 22.4.11 选取 固定 面 


22.5 ”内 弯 和 矩形 框 角钢 











内 这 和 玫 形 框 角钢 是 由 一 直线 角钢 内 扩 弯 成 矩形 框 以 而 形成 的 饭 金 构件 .下面 以 图 22.5.1 
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所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 内 雪 邱 形 框 角钢 的 一 般 过 程 。 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 22.5.1 内 营 窍 形 框 角钢 及 其 展 平 图 样 





Task1. 创建 内 论 和 矩形 框 角钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 rectangle_frame_angle_iron。 

Step2. my 22.5.2 所 示 的 轮 廊 弯 边 特征 1 选择 下 拉 菜 单 因而 加 一 > 上 3 开 
ET 命令。 过 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.5.3 所 示 的 截面 草图 (一 )。 单 击 
有 文本 框 右 侧 mx 国语 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESDEEDE 国 选项 ， 然 后 在 若 辐 文本 
框 中 输入 数值 0.5， 在 医 右 现下 拉 列 表 中 选择 IE 和 寺 项 ， 在 区 国文 木 框 中 输入 数值 10.0， 
单 击 区 | 控 钮 ， 单 击 因 本 于 强 文 本 框 右 侧 国光 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
选项 ， 然 后 在 匡 要 到 国文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 下 确定 jj 钮 ， 完 成 轮 廊 普 边 特征 1 的 


















司 用 局 部 但 














创建 。 
图 22.5.2 ”轮廓 要 边 特 征 1 图 22.5.3 截面 草图 (一 ) 
Step3. 创建 图 22.5.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单薄 六 全 > 局 时 
J 证 时 今 ， 选 取 图 22.5.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 而 按钮 ， 绽 绘制 图 22.5.6 











所 示 的 截面 草图 (二 ); 在 因此 下 拉 列 表 中 选择 贱 攻 Ca 有 ;和 J 页 ; 单 证;| 折 训 半 各 文本 框 右 侧 的 
司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 ETE 国 尘 项 ， 然 后 在 区 要 国文 木 框 中 输入 数值 


0.5， 单 市 下 确定 | 把 钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 








选取 此 边 
、\ 





图 22.5.5 ”定义 线性 边 (一 ) 


图 22.$5.4 弯 边 特征 1 
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图 22.5.6 截面 草图 (二) 
Step4. 创建 图 22.5.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 区 全 > EE 一 > 
命令 ;选取 图 22.5.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 剧 按钮 ， 绘 制图 22.5.9 
所 示 的 截面 草图 (三 )， 在 国 国 下 拉 列 表 中 选择 名 于 项 ， 单 击 刁 本 可 义 本 框 右 侧 的 
导 近 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 选项， 然后 在 罗 到 文本 框 中 输入 数值 
0.5， 单 市 区 确定 ||j 钮 ， 完 成 弯 边 特征 2 的 创建 。 


p= 




















图 22.5.7 ”这 边 特征 2 图 22.5.8 ”定义 线性 边 (二 ) 











图 22.5.9 ”截面 草图 (三) 
Step5. 创建 图 22.5.10 所 示 的 弯 边 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 > 计 
命令 ,选取 图 22.5.11 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 而 按钮 ， 绘 制图 22.5.12 
所 示 的 截面 草图 (四 )， 在 大 辆 下 拉 列 表 中 选择 BEE9 生 选项 ， 单 击 故 要 要 文本 框 右 侧 的 
和 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 选项 ， 在 辆 本 文本 框 中 输入 数值 0.5; 
单 市 [< 确定 | 向 ， 完 成 弯 边 特征 3 的 创建 。 





JE 

















选取 此 边 
\ 


et pe nd te md 








图 22.5.10” 奔 边 特征 3 图 22.5.11 定义 线性 边 (三 ) 
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图 22.5.12 天 而 草图 (四 
Step6. 创建 图 22.5.13 所 示 的 弯 边 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 午 入 mm ES 一 > 
国信 ， 远 取 图 22.5.14 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 单 击 而 按钮 ， 绘 制图 22.5.15 
所 示 的 截面 草图 (五 )， 在 同 册 下 拉 列 表 中 选择 本 滁 开 村 六 贡 ， 单 击 世 语 副 义 木 框 右 侧 的 
习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基本 到 选项 ， 然 后 在 欧文 本 框 中 输入 数值 
0.5;， 单 市 于 确定 引 | 抱 乌 ， 完 成 弯 边 特征 4 的 创建 。 























选取 此 边 


图 22.5.13” 弯 边 特 征 4 图 22.5.14 ”定义 线性 边 〈 四 ) 


er 





| Nr 


图 22.5.15 ”截面 草图 (五 》 
Step7. 保存 饭 金 模型 。 


Task2.， 展 平 内 府 和 矩 形 框 角钢 


创建 图 22.5.1 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 王 关 久 展 二 
[IE 命令 ， 寺 取 图 22.5.16 所 示 的 固定 面 ， 站 二 完成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 rectangle_frame_angle_lron_unfold 。 


固定 面 ~ 一” 




















图 22.5.16 ”选取 固定 面 
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22.6 ”内 伦 五 边 形 框 角 钢 











内 过 五 边 形 框 角钢 是 由 一 直线 角钢 内 扩 达 成 五 边 形 框架 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 
22.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 内 要 五 边 形 框 角 钢 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 22.6.1 内 芝 五 边 形 框 角钢 及 其 展 平 图 样 





Task1. 创建 内 窗 五 边 形 框 角钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 five_sides_frame_angle_iron。 
Step2. 创建 图 22.6.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 乓 和 mm 车 
> 命令 。 选取 XY 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 22.6.3 所 示 的 截面 草图 (一 )。 
单 击 略 司 文本 框 右 侧 的 晤 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ED 选项 ， 外 后 在 大 
文本 框 中 输入 数值 1.0， 在 本 8 页 下 拉 列 表 中 选择 上 有 计 项 ， 在 文本 框 中 输入 数值 
15.0， 单 击 项 要 于 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 SEE 国光 项 ， 
然后 在 国 查 理 王 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 [< 确定 | 拉 乌 ， 完 成 轮廓 守 边 特征 1 的 创建 。 


[ 僵 
\、— 


图 22.6.2 ”轮廓 这 边 特征 1 图 22.6.3 ”截面 草图 (一 ) 









































Step3. 创建 图 22.6.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 外 > 攻 LE 
ET 和 今 ， 选 取 图 22.6.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 吊 按 钮 ， 绘 制图 22.6.6 
所 示 的 截面 草图 (二 )， 在 国 弹 下 拉 列 表 中 选择 ED 和 寺 项 ， 单 击 蒜 要 到 文本 框 右 侧 的 
导 近 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 直选 项 ， 然 后 在 区 可 文本 框 中 输入 数值 
0.5， 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 框 中 的 区 确定 > | 近 乌 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 ， 
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图 22.6.5 ”定义 线性 边 





图 22.6.6 截面 草图 Ce 


Step4. 参照 Step3 创建 其 余 玖 边 特征 ， 结 末 如 图 22.6.7 所 示 。 
Step5. 保存 饭 金 模型 。 


Task2. 展 平 内 容 五 边 形 框 角钢 





创建 图 22.6.8 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 A 


[IEEERESE 命令 ， 选 取 图 22.6.8 所 示 的 固定 面 ， 站 二 完成 展 平实 体 的 
创建 ,将 模型 另存 为 five_sides_frame_angle_iron_unfold 。 

















ge ~ 


图 22.6.7 “其余 弯 边 特征 


图 22.6.8 选取 固定 面 


22.7 ” 圆 又 折 要 角钢 























圆 弧 折 弯 角钢 与 任意 角 内 要 角 钢 结构 相同 ， 但 由 于 其 折 弯 角 圆 踊 与 打 弯 角 圆 角 大 小 的 
兰 异 ， 则 处 理 方法 不 同 ， 前 者 可 以 不 进行 切 角 处 理 。 下 面 以 网 22.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 
绍 在 UG 中 创建 和 展开 圆 跌 扩 过 角钢 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 圆 缴 折 弯 角钢 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 circle_bend_angle_iron。 
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8 


a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 
图 22.7.1 圆 弧 折 达 角 钢 及 其 展 平 图 样 
Step2. 创建 图 22.7.2 所 示 的 突出 块 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 征 X 国 天。 全 | 
命令 ; 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.7.3 所 示 的 截面 草图 (一 )， 在 古国 文本 框 中 输 
入 数值 1.0;， 单 击 区 确定 引 | 扩 钮 ， 完 成 突出 块 特 征 1 的 创建 。 





弯 出 块 (B)... 














图 22.7.2 ”突出 块 特征 1 图 22.7.3 ”截面 草图 (一 ) 





Step3. 创建 图 22.7.4 所 示 的 次 要 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 Eee rm 相 EL 生 。 
一 站 ES 命令 。 单 击 “ 绘 制 截 面 ， xn 加 选取 图 22.7.5 所 示 的 边线 ; 在 大国 下 
拉 列 表 中 选择 国有 3 到 四 项 ， 在 掀 攻 相 引 国文 本 框 中 输入 0， 单 市 [确定 |: 乌 ， 绘 制图 
22.7.6 所 示 的 截面 草图 (二 )， 退 出 草 绘 环境 ; 选取 图 22.7.7 所 示 的 边线 ， 单 市 确定 > 


钮 ， 完 成 次 要 轮廓 于 边 特 征 1 的 创建 。 








选取 此 边 
N 





| 


图 22.7.4 ”次 要 轮廓 人 营 边 特征 1 图 22.7.5 选取 边线 1 








图 22.7.6 截面 草图 (二 ) 图 22.7.7 选取 边线 
Step4. 保存 饭 金 模型 。 
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Task2. 展 平 圆 中 折 弯 角 钢 


创建 图 22.7.8 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 SE 人 四 > Bi > 
[ESEEES 命令， 选取 图 22.7.9 所 示 的 固定 耐 ， 单 击 [ 瑞 罕 | 把 乌 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 circle_bend_angle iron_unfold。 




















图 22.7.8” 展 平实 体 图 22.7.9 ”选取 固定 面 


22.8 角 钢 














角钢 疝 按 照 结构 的 不 同 分 为 内 弯曲 和 外 要 曲 两 种 。 下 面 以 图 22.8.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
介绍 在 UG 中 创建 和 展开 角钢 较 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 〈 直 线 角 钢 ) 
图 22.8.1 角钢 奖 及 其 展 平 图 样 





Task1. 创建 角钢 图 


Step1. 狐 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 angle_iron_hoop。 

Step2. 创建 图 22.8.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 = 轩 汗 中 
一 > 站 EEID 合 令 ， 寺 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.8.3 所 示 的 截面 草图 (一 ); 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 眼 制 区 域 的 到 量 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 其 下 的 距 训 文本 框 中 输入 
值 0; 在 甘 素 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 选项， 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 1;， 在 | 而 条 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 轩 旨 选项 ， 单 填 区 确定 下 入 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 将 实体 零件 转换 为 饭 金 件 . 选择 下 拉 菜 单 国 一 加 一 > 且 EEREE 
命令 ;选取 图 22.8.4 所 示 的 模型 表面 为 基本 面 ， 单 市 一 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 饭 金 的 转换 。 

Step4. 创建 图 22.8.5 所 示 的 次 要 轮廓 守 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 夯 KG 一 > EE 
一 > IE 命令 . 单 击 “ 绘 制 截面 " 按钮 E， 选 取 图 22.8.6 所 示 的 边线 ; 在 国 时 下 
拉 列 表 中 选择 国有 3 了 3 到 四 项 ， 在 折 攻 本 下 国文 本 框 中 输入 0， 单 市 确定 |: 乌 ， 绘 制图 
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22.8.7 所 示 的 截面 草图 (二 );， 选取 图 22.8.6 所 示 的 边线 ， 在 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 的 本 
F 拉 列表 中 选择 已 国光 项 。 单 击 世 寺 图 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 大 本 可 到 选项 ， 然 后 在 膀 寺 间 事 文本 框 中 输入 数值 0.5;， 单 市 [确定 “|j 饲 ， 完 成 
次 要 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 

















pe 选取 该 平面 
i Se Re 
pF , / 
图 22.8.2” 拉 伸 特 征 1 图 22.8.3 ”截面 草图 (一 ) 图 22.8.4 ”选取 模型 基本 面 


选取 此 边 
\ 


放大 图 .3 


em em = nl 
1 





TT 


图 22.8.6 ”选取 边线 1 





Be ee 


图 22.8.7 截面 草图 (二 ) 
Step5. 保存 饭 金 模型 。 


Task2. 展 平 角钢 图 


根据 构件 的 形状 和 尺寸 ， 可 以 通过 近似 的 方法 得 到 展开 的 直线 角钢 ， 和 角钢 圈 的 展开 长 
度 通过 计算 法 Z=r (D 一 /一 t 十 22) ==3.14X (100 一 10 一 1 十 8) 304.6 得 到 ， 具 体 方 
‘ul 

Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 angle_iron_hoop_unfold。 

Step2. 创建 图 22.8.8 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 人 > lis 
个 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.8.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 悍 度 | 文 
本 框 右 侧 的 导 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 过 项 , 然后 在 轿 文 本 框 中 输 
入 数值 1.0， 在 雪 可 和 大 下拉 列 表 中 选择 对 弄 时 揭 项， 在 玲 文 本 框 中 输入 数值 304.6; 单 击 
再 国文 本 框 右 侧 的 司 按钮 , 在 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 上 SEE 过 项 ,然后 在 基本 到 
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文本 框 中 输入 数值 05， 单 击 [区 靖 定 > | 拉 馈 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step3. 保存 饭 金 模型 。 


/ 请 
i 


图 22.8.8 ”轮廓 这 边 特征 1 





图 22.8.9 截面 草图 


22.9 90” 内 折 槽 钢 


90” 内 折 槽 钢 是 由 一 直线 权 钢 内 折 90” 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 22.9.1 所 示 的 模 
型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 内 折 醒 钢 的 一 般 过 程 。 








4 
4 
4 


b) 展 平 状态 
图 22.9.1 90” 内 折 醒 钢 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 90” 内 折 模 钢 





Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_channel_iron。 


Step2. 创建 图 22.9.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 外 mm ls 
ET 











命令 .选取 YZ 平面 为 草图 平面, 绘制 图 22.9.3 所 示 的 截面 草图 (一 )。 单 击 大 刘 
文本 框 右 侧 的 司 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EDEE 选项 ， 然 后 在 属 辐 文 本 框 中 
输入 数值 1.0;， 在 中 责 下 拉 列 表 中 选择 加 且 诗 项， 在 文本 框 中 输入 数值 10.0; 单 击 
白 查 莫 到 文本 框 右 侧 的 国 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 ERIE 国 渤 项 ， 然 后 在 
拆 查 平 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 下 确定 “| 拉 包 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 




















= 


图 22.9.2 ”轮廓 这 边 特 征 1 





图 22.9.3 截面 草图 C=) 
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Step3. 创建 图 22.9.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 匠人 > BD 一 > 
命令 ;选取 图 22.9.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 单 击 加 | 掖 钮 ， 绘 制图 22.9.6 
9 材料 处 侧 选项 ， 单 击 折 膏 半 笃 文本 框 右 侧 的 
选项 ， 然 后 在 白 剖 半 各 文本 框 中 输入 数值 





vv ET 
所 示 的 截面 草图 (二 )， 在 国 国 下 拉 列 表 中 选择 
司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 EEEE 
0.5; 单 击 区 确定 |j 钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 参照 Step3 创建 图 22.9.7 所 示 的 弯 边 特征 2。 

















图 22.9.4 这 边 特 征 1 图 22.9.5 定义 线性 边 (一 ) 





图 22.9.6 截面 草图 (二) 图 22.9.7 ” 弯 边 特征 2 


Step5. 创建 图 22.9.8 所 示 的 弯 边 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 匡 人 E> EE 一 > 
命令 ;选取 图 22.9.9 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 ， 在 回国 文本 框 中 输入 数值 10; 
选项 ， 单 击 故 要 国文 本 框 右 侧 的 是 按钮 ， 在 系统 阐 出 的 
选项 , 然后 在 国 琵 辐 文 本 框 中 输入 数值 0.5; 单 市 区 确定 | 六 饥 ， 








中 | em 
在 国 加 下 拉 列 表 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 轿 晤 着 
完成 弯 边 特征 3 的 创建 。 

















图 22.9.8” 弯 边 特 征 3 图 22.9.9 ”定义 线性 边 (二 ) 
Step6. 参照 Step5 创建 图 22.9.10 所 示 的 弯 边 特征 4。 

Step7. 保存 饭 金 模型 。 

Task2. 展 平 90” 内 折 覃 钢 


创建 图 22.9.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 荣 单 故 帮 





m=——p> 展 干 图 样 代 .上 
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而 命令， 选取 图 22.9.11 所 示 的 固定 面 ， 单 击 厂 确定 一 |: 钮 ， 完 成 展 平实 体 的 
创建 ;将 模型 另存 为 90deg_channel iron_unfold。 








7 


图 22.9.10 ” 弯 边 特征 4 图 22.9.11 选取 固定 面 


22.10 任意 角 内 折 覃 钢 








任意 角 和 内 折 述 钢 是 由 一 直线 槽 钢 问 内 弯曲 呈现 任意 角 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 网 
22.10.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 任意 角 内 折 模 钢 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展 平 状态 
图 22.10.1 任意 角 内 折 槽 钢 及 其 展 平 图 样 


Task1. 创建 任意 角 内 折 模 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 random_channel_iron。 
Step2. 创建 图 22.10.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1. 选 择 下 拉 菜 单 | 一 全。 > 时 
个 今 ， 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.10.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 
击 且 度 文本 框 右 侧 昌 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 夺回 关 让 于 选项 ， 然 后 在 旧 度 文 
本 框 中 输入 数值 1.0; 在 BE 机 下拉 列 表 中 选择 E 和 0 且 尘 项 , 在 纹 文 本 框 中 输入 数值 10.0; 
单 击 类 写 赴任 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 三 引 jEUU 汪 选项 ， 然 后 在 
白 要 于 到 文 木 框 中 输入 数值 15， 单 击 区 歼 定 |j 钮 ， 完 成 轮 廊 弯 边 特征 1 的 创建 。 
































图 22.10.2 ”轮廓 弯 边 特征 1 图 22.10.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 22.10.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬 宝 加 mm EB 一 > 

命令 ; 选取 图 22.10.5 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 在 轿 可 文本 框 中 输入 数值 13; 
ED 和 选项， 单 击 括 要 弘文 本 框 右 侧 的 悦 按钮 ， 在 系统 阐 出 的 
选项 , 然后 在 医 鱼 到 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 市 区 确定 |j 馈 ， 








ET 
在 由 始 下 拉 列 表 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 国 晤 尖 BEE 


完成 要 边 特征 1 的 创建 。 
Step4. 参照 Step3 创建 图 22.10.6 所 示 的 棕 边 特征 2。 

















图 22.10.4 ” 弯 边 特征 1 图 22.10.5 ”定义 线性 边 “〈 一 ) 图 22.10.6” 弯 边 特 征 2 


Step5. 创建 图 22.10.7 所 示 的 弯 边 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > EB 一 > 

命令 ; 选取 图 22.10.8 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 , 在 医 匠 文本 框 中 输入 数值 10; 
在 项 丽 下 拉 列 表 中 选择 ED 生 寺 项 ， 单 击 项 要 引文 本 框 右 侧 的 是 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 三 电 司 忌 :5 国 选 项 ， 然 后 在 站 本 # 径 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 


框 中 的 确定 | 去 钮 ， 完 成 村 边 特征 3 的 创建 。 
Step6. 参照 Step5 创建 图 22.10.9 所 示 的 弯 边 特征 4。 








. EE 














选取 此 边 





图 22.10.9 ” 弯 边 特征 4 


图 22.10.8 ”定义 线性 边 〈 二 ) 


图 22.10.7” 弯 边 特征 3 
拉 坤 旦 )... 





Step7. 增补 释放 槽 处 的 缺损 部 位 。 选 择 下 拉 菜 单 于 加 一 > 加 囊 
命令 ;选取 图 22.10.10 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ,绘制 图 22.10.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 想 归 
区 域 的 型 疝 下 拉 列 表 中 选择 国 肆 选项 , 在 其 下 的 天 高 文本 框 中 输入 值 0; 在 匿 训 下 拉 列 表 中 
选择 5E 国 选项 ， 在 其 下 的 臣 训 文本 框 中 输入 值 1， 在 击 区 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 下放 


项 ， 单 击 [ 确定 jj% 钮 ， 完 成 图 22.10.12 所 示 的 增补 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 模型 。 
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选取 此 模型 表面 
\ 





图 22.10.12 ”增补 后 的 模型 


Task2. 展 平 任 意 角 内 折 槽 钢 


创建 图 22.10.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 夺 入 > 人 和 一 > 
1 IE 命令， 选取 图 22.10.13 所 示 的 固定 面 ， 单 击 [ 确定 | 把 饲 ， 完 成 特征 的 创 
建 ， 将 模型 另存 为 random channel iron unfold。 














图 22.10.13 ”选取 固定 面 


22.11 90"” 圆 驱 内 折 模 钢 














90” 圆 踊 内 折 柜 钢 与 角钢 圈 的 展开 方法 相同 ,都 是 通过 近似 法 来 创建 .下面 以 图 22.11.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 创建 和 展开 90” 圆 弧 内 折 槽 钢 的 一 般 过 程 。 





LU R 
a) 未 展 平 状态 b) 展 平 状态 〈 和 直线 模 钢 ) 


图 22.11.1 90” 圆 弧 内 折 横 钢 的 创建 与 展 平 
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Task1. 创建 90” 圆 缴 内 折 槽 钢 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 合 名 为 90deg_circle_channel_iron。 

Step2. 创建 基准 平面 1 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 BE 于 于 一 站 IE 
邻 。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 EB 六 加 选项 , 选取 ZX 平面 为 参考 对 象 , 在 偏 旱 区 域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 120， 单 市 [< 确定 >jj 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 22.11.2 所 示 的 草图 1。 选 择 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 草 图 1。 

Step4. 创建 图 22.11.3 所 示 的 草图 2。 选 择 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 草图 2。 

Step5. 创建 图 22.11.4 所 示 的 扫 掠 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 信 个 = [EL 
本 命令 ， 选 取 草图 2 为 截面 曲线 ， 在 国宝 归 要 往 四 x 或 中 单 市 册 尖 Bj 乌 ， 选 
取 草图 1 为 引导 线 ， 在 园 栈 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 “ 扫 掠 ” 对话 框 中 单 击 L 现 定 >| 
按钮 ， 完 成 扫 扔 特征 1 的 创建 。 


Ta 失去 


图 22.11.2 草图 1 图 22.11.3 草图 2 图 22.11.4 扫 掠 特征 1 
Step6. 保存 零件 模型 。 
Task2. 展 平 90” 圆 弧 内 折 槽 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_circle_channel_iron_unfold。 
Step2. 创建 图 22.11.5 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 选 择 下 拉 羔 单 富生 > ial 
> 命令 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 22.11.6 所 示 的 截面 草图 ; 单 
击 夺 可 文本 框 右 侧 的 习 按 包 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 到 琴 三 遇 先 项 ， 然 后 在 赂 可 广 
本 框 中 输入 数值 1.0， 在 让 下拉 列表 中 选择 更 因 选 项， 在 全 文 本 框 中 输入 数值 
165.6， 单 击 匡 要 齐 国 文本 框 右 侧 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 展 EEEE 国光 项 ， 
然后 在 甘 村 村 加 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 市 区 确定 上 钮 ， 完 成 轮廓 弯 边 特征 1 的 创建 。 
Step3. 保存 饭 金 模型 。 



































Ui 
































图 22.11.5 ”轮廓 这 边 特 征 1 图 22.11.6 截面 草图 





451 


似 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 


22.12 任意 角 内 折 覃 钢 








任意 角 内 折 模 钢 可 由 平整 的 钢板 弯 扩 而 成 ， 其 展开 可 以 用 近似 的 方法 计算 出 和 檀 钢 的 
芝 。 下 面 以 图 22.12.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介绍 在 UG 中 创建 和 展开 任意 角 内 折 柜 钢 的 一 般 








-| 


a) 未 展 平 状态 b) 二 分 之 一 模 钢 展 平 状态 


图 22.12.1 任意 角 内 折 槽 钢 展 平 


Task1. 创建 任意 角 内 折 槽 钢 
Stage1. 创建 二 分 之 一 任意 角 内 折 槽 钢 


Step1. 新 建 一 个 NX 饭 金 模 型 文件 ， 命 名 为 90deg_random_channel iron。 

Step2. 创建 图 22.12.2 所 示 的 突出 块 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 | 丘 入 @ > 全 
命令 ; 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 22.12.3 所 示 的 截面 草图 (一); 在 大 度 文本 框 中 
输入 数值 1.0， 单 市 区 瑞 定 | 护 钮 ， 完 成 突出 块 特征 1 的 创建 。 


Bp 

















ee LE 


“is 
mE 


图 22.12.2” 突出 块 特征 1 图 22.12.3 ”截面 草图 (一) 








Step3. 创建 图 22.12.4 所 示 的 次 要 轮 廊 弯 边 特征 1 ,选择 下 拉 菜 单 敌人 mm EL 
一 > 命令 。 单 击 “ 绘 制 截面 ” 按钮 外 ， 选 取 图 22.12.5 所 示 的 边线 ， 在 戎 和 
FF 拉 列 表 中 选择 国有 ES 到 园 巩 ， 在 厂区 到 汪 文 本 框 中 输入 0， 单 击 卢 形 定 | 扩 乌 ， 绘 制 
图 22.12.6 所 示 的 截面 草图 (二 )， 退 出 草 绘 环境 ; 在 宽度 选项 下 拉 列 表 中 选择 外交 坟 ， 
然后 选取 图 22.12.7 所 示 的 边线 ， 单 击 腾 村 本 本 文本 框 右 侧 的 习 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
选项 ， 然 后 在 国 要 于 到 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 [ 确定 | 钮 ， 完 





























单 中 选择 加 有 本 下 
成 次 要 轮廓 要 边 特征 1 的 创建 。 
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选取 此 边 
\ 





| 
图 22.12.4 ”次 要 轮廓 弯 边 特征 1 





图 22.12.6 截面 草图 (二 ) 图 22.12.7 选取 边线 y 
Step4. 保存 饭 金 模型 。 


Stage2. 装配 ， 生 成 任意 角 内 折 槽 钢 





狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_random_channel iron_asm。 将 两 个 二 分 之 一 任意 角 
内 折 槽 钢 进 行 装配 (图 22.12.8)， 保 存 装配 模型 。 


Task2. 展 平 任意 角 内 折 模 钢 


Stepl. 打开 “二 分 之 一 任意 角 内 折 槽 钢 ” 模 型 文件 。 
Step2. Ss 22.12.1b 所 示 的 展 平实 体 。 选 择 下 拉 菜 单 呈 和 > 区 3 二 让 
ET 命令， 选取 图 22.12.9 所 示 的 固定 面 ， 单 击 世 斑 定 | 俯 包 ， 完 成 展 平 
实体 的 创建 ;将 模型 另存 为 90deg_random_channel_iron_unfold。 
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> 


图 22.12.8 ”任意 角 内 折 槽 蚀 图 22.12.9 选取 固定 面 








读者 意见 反馈 卡 
尊 阁 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

策划 编辑 : 丁 锋 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 
反馈 卡 , 并 E-mail 给 我 们 。 E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com, 丁 锋 fengfener@dqdq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 
公众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 





书 名 : 《 令 金 展开 实用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 ) 》 
1. 读者 个 人 资料 : 





姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业: 职务 : = 
专业 : 单位 名 称 : 电 176” 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作者 口 价格 

口 朋友 推荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工 作 单位 ( 就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5$， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 UG 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 


兆 迪 科技 UG 培 训 特 色 与 优势 


太 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 十 几 年 来 一 直 专 注 于 CAD/CAM/CAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 具 有 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 
验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针对 企业 实际 需求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 并 不 断 完善 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教学 培训 管理 方法 ， 
产生 了 三 泛 的 社会 影响 。 

太 培训 课程 内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完善 更 新 。 课 程 内 容 贴 近 当前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 、 数 控 编 程 等 岗位 的 实际 需 
求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 和 一 些 实际 设计 经 验 技巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满足 企业 的 实际 需求 。 

太 课 关 讲解 遵循 “引导 思路 、 局 发 思维 : 的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果 。 每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 掌握 软件 使 用 方法 和 技巧 
的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/CAM/CAE 软 件 设计 的 思路 方法 和 技巧 。 

太 公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 德 国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 特 拉 斯 科普 柯 、 西 门 子 、 美 
的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、ITT 等 众多 知名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 深 受 业 界 好 评 。 

太 为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 推出 了 80 多 本 UG 精 品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 
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